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E-STEAM ON THE CLOUD

Padekos

Déekojame visiems E-SOC Erasmus+ projekto partneriams.

Universitat Jaume | de Castellon (UJl), yra valstybinis universitetas Valensijos regiono Siauréje.
2020 m. rugpjucio 12 d. Europos Komisija Universitat Jausme | suteiké "HR Excellence in
Research (HRS4R)" ( HR Meistriskumas tyrimy srityje) kokybés apdovanojima.

European Schools yra oficialios Svietimo jstaigos, bendrai kontrolivojamos Europos Sgjungos
valstybiy nariy vyriausybiy. Visose 3alyse jos fteisiskai laikomos vieSosiomis institucijomis.
Europos mokykly misija - teikti daugiakalbj ir daugiakultorj ugdymgqg lopselio, pradinio ir
vidurinio ugdymo mokiniams;

Professional Foundation yra ne pelno siekiantis fondas, kurio fikslas yra skatinti aukstg Svietimo
kokybe, tarpkultUrine folerancijq ir dekingumg, mokymasi visqg gyvenimg, Zzmogaus feises,
socialine jtraukt], kovqg su lyCiy stereotipais ir diskriminacija;

Nors pagrindinis VS| Inovacijy biuro déemesys skiiamas kOrybiskumui, KT ir verslumui,
organizacija skatina zmones bUti aktyvius daugelyje sriciy, nes inovacijas galima auginti tik
turint atvirg protq ir pozitrj, o tai svarbu ne tik jprastame versle, bet ir socialiniame;

Liceul Vocational Art School yra viesoji jstaiga, meno ugdymo dalis, kurios specialybeés:
vizualieji menai ir architektGra, muzika ir vaidybos menas, grafinis menas ir grafinis dizainas.
Kolektyvg sudaro 220 skirtingy dalyky déstytojy: humanitariniy moksly, gamtos moksly,
vizualiyjy meny, architekturos, vaidybos ir muzikos (jskaitant ir svarbiausiy klasikinei muzikai
budingy instrumenty). 200 mokiniy mokosi 3 ugdymo ciklais (pradinis, pagrindinis ir vidurinis).

Orizzonti Social Cooperative jkurta 2003 m. grupés tarpkultriniy santykiy tarpininky, lingvisty ir
psichology, dirbanciy tarpkultGriniy santykiy srityje, kurie suvokia save kaip zmogaus
skatinimo ir socialinés integracijos projektq, orientuotqg j asmenj, kuriame daugiausia démesio
skiriama kultory mainams.
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E-STEAM ON THE CLOUD

Nuorodos

Jei norite remtis Sio leidinio dalimis, zyméti §j rinkinj kaip: Angela Cotoara (2022). Training
Program for deconstructing the gender stereotypes in STEAM.

Finansavimas

Sis leidinys buvo finansuojamas Erasmus+, ES programa, skirta remti 3vietimg, mokyma, jaunimg
ir sportg Europoje. Sis leidinys yra pirmasis projekto ,E-SOC lygybé moksle, technologijoje,
inzinerijoje, mene ir matematikoje ant debesies" rezultatas.

Atsakomybeée

Europos Komisijos parama rengiant §j leidinj nereiskia pritarimo jo turiniui. Leidinys atspindintis tik
autoriy pozitr, ir Komisija negali buti laikoma atsakinga uz bet kokj jame esancios informacijos
naudojimg.

Dizainas ir maketavimas: Renata Veer, Vocational School of Art, Targu Mures, Romania
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STEAM ON THE CLOUD

PIRMAS SKYRIUS:
PRATARME

+ESTEAM ANT DEBESIES"
(“ESTEAM ON THE CLOUD")

Pasaulis  keiCiasi neregétu
tempu. Tai iSryskina  poreik]
informuoti mokytojus ir politikos
formuotojus apie IyCiy lygybés
STEAM  sistemoje  pusiausvyrg
daug konkretesniais bUdais. Tai
galime padaryti suteikdami jiems
reikiaomus isteklius bei planus,
kurie galéty padéti mokytojams ir
politikos formuotojams  skatinti
lyCiy lygybe klasése. LycCiy
lygybés skatinimas Svietime ir per
Svietimg yra butina  sglyga
siekiant motery ir vyry lygybés
visose  visuomenés  gyvenimo
srityse. Europos Taryba skatina
lyCiy lygybe ir nestereotipinj
Svietimg visais lygiais. Kalbant
apie lyties reprezentacijqg, poziurj j
jg ar elgesj labai svarbu kalbéti
apie vidurinjjj ugdyma, nes tai yra
esminis  veiksnys kovojant  su
stereotipais bei skatinant
socialinius bei kultUrinius pokycius.

M Finansuojama

Europos Sagjungos

Politikos formuotojai ir pedagogai
visame pasaulyje neturéty
nuvertinti  mokyklinio  ugdymo
svarbos [siSaknijusiy lyCiy normuy
klausimu. Svarbu atsizvelgti |
kognityvinj ir emocin] Iyties
tapatybés  formavimagsi,  kuris
vystosi Zzemesniojo ir aukstesniojo
vidurinio ugdymo  laikotarpiu.
jgudziai, asmenybés ypatybés ir
karjeros siekiai, jgyti bendraujant
su  mokytojais, gali suformuoti
stereotipinj poziurj | lyCiy
vaidmenis, kuris vystosi tiek pries
paauglyste, tiek jos metu.
Siedamas lyCiy lygybe ir STEAM,
orientuotg | aukstesniojo ir
Zemesniojo viduriniojo ugdymo
pakopas, projektas sprendzia
nepakankamo mergaiciy
jsitraukimo | STE(A)M (mokslas,
technologijos, inzinerija, menai ir
matematika) klausimqg bei
skatina jas rinktis STE(A)M karjeras.

PAGRINDINIS TIKSLAS

Sis projektas kocentruojasi j ly&iy
lygybés siek] aukstesniajame ir
zemesniagjame viduriniame
ugdyme bei siekia prisidéti prie
lyCiy stereotipy mazinimo,
kuriant novatorisky ir interaktyviy

pamoky medziagy serijq,
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patikrintg elgsenos mokslo
(behavioral science) principais,
kurie parode, kad projekte
pateikiama medziaga  gali
padéti skatinti lyCiy lygybe fiek
kasdieniame

STEAM srityse.

gyvenime, ftiek

PROJEKTO TIKSLAI
a Apibrézti lyCiy stereotipus ir

nusistovejusias nuostatas apie lytis

aukstesniojo ir Zemesniojo
viduriniojo Svietimo pakopy
STEAM ugdyme, kartu

informuojant  projekto  tikslines
grupes: Svietimo specialistus ir
politikos formuotojus;

i Remti mokytojus, teikiant
jiems mokymus ir medziagaq, skirtg
spresti klasése iskilusius jvairoves ir
lyCiy pusiausvyros klausimus (pvz.,
pagalba rengiant Svietimo
programas, organizuojant
praktine veiklg, skatinant lygybe
STEAM...) bei skatinancig merginy
jsitraukimgq j STEAM mokymaq;

a Kurti draugiskg klases
EKOSISTEMA, kurioje  mergaités
jaustysi vertinamos ir motyvuotos

dalyvauti STEAM veikloje, o lyCiy
lygybé aftsispindéty tiek dalyviy

RN Finansuojama
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skaiciumi, tiek prisimama
atsakomybe veiklose.
Naudojoma  metodika, pagrjsta

elgsenos moksly (behavioral science)
metodologine sistema. Remiantis
dabartiniais duomenimis, pasirinktas

amziaus  tarpsnis  yra  tinkamas
mergaicCiy  jsitraukimo | STEAM
skatinimui. Elgsenos stebéjimas

(Behavioural Insight) yra procesas,
kurio metu atkriepiomas démesys |

elges;, analize, strategijas,
intervencijas, pokycCius (BASIC -
Behaviours,  Analysis,  Strategies,

Interventions, Change). Sis poZitris leis

projekto  partneriams  jsigilinfi |
problemos esme (lyCiy stereoftipus ir
saliskumgq), surinkti jrodymus apie tai,
kas veikia, skatinti  naujoves ir
galiausiai pagerinti esamqg situacijq.
Tyrime dalyvaus 75 mokytojai; 40
mentoriy ir 40 besimokanciyjy; 30
verslo mentoriy ir 1124 studentai. Pries
tyrimg ir po jo bus prasoma jsivertinti,
apklausiant lygiai tg paciqg tiksline
grupe. Tai gali parodyti, kaip
pasikeité

apklaustyjy elgesys.

Projekto metu pirmenybé  bus
teikioma veiksmams, kurie padeda
kalbéti apie jvairove ir skatina lygybe
(taikant naujoviskus ir integruotus
metodus), jskaitant lyCiy lygybe, ir

socialine jtrauktj.
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Uztikrinti
vienodas galimybes gauti iSsilavinimg
STEAM ir galiausiai karjerg STEAM yra
butina zmogaus teisiy, mokslo ir

mergaiciy ir  motery

vystymosi poziuriu.

Kalbant  apie  lygybe  moksly,
technologijy, inzinerijos, meno ir
matematikos srityse (E-STEAM)

projekto metu pagrindinis démesys
skiriamas aukstesniojo ir zemesniojo
viduriniojo ugdymo pakopy jstaiguy,
profesinio ir neprofesinio mMokymo
mokytojams, plétojant tarpdiciplinj
poziurj pamokose, atsizvelgiant jlyCiy
aspektqg. L,ESTEAM ant debesies”
(“"ESTEM on the Cloud”) iskelia
nepakankamo mergaiciy, busimy
STE(A)M profesionaliy, atstovavimo
STE(A)M
menai, inzinerija ir matematika) srityje

(mokslai,  technologijos,

problematikqg.

EIGE tyrimas apie IlyCiy lygybés
(2017q)
parodo, kad vien tik IlyCiy

ekonominius  privalumus
segregacijos mazinimas STEM srityje
galéty padidinti darbo viety skaiciy
ES 1,2 miljonais. TacCiau Sios darbo
vietos, kaip tikétasi, atsiras tik po kurio
laiko, kai kai naujos STEM absolventés
pasirinks dirbti Sioje srityje.
Produktyvumo augimas, taip pat
susijes su STEM darbo vietomis,

RN Finansuojama
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tikétina, kad padidins naujai mokslus

pabaigusiy motery atlyginimus,
sumazindamas lyCiy atlygio skirtuma,
taip pat motery, vyry, vaiky ir jy
seimy pajamas ir gyvenimo
standartus

20150).

(Europos Parlamentas,

Teikti pirmenybe tam fikrai grupei
pagal Iyt] yramoraliai neteisinga;
visiskai neatsakinga ignoruoti puse
visos populiacijos, kuomet tam tikrose
srityse fruksta specialisty. Kad ir kokj
argumentq pasirinktume: etin],
pragmatiskg ar filosofinj, aisku, kad
STEAM sritys negali ir toliau ignoruoti
tokios didelés populiacijos dalies ir
nepakankamai jg atstovauti  tiek
nacionaliniu, tiek Europos lygmenimis.

KAS TRUKDO MERGAITEMS RINKTIS

STEAM?

Labiausiai trukdo tam tikros kultUrines

tradicijos ir stereotipai. Stereotipai yra

klastingi  reiskiniai ir gali pasireiksti

jvairiais  budais, taciau vienas i

zalingiausiy body, kuriais stereotipai

gali paveikti mergaites, yra galimas jy

mokytojy Saliskumas.

PROJEKTO UZDAVINIAI

Projektas siekia:

I sukurti sinergijg tarp mokykly ir

darbo rinkos siekiant kurybingo
ir prasmingo mergaiciy

10
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dalyvavimo STEAM Svietime
(mentoriy programos
pagalba);

sukurti virtualig platformqg kaip
iStekliy centrq, skirtg
praktiniams ir novatoriskiems
mokymosi sprendimams,
papildantiems mokykly
mMokymo programas;

iSnaudoti ir skleisti asmeniniams
poreikiams pritaikytg veiklg,
skatinant naudotis platforma.

PROJEKTO AUDITORIJA
Projektas bus skirtas 3 grupémes:

1.

AukStesniojo  ir  Zemesniojo

viduriniojo mokslo mokytojams,

ypac STEM (mokslas,
technologijos, inzinerija,
matematika) mokytojams,

karjeros specialistams.

Sprendimus priimantys politikos
formuotojai, mokykly vadovai,
mokytojy profesinio rengimo
cenftrai, regioniniy/nacionaliniy

ir ES institucijy atstovai.

12-18 mety mokiniai (tikslas -
skatinti merginy susidoméjimg
STEAM karjeromis).

RN Finansuojama
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KODEL BUTENT SI MOKYMO
PROGRAMA?

Dabartiniai mokiniai uzauge sieks dar
neegzistuojandiy profesijy. Siandien,

labiau nei bet kada ankscCiau, svarbu
parengti  mokinius, kad jie bUty
pasirenge ateiCiai ir galéty drgsiai
kurti pasaulj, kuriame noréty gyventi.
Kad tai pasiektume, turime suteikti
jiems XXI amziui reikalingy jgudziy
(kritinis
bendradarbiavimas, bendravimas) ir
STEAM

technologijos,

matematika)

mastymas,  kOrybiskumas,

(gamtos mokslai,
inZzinerija, menas ir
Ziniy, kad jie boty
pasirenge ateities iSsukioms. Nors kai
kurie rodo, kad
neatsilieka NUO

darby  pobUdzio,
tikimes, kad vis daugiau mokykly j
savo programas jirauks STEAM -
infegruotg | pagrindinius
mokomuosius dalykus arba sidlomg
kaip uzklasinés veiklos dal].

tyrimai Svietimo
jstaigos

besikeiciancio

visiSkai

Giliau pasidoméje, kokios programos
yra sivlomos kaip STEAM ugdymo
dalis, ir susipaze su kai kuriomis
geriausiomis praktikomis,
uztikrinanciomis veiksmingq ir
jfraukiantj jgyvendinimg Svietimo
sektorivje, galime su jumis pasidalinti

11



Sio projekto rezultatais ir
jgyvendinamomis strategijomis, kurios
yra skirtos mokykly pedagogames,
kad jie galéety pradeétiir plésti STEAM
programas.

21 - OJO AMZIAUS MOKYMOSI
SISTEMA / MOKYMO PROGRAMA

Joje apibréziami  keturi  unikalUs
mokymosi  ir inovacijy jgudziai,
akcentuojant ,4C* (critical thinking
and problem solving, creativity and
innovation, communication,
collaboration): kritinis magstymas ir
problemuy sprendimas, kurybiskumas ir
inovacijos,
bendradarbiavimas.  Sie

padeda mokiniams pasirengti = vis

bendravimas ir
jgudziai
sudéetingesnéms ir nezinomoms
ateities darbo aplinkoms.

Norédami mastyti karybiskai,
mokiniai  turi  taikyti jvairius idéjy
kGrimo ir kolektyvinio naujy idéjy
svarstymo (brainstorming) budus, kad
galéty sukurti naujas idéjas, o tada
jas tobulinti, tikslinti, analizuoti ir
vertinti. Ir jie negali to daryti vieni;
kOrybiskumo retai kada imamasi
savarankiskai. Mokiniai furi gebeti
dirbti su kitais, kad galéty veiksmingai
pletoti ir iskomunikuoti naujas idé€jas,
buti imIUs jvairioms perspektyvoms ir
integruoti jvairias idéjas, kad sukurty
veiksmingesnius ir issamesnius jiems
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ropimy problemy sprendimus.

Svarbiausia, kad kOrybiskumas
nesibaigia idéjy kurimu. Mokiniai turi
turéti  galimybe jgyvendinti savo
idéjas, rizikuoti, klysti, mokytis S
nesekmiy ir nuolat fobulinti savo
isradimus cikliskame procese. Sie XXI
a. jgudziai yra kertiniai  STEAM
ugdymo elementai. STEAM ugdymas
apibudina problemqg - ir projektais
grindziamg mokymosi metodq, kai
mokiniai bendradarbiaudami ir
aktyviai dalyvaudami iesko jiems

ropimy problemy autentisky
sprendimuy.

KOKIA  YRA  STEAM  UGDYMO
KULTURA?

STEAM ugdymo kultira grindziama
bendradarbiavimu ir bendraamziy
tarpusavio rysiais, joje
akcentuojamas kdrimo procesas, o

ne galutinis  produktas. Daznai
taikomas tarpdalykinis  pozioris |
mokymqg ir  mokymasi:  STEAM

pedagogai | STEAM projektus jfraukia
vizualivosius menus, muzikg, kalbas,
humanitarinius ir socialinius mokslus,
taip suteikdami mokiniams galimybe
jgyti visapusiskos patirties, susijusios su
technologijomis.

12



Svarbu tai, kad STEAM ugdymo tikslas
nera kiekvieng mokinj paversti
programuotoju ar inzinieriumi. Juk
pasaulivi reikia jvairovés. Priesingai,
STEAM ugdymo tikslas - suteikti
kiekvienam vaikui galimybe
susipazinti sU technologijomis,
kuriomis jis naudojasi, ir padéti jam
identifikuoti save kaip naujoviy ir
pokyCiy kUréjg, gebant] aktyviai
dalyvauti

kuriont  jom  rOpimy

problemy sprendimus.

KAIP STEAM UGDYMAS GALI BUTI
SUDERINTAS SU ESAMA MOKYMO
PROGRAMAZ?

STEAM ugdymas suteikia mokiniams
galimybe gilinti akademiniy dalyky,
tokiy kaip menai, matematika,

gamtos mokslai, kalbos ir socialiniai

mokslai, supratimg. Mokydamiesi
praktiniais projektais pagrjsto
mMokymosi bodu, mokiniai

demonstruos, kg zino, apmastys savo
supratimg ir nesupratimg bei dalysis
SAvo Ziniomis su bendruomene.

Pagrindiné mintis - jei STEAM veikla

jgyvendinama prasmingai ir
veiksmingai, i papildo  mokiniy
pagrindiniy  dalyky pamokas ir

niekada neatima laiko.

RN Finansuojama
LWL Europos Sgjungos

ISradimy ciklg (The Invention Cycle)
sudaro keturi nesudétingi zingsniai,
mokiniams

padedantys iSspresti

inzinerine problemaq:

1.KURTI:
svarstymo

kolektyvinio naujy idéjy
budas,
galimos medziagos tyrimas ir pirmojo

(brainstorming)

modelio ar prototipo kurimas;

2.ZAISTI: ibandykite prototipg, kad
nustatytuméte, kas veikia gerai ir kg
reikia patobulinti;

3.ATNAUJINTI:
pakeiskite prototipg, kad geriau

patobulinkite  arba

issprestuméte issikeltq problemaq;

4 PASIDALINTI:  papasakokite  apie
savo procesq, idéjas ir galutinj
projektq.
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KODEL STEAM UGDYMAS?2

Jfraukdami meng | STEM ugdymg
(STEM + A = STEAM), ne tik padarome
programaq patrauklesne tiek
mergaitéms, tiek berniukams, bet ir
suteikiaome jiems galimybe jsitraukti |
kirybine veiklg ir iSreiksti save
projektuose, uzsimant meistravimu,
kUryba, dalijimusi ir zaidimais.

KAIP | MOKYMA, |TRAUKTI STEAM
VEIKLAS?

Planuodami veiksmingg STEM/ STEAM
programgq, pedagogai galvoja apie
tris pagrindinius aspektus:

(1) NUO KO PRADETI,

(2) KOKIOS YRA GERIAUSIOS
IGYVENDINIMO STRATEGIJOS,
uztikrinti efektyviq ir prieinamg STEAM
programaq ir

(3) KAIP PROGRAMA ISPLESTI..

1. NUO KO PRADETI 2

Daugelis sekmingy programy
prasideda nuo vieno entuziastingo
mokytojo, auklétojo ar Zziniasklaidos
specialisto, kuris fiki STEAM galia.
Tokie pedagogai aktyviai dalyvauja
jfraukiant prakfinius inZinerijos,
kodavimo ir robotikos projektus j savo

mokyklas. Stai  keletas  sékminguy

RN Finansuojama
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STEAM iniciatoriy bruozy: daugiau
informacijos rasite Siame vaizdo jrase:
https://www.youtube.com/watchev=
2JY2vuxdWnU

1.1. PRADEKITE NUO MAZU DALYKU
Pedagogai turi jsitikinti, kad jy
mokyklose ir rajonuose uztikrinamas
reikiomas palaikymas, kad projektas
boty sékmingas - ar tai bUty
paprastas issukis klasés mokiniams, ar
sudétingesnis  projektas. Mokytojai
supranta, kad mokiniams gali prireikti
Siek  tiek laiko  priprasti  prie
programos, todél pries imdamiesi
didesniy projekty jie atidziai
isSnagrinéja, kas pasiteisina, o kg gali
reikéti Siek tiek pakoreguoti. Tuomet
jie  pereina prie sudétingesnio

programos jgyvendinimo ir pamokuy.

1.2. PRADEKITE PAPRASTAI

Sékmingos STEAM  programos yra
paprastos, jose naudojamos
priemoneés ir medziagos, su kuriomis
mokiniqi jau yra susipazine.
Infegruojant jdomias technologijas,
kurios yra visiems prieinamos, lengvai
naudojamos ir gali bUfti
infegruojamos su kita klaséje ar
bibliotekoje

galima padeéti mokiniams, kitiems

esancia  medziaga,

14



pedagogams ir administratoriams
lengviau jsitraukti | STEAM.

1.3. PRADEKITE IR GREITAI SUKLYSKITE,
TOBULEKITE IR TESKITE VEIKLA

Greitas  nesékmiy  patyrimas  ir
zengimas | priekj persipina su STEAM
Svietimo kultGra. Pedagogai, aktyviai
STEAM

perima

dalyvaujantys  pradedant

programas, Sig  kultGrg
iSbandydami jvairias priemones ir
programas, patiria nesékmes ir
mokosi i§ savo ju. Sis ieskojimy ciklas
skatina juos isbandyti naujus metodus
ir galiausiai sugalvoti jiems

tinkamiausig sprendimg.

GERIAUSIOS |GYVENDINIMO
STRATEGIJOS

Kiekviena s€kminga STEAM programa
turéety buti  prieinama  kiekvienam
mokinivi, nesvarbu, S kokios aplinkos
jis kiles, kokios lyties ar kaip jam sekasi
naudotis technologijomis. Svarbiausia
yra diegti jrankius, kurie  yra
nesudeétingi, t. y. juos lengva paimti |
naudoti,

rankas ir pradéti

nereikalaujant iSsamiy mokymuy.

Sie jrankiai taip pat turéty boti
jfraukUs lyties pozitriv ir, uzZuot
diktave, kas turéty patikti mergaitéms
ar berniukams, leisti mokiniams j savo

RN Finansuojama
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projektus jnesti savo charakterio ir
asmenybés bruozy.

https://www.youtube.com/waichgv=
VSAXJCPC5C4 MINUTES: 2.47

JRANKIYU, KURIUOS GALIMA TAIKYTI
J[VAIRIOSE PLATFORMOSE, NAUDOTI
KELIS KARTUS AR KARTU SU KITA
MOKYMO MEDZIAGA, SVARBA

Svarbus kOrybinio maqstymo
elementas - sugalvoti naujy body,
kaip panaudoti mus  supancius
jrankius ir daiktus. Todél medziagos,
kurias renkameés savo kurybinéms
erdvéms ir STEAM programoms,
turéty  buti  finkamos  perdirbfi,
demontuoti, pakartotinai naudoti ir

keisti paskirtj.

KAIP ISPLESTI NAUDOJAMAS STEM /
STEAM PROGRAMAS?

Deja, daugelis novatorisky STEAM
metody prasideda ir baigiasi su
vadovaujanciu pedagogu. Tam, kad
visa mokykla ar rajonas buty visisSkai
i STEAM ugdyma,
vadovaujantiems pedagogams

jsitraukes

reikiac  administratoriy  pritarimo, o
administratoriams - visy mokytojy, net
ir ty, kurie néra jgude naudotis
technologijomis, pritarimo.
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Pateikiame keletqg praktiniy patarimy,
kaip padéti pedagogams pasiekti,
kad visa mokykla ar netgi rajonas
Uty jsitrauke | §j procesq.

KURKITE STEAM KULTURA

Daugelis lyderiaujanciy pedagogy,
kurie sekmingai ispleté savo
novatoriskg praktikg, tai padare
sukUre jy iniciatyvg palaikant]
judéjimqg. Mety pabaigos konkursas
visoje mokykloje, mokiniy projekty
demonstravimas jvairivose mokyklos
renginivose ir mokiniy bei mokytojy,
kurie kasdien daro pokycCius STEAM
srityje, pagerbimas - tai puikus budai
puoseléti kuréjy ir inovacijy kulturg.

SUTEIKITE ISTEKLIUS PROFESINIAM
TOBULEJIMUI
Mokytojai  kiekvieng dieng yra
pirmosiose fronto linjjose - atsakingi uz
mokiniy rengimg busimam darbui.
Daznai patys mokytojai néra baige
jokio  oficialaus STEAM  mokymo.
Direktoriai ir rajono administracija gali

pasirupinti, kad  Sie  mokytojai
sékmingai intfegruoty STEAM,
uztikrindami jiems profesinio

tobuléjimo galimybes. Kuo daugiau
mokytojai zinos, tuo veiksmingiau jie
galés mokyti vaikus.

RN Finansuojama
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PADIDINKITE MOKYTOJU IR STEAM
SPECIALISTY BENDRAVIMO

GALIMYBES
SCIENCE
TECHNOLOGY |=( =
ENGINEERING) L=)|\=

w

Rl
ARTS Y sC:
MATH \“"’

Pedagogai mégsta dalytis  savo
Ziniomis ir noriai klauso kity pedagoguy
gerosios patirties pavyzdziy. Tai puiki
proga mokykly ir rajony
administracijoms sudaryfti
palankesnes sqglygas technologijas
iSmanantiems pedagogams dalytis
savo seékmes istorijomis apie STEAM ir
skleisti susidoméjima tarp kolegy

STEAM jgyvendinimas apima keturis
INTEGRACIJOS lygmenis:

- STEAM temy integravimas |
STEAM  kursus ar uzklasine
veiklg;

- STEAM integravimas | visus
mokomuosius dalykus pagal
specializuotg programa;
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STEAM ON THE CLOUD

- STEAM integravimas | visus
dalykus visoje mokykloje,
taciau nebutinai taikant
probleminio mokymosi
metodaq;

- Problemy sprendimu
grindziamas mokymasis ir
STEAM integravimas apibudina
visy mokykloje déstomy dalyky
mokymo modelj, 0 mgstysena
perzengia mokyklos ribas;

- Veikly mokykloje integravimas |
placigjg bendruomene.
Nesvarbu, ar esate entuziastingas
pedagogas, aktyviai dalyvaujantis
diegiant STEAM ir kodavimg savo
mokykloje, ar vadovas, primantis
iSSUkj] dalytis sekminga patirtimi ir jg
jgyvendinimti ne fik vienoje klasé€je,
bet ir visoje mokykloje ar rajone,
svarbu planuoti ne tik priemones, bet
ir mokytojy profesinio tobuléjimo
galimybes, STEAM integravimg |
bendrojo lavinimo dalykus ir

popamokine veiklg.
Vaizdo jrasas:
https://www.youtube.com/watchev=

fiiox73jn2w

AR STEAM GALI BUTI LAIKOMAS
MOKYMO METODU?

XXI amziuvje, jzengusiame | frikdancig
4.0 skaitmenine erq, Svietimas turi ir
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toliau diegti naujoves. Mokyklinis

ugdymas, kaip viena i Ziniy institucijy,
taip pat turi buti pasirenges atsakyti |
Sios eros isSukius. Tokio tipo Svietimui
reikia keisti ir mokymo programas, ir
mokymosi metodus. Manoma, kad
STEAM mokymasis integruoja vaikams
reikalingus jgudzius. STEAM skatina
vaikus kaupti zinias apie juos supantj
pasaulj stebint,
uzduodant klausimus. Pridéjus zod;
"menai" (vedantj j STEAM akronimq),

tyrinéjant ir

Svietimui atsiras galimybé kurybiskai ir
STEAM
koncepcijg. Sioje apzvalgoje
randama STEAM "A" arba "Meny"
apibréztis, rodanti, kad meno kirimg
ir kOrybinj procesq nustelbia galutinio
rezultato ar produkto akcentavimas.
Perignat ir
Katz-Buonincontro (2019) atliktame

isradingai apibudinti

Pavyzdziui,
tyrime  aiskinama, kad  mokiniai

naudoja jvairias technikas
problemoms spresti  ir  mokymuisi
pademonstruoti, ir tai taip pat
aprepia

mokslams

démesj humanitarinioms
(STEAM "A"), nes jie
pasirinkdavo  kurti medijy meng ir
frumpus vaizdo jrasus SQvo
sprendimams pristatyti. Tokio
mokymosi rezultatas yra tai, kad
STEAM mokiniai tampa aktyvesni ir
geba imtfis iniciatyvos pasitikedami

savo ziniomis, o mokytojai, kuriems
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jfakag STEAM
profesinis tobulgjimas, savo pavyzdziu
daro teigiomqg jtakg mokiniams. Kita
iSsvada - STEAM patirtis gali padidinti

daro integruotas

mokiniy pasitik&jimg savimi.

Tarptautinis pedagogikos ir mokytojy
rengimo
Journal of Pedagogy and Teacher
Education, IJPTE) (T. 4 Nr. 1 | 2020 m.
balandis)

ISSN: 2549-8525 | p-ISSN: 2597-7792
Puslapis | 41

zurnalas (International

https://youtu.be/ZImpulyt4ew

|zvalgos ir patarimai, kaip pritaikyti
STEAM jUsy mokykloje: 10:21

STEAM - integruotas poziuris

STEAM - tai integruotas poziuris |
mokymasi,  reikalaujantis  tikslingai
susieti  mokymo programos  tikslus,
vertinimg ir pamoky rengimg bei
jgyvendinima.

Norédamos parengfi sekmingq
programqg, mokyklos turi atsizvelgti |
jvairius veiksnius, jskaitant:

e bendras planavimas, i
kiekvieng komandqg jtraukiant
jvairius mokytojus;

e tvarkarasciy pritaikymas
navjam mokymo ir mokymosi
budui;

RN Finansuojama
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profesinis

Visy darbuotojy
tobuléjimas STEAM praktikos ir
principy srityje;

STEAM Zemélapiy sudarymas

mokymo programoms ir
vertinimo planavimo procesui;
standarty ir vertinimy
suderinimas ir isskaidymas;
sklandus pamoky
jgyvendinimo procesai ir
strategijos.

STEAM pamokoje nagrinéjami visi
arba dauguma Siy komponenty:

ad

Pamokoje atsizvelgioma j

matematikos, gamtos moksly ir
meno kontekstus;

Pamokoje
bendradarbiaujoma;
Pamokos metu kurioma

technologija, kuriama
sprendziama realaus pasaulio
problema;

Pamokos metu galima rasti

kelis sprendimus (néra vieno
teisingo atsakymo);

Pamoka yra praktfiné ir meniné.

18


https://youtu.be/ZImpuLyt4ew

@
S a

E-SOC
E-STEAM ON THE CLOUD

. E-SOC plaiformos prototipas.

47 O

Testas yra baigiamasis etapas, kuris
turi buUti
procesu, todel bandymy etapo metu

laikomas  interaktyviu
gauti rezultatai daznai naudojami 8
naujo apibrézti vieng ar kelias
problemas ir padéti  suprasti
naudotojus, naudojimo sglygas, kaip
Zzmoneés masto, elgiasi ir jauciasi,
jsijausti. Po bandomuyjy Sio kurso ir
platformos sesijy Sio etapo rezultatas -

Eksploatacijos gairés.

ANTRAS SKYRIUS: MOKYMO
PLANAS

KAIP ATRODO MOKYMO
PROGRAMA?

Tai bus dalyvavimu ir patirtimi
paremtas kursas (TP). Nors bus
parengtas bendras kursy planas, is
esmés tai bus procesinis kursas,
kuriome moderatorius (-ai) nuolat
reaguos j nuolatinius dalyviy poreikius
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ir pageidavimus. Todéel griztamasis

rysys is dalyviy bus pagrindinis kurso
plano elementas, kuris turés [takos
tolesniam kurso planavimui.

Sio kurso idéja yra, kad mokymasis
turéty buti asmeniné kelioné, kurig
gali formuoti pats besimokantysis.

STZ@M: L

A Framework Science & Technology

interpreted through
for Teaching Across Engineering & the Arts,
the Disciplines i

all based in
9\ Mathematical elements.

Integrative,

Content /N
Specific £

E
=

Pagrindiné naudojama metodika:
Personalizuotas ugdymas.

PERSONALIZUOTAS UGDYMAS
Personalizuotas ugdymas reikalauja

mokymo ir mokymosi strategijy, kurios
ugdo kiekvieno besimokanciojo
kompetencijas ir pasitikéjimg savimi.

1. Mokinioms tai reiskia, kad
daugiau démesio skiraoma jy
jgudziy bagazui ir mokymosi
patirties valdymui;

2. Personalizuotam ugdymui
reikalingos jvairios klases,
grupés ir individualaus
mokymo, mokymosi ir IKT
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STEAM ON THE CLOUD

strategijos, skirtos zinioms dabar veikia pazangiausios
perduoti, pagrindiniams jmoneés;
mokymosi jgudziams ugdyti ir 5. Mokymo programos
skirtingiems mokymosi sudedamosios dalys.
tempams derinfi;

3. Personalizuotas ugdymas - tai Daugiau informacijos rasite vaizdo
ne tik didesnio pasirinkimo jrase:
suteikimas besimokantiesiems. https://www.youtube.com/watchev=
Tai reiskia, kad reikia jtraukti 60LNLCOOVEl Minutés: 2.27

besimokancivosius | labai

int kt k i )
NISrAKiyYl MOKymost procesq MOKYMOSI REZULTATAI
Mokymasis - tai ne tik

sekmingas ziniy ir jgudziy ¢ baicoie. dalvvial furét
perdavimas. Mokymasis vyksta Ve PAbAIgels, Gy TRIETY:

sqveikaujant, kai .y gt v
besimokantysis pats atranda, .O_)_ c.m? IOI. pare ._y_l |r- p.05| Oy.l SOV.O
e jsitikinimais, poziUriu ir jausmais apie
apmagsto, ko ir kaip iSmoko. STEAM y Ut
Veiksmingas mokymasis turi q r'noTyTT]q pTr perszn: IZ:O <
bUti kuriamas kartu su V9 y.r:.q, OJP p?(l .nuro vyl KURo

ove aciy veiklai.
besimokanciuoju ir mokytoju, | E : l{rjtfp lL‘J_V i
kurj abu deda pastangas ir ) turefi ziniv apie:

naudoja vaizduote; =  STEAM sqgvokas, susijusias su jy
4. IKT turéty buti priemoné, kuria busima profesija;
kiekvienas galety naudotis - mokytojo vaidmeni

kiekvienoje pamokoje.
personalzuotame ugdyme

Informacinés technologijos (fasilitatorius);

sukuria bendrg mokymosi ' . .
olatforma, siejanciq namus ir = konsultavimo ir mentorystés
bendruomene, kurioje metodus;
besimokantieji ir mokytojai = stebéjima, stebéjimo
daug veiksmingiau priemones ir fiksavimo

bendradarbiauja. Taip jau metodus:
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* x

=  mokymo stilius ir jy galimg = vertinti mergaiciy darbg pagal
poveik| (personalizuotas kontekstualiai primtqg
ugdymas); standartqg;

= jvairias veiklas, leidziancios =  Priemonés ir veiklos, skirtos
mergaitéms jgyti reikiamy mergaiciy individualiaom
jgudziy; tobuléjimui.

= vertinimq ir jsivertinimq:

N ) . Kursas bus B-mokymosi programa ir
kriterijai, priemoneés, procesai; o ST
o _ o susides iS dviejy daliy: tiesioginés (12

" Ivairias priemones i veiklas, uzsiemimuy) ir internetinés (30

skirfas mergaitems tobuleti uzsiemimy) arba visiskai internetinés
individualiai. 21 sesijos. Daugiau informacijos rasite
c) tureti praktikos ir jgudziy Siose vaizdo jrase ap Bloomo taksonomija:
srityse: https://www.youtube.com/watch2v=
= santykiy valdymas, O0Oy3mO2uUEaE

uzmezgimas, palaikymas ir

nutraukimas;

B, kirimas
= aktyvus klausymas;

5, Vertinimas

= jautrios kalbos vartojimas e
4, Analizavimas

konsultavimo diskusijose. .
3, Taikymas

= gebéjimas jvertinti individualius 2. Supratimas

poreikius, taip parenkant

1. ffr'u:\jirnas

tinkomg pagalbos budg;

= padgalba mergaitéms,

Bl ‘o tak ij
skatinant jas iSmokti vertinti oom o taksonomid

sSavo pazangq ir save o _
. Kas yra Misrusis mokymasise
savarankiskai; N _ _ .
Misrus mokymasis - tai procesas, kurio
metu fradiciniai mokymo metodai

(klaséje, vadovaujant instruktoriui)
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derinami su e. mokymosi turiniu,
siekiant sukurti lankstesne naudotojo
pafirt].

TRECIAS SKYRIUS: MOKYMO
PROGRAMOS METODIKA

Konstruktyvistinio pozidrio mokymo

metodai remiasi  konstruktyvistine

mokymosi teorija.

Jean Piaget kartu su John Dewey
tyrinéjo vaikystés raidg ir ugdyma.
Tiek Dewey, fiek Piaget padaré
didele jtakg neformaliojo ugdymo
raidai. J. Dewey paveikaus ugdymo
idéja teigia, kad ugdymas turi jtraukti
ir praplésti patirtj ir su tuo susijusj
mastymo ir refleksijos tyringjimq, kurie
siejami ir su ugdytojy vaidmeniu.
Piaget teigia, kad
konstruktyvistiniame ugdyme
mokomeés plésdami savo zinias per
patirt], kuri susiformuoja zaidziant nuo
kodikystés iki brandos ir kuri yra butina
mokymuisi. Minéty autoriy teorijos
dabar
progresyvaus

jfrauktos i platesn]

ugdymo judéjima.
Konstruktyvistiné  mokymosi  teorija
teigia, kad  visos  Zinios  yra
konstruojamos i ankstesniy  ziniy
pagrindo. Vaikas néra tuscias

popieriaus lapas, todél zinios negali

RN Finansuojama
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bofti perduodamos be  vaiko
gebéjimo jas jprasminty pagal savo
dabartine sampratg. Todél vaikai
geriausiai mokosi, kai jiems leidzioma
susikurti asmeninj supratimq, pagrjstg
patirtimi ir jos apmagstymu.

KOKIE YRA KONSTRUKTYVISTINES
TEORIJOS BRUOZAI2

Vienas iS pagrindiniy konstruktyvistinio
mokymo tiksly yra tas, kad mokiniai
iSmokty  mokytis, suteikiant jiems
galimybe patiems imtis iniciatyvos
kuriant  mokymosi  patirtis.  Pasak
Audrey Gray, konstruktyvistinés
klasés/pamokos mokykloje bruozai
yra sie:

e besimokantieji aktyviai sitrauke |
procesq;

e demokratiska darbo tvarka;

e veiklos yra interaktyvios ir
orientuotos | mokinius;

e mokytojas palengvina mokymosi
procesq, kuriame mokiniai
skatinami bUti atsakingi ir
savarankiski.

UZSIEMIMU PAVYZD7ZIAl

Be to, konstruktyvistinéje klaséje
mokiniai daugiausia dirba grupése, o

mokymasis interaktyvus ir dinamiskas.
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Daug démesio skiriama socialiniams ir
bendravimo jgudziams, taip pat
pbendradarbiavimui ir keitimuisi
idejomis. Tai priestarauvja tradicinei
mokyklai, kurioje mokiniai daugiausia
dirba vieni, mokomasi kartojant, o
bendryjy dalyky mokoma grieztai
vadovaujamasi vadoveéliu. Kai kurios
konstruktyvistinése pamokose

skatinamos veiklos rusys:

= Eksperimentavimas: Mokiniai

individualiai atlieka eksperimentq,
po to susirenka klaseje ir aptaria
rezultatus.

= Tyrimy projektai: Mokiniai tiria fam

tikrg temaq ir gali pristatyti savo
rezultatus klasei.

= Isvykos | gamiqg: Tai leidzia
mokinioms pamokoje aptartas
sqgvokas ir idéjas pritaikyti realioje
aplinkoje. Po ekskursijy daznai
vyksta klasés diskusijos.

= Filmai: Filmai suteikia  vaizdinj
kontekstq ir taip | mokymosi patirt]
jnesa dar vieng patirt].

» Klasés diskusijos: Sis metodas

naudojamas  visuose  pirmiau
aprasytuose metoduose.  Tai
vienas svarbiausiy
konstruktyvistinio mokymo

metody skiriamuyjy bruozy.

RN Finansuojama
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KONSTRUKTYVISTINE TEORIJA IR
MOKYMASIS INTERNETU

Konstruktyvistiniai metodai taip pat
gali buti taikomi mokantis internetu.
Pavyzdziui, tokiomis priemonémis kaip
diskusijy forumai, vikipedijos ir
tinklarasCiai galima suteikti
besimokantiesiems galimybe aktyviai
konstruoti zinias.

TRADICINIY IR KONSTRUKTYVIY
PAMOKU YPATYBES

Toliau pateikiomas tradicinés
pamokos ir konstruktyvistinés

pamokos palyginimas:
Tradiciné pamoka

- Bendras visumos elemntas -
pabréziami pagrindiniai
jgudziai.

- Grieztai laikomasi nustatytos
mokymo programos:
vadovéliai ir pratybos;

- Mokytojas duoda / mokiniqi
gauna: mokytojas prisima
vadovaujantj, autoritetingg
vaidmenj;

- Vertinimas testais / teisingais
atsakymais.

- Zinios yra neaktyvios, mokiniai
dirba individualiai.

Konstruktyvistiné pamoka
- Bendras visumos elementas -
svarbu iSplésti temq iki atskiry
detaliy;
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- Mokiniy klausimy / interesy
tenkinimas;

- Pirminiai Saltiniai / jtraukianti ir
dinamiska mokymosi
medziaga;

- Mokymasis yra sqveika - remtis
tuo, kg mokiniai jau zino;

- Déstytojas bendrauja / derasi
sU mokiniais;

- Vertinimas per mokiniy darbus,
stebéjimus, testus. Procesas
toks pat svarbus kaip ir
produktas;

- Zinios yra dinamiskos / kei&iasi
kartu su patirtimi;

- Mokiniai dirba grupése.

Saltinis: Thirteen Ed Online (2004)

Kadangi turimos ziniy sistemos aiskiai
pripazjstamos kaip naujo mokymosi
taskas,

atspirties konstruktyvistinis

poziUris yra linkes pripazinti

individualius ir kultUrinius skirtumus bei

jvairove.

T ——

MOKYTOJY VAIDMUO
Konstruktyvistinéje klaséje mokytojo

vaidmuo - skafinti ir palengvinti

RN Finansuojama
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diskusijg. Taigi pagrindinis mokytojo
démesys turéty buti  sutelktas |
moxkiniy nukreipimg uzduodant
klausimus, kurie paskatinty mokinius
daryti savo isvadas apie nagringjamg
temaq.

Parker J. Palmer (1997) teigia, kad
"geri mokytojai sujungia save, dalykg
ir mokinius | gyvenimo audinj, nes jie
moko remdamiesi vientisu ir

nedalomu "as", jie savo gyvenime

pasireiskia ir  suzadina  mokiniy
gebéjimqg jungtis".
David Jonassen iSskyre tris

pagrindinius  fasilitatoriy - vaidmenis,

padedancius mokiniams
konstruktyvistinéje Mokymaosi
aplinkoje:

l.  Modeliavimas (modeling)
II.  Instruktavimas (coaching)
lll.  Paramos teikimas (scaffolding)
Trumpai apibtdinami Sie pagrindiniai
Jonassen isryskinti vaidmenys:

Modeliavimas — Jonassen apibudina
modeliavimg kaip dazniausiai

naudojamg  mokymo  strategijq.
Egzistuoja du modeliavimo fipai:
elgesio modeliavimas, kai
modelivojoma akivaizdi veikla, ir
kognityvinis modeliavimas, kai

modelivojami  paslépti  pazinimo

procesai. Konstruktyvistingje
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mMokymosi aplinkoje elgesio
modeliavimas parodo, kaip atlikfi
veiklos struktOroje nurodytg veiklq.
Kognityvinis  modeliavimas nusako
samprotavimus (apmagstymus
veikloje), kuriuos besimokantieji turéety

taikyti vykdydami veiklas.

Instruktavimas — Jonassen nuomone,
instruktoriaus vaidmuo yra sudétingas
ir nekonkretus. Autoré pripazjsta, kad
geras instruktorius motyvuoja
besimokancivosius,  analizuoja  jy
rysjp ir
patarimus, kaip atlikti veiklg ir kaip

veiklg, teikia griztamagjj
mokytis, skatina apmagstyti bei issakyti
tai, ko iSmokta. Be to, ji teigia, kad
,koucCingo” gali prasyti ir pats
besimokantysis. Pagalbos ieSkantys
mokiniai gali pasiklausti "Kaip man
sekasie". Arba instruktavimas gali boti
neprasytas, kai instruktorius stebi
veiklg ir suteikia padrgsinimg, tfeikia
nurodymus ir griztamajj rysj.
Instruktavimas naturaliai ir
neisvengiamai apima  klausimus ir
atsakymus, SUSIjusius suU
besimokanciojo uzduoties atlikimu
(Laffey, Tupper, Musser ir Wedman,

1997).

Paramos teikimas - Pagalba mokiniui
- tai sistemiSkesnis poziuris | paramqg
besimokanciajam, kai daugiausia
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démesio skiiama uzduociai, aplinkai,

mokytojui ir besimokanciajam.
Pagalbos mokiniui procesai sukuria
laiking sistemq, padedancig mokytis
ir siekti rezultaty, pranokstanciy
mokinio galimybes. Pagalbos
mokiniui (scaffolding) sgvoka reiskia
bet kokig pazintinés veiklos parama,
kurig teikia suaugusysis, kai vaikas ir
suaugusysis  kartu atlieka uzduotis
(Wood ir Middleton, 1975), panasiai

kaip mentoryste.

Konstruktyvistiné mokymosi aplinka
(CLEs)

Jonassen pasiulé modelj, kaip kurti
konstruktyvistines mokymosi aplinkas
(CLEs),
mokymosi tikslg. Sis tikslas gali bUti

orientuotas |  konkrety
vienos is keliy formy - nuo maziausio
iki sudétingiausio:

- Klausimas arba problema;
- Atvejo tyrimas;

- llgalaikis projektas;
- Problema (keli atvejai ir
projektai, integruoti | mokymo
programa).

Jonassen rekomenduoja, kad

mokymosi tikslai boty patrauklos ir
aktualUs, bet ne pernelyg

struktUrizuoti.
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CLEs mokymasi lemia problema, kurig

reikia isspresti; mokiniai mokosi turinio
iSspresty
problemq. Tai skiriasi nuo tradicinio

ir teorijos tam, kad
objektyvistinio mokymo, kai
pirmiausia pateikioma teorija, o po to
teorijai

praktiskai pritaikyti

pasitelkiomos problemos.

Priklausomai nuo mokiniy ankstesnés
patirties, gali prireikti  atitinkamy
pavyzdziy ir pagalbiniy priemoniy.
Instruktoriai  taip pat turi  suteikti
autentiskg uzduociy kontekstq, taip
pat informacijos isteklius, pazinimo
priemones ir  bendradarbiavimo

priemones.
VERTINIMAS

Tradiciskai vertinimas klasese
grindziamas testais. Siame modelyje
svarbu, kad mokinys pateikty
teisingus atsakymus. Taciau
konstruktyvistiniome mokyme ziniy
jgijimo procesas laikomas tokiu pat
svarbiu kaip ir produktas. Taigi
vertinimas grindziamas ne tik testais,
bet ir mokinio, jo darbo ir poziurio
stebésena

Kai kurios vertinimo strategijos:
Zodinés diskusijos. Mokytojas
pateikia mokiniams tikslinj klausimq ir
leidzia atvirai diskutuoti Sia tema.

Finansuojama

KWL(H) diagrama (kg zinome, kg
norime zinoti, kg suzinojome, kaip
suzinojome). Sis metodas gali bt
naudojamas per visg konkreCios
temos mokymosi kursqg, bet taip pat
yra geras vertinimo metodas, nes
mokytojui parodo mokinio pazangg
per visg mokymosi kursq.

W - kg as noriu Zinoti

Europos Sagjungos

Minciy zemélapiy korimas
Atlikdami Sig uzduot] mokiniai
iSvardija ir suskirsto su tema susijusias
sqvokas ir idéjas..
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Praktine veikla. lJie skatina mokinius
valdyti aplinkg arba tam tikrg
mokymosi priemone. Mokytojai gali
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E-SOC
E-STEAM ON THE CLOUD

naudoti kontrolinj sqgrasq ir stebé&jimq,

kad jvertinty, kaip mokinioms sekasi
dirbti su konkreCia medziaga.

ISankstinis testavimas. Tai leidzia
mokytojui  nustatyti, kokias  Zzinias
mokiniai atsinesa | naujg temq. Tai
padés nukreipti mokymosi eigg.

KONKRETUS KONSTRUKTYVIZMU

GRINDZIAMI UGDYMO METODAI

Jean Piaget pristaté konstruktyvistine
mokymosi ideologija pagrjstg poziur |
mokymasi (Harel ir Papert, 1991).
Pagal §j pozilrj asmuo sgmoningai
dalyvauja konstruojant produktqg (Li,
Cheng ir Liu, 2013). |rodyta, kad
konstruktyvizmo panaudojimas
ugdymo aplinkoje skatina aukstesnio
lygio magstymo jgudzius, tokius kaip
problemy sprendimas ir kritinis

mastymas (Li et al., 2013).

KOKIOMIS INSTRUKCIJOMIS
VADOVAUJAMASIe

Tai mMokymaosi metodas, kai
pedagogas naudoja  strategiskai
isdéstytas  nuorodas,  uzuominas,

klausimus, fiesioginius paaiskinimus ir
modeliavimqg, kad nukreipty mokiniy
mastymq ir padéty jiems prisimfi
didesne atsakomybe vz uzduoties
atlikimg (Fisher ir Frey, 2010).
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PROBLEMU SPRENDIMU GRINDZIAMAS
MOKYMASIS

StruktUrizuotas ugdymo metodas, kurj
sudaro diskusijos didelése ir mazose
grupése (Schmidt & Loyens, 2007).
Problemy sprendimu grindziomas
mokymasis prasideda nuo to, kad
pedagogas nedideléms  mokiniy
grupems pateikia keletqg kruopsciai
parengty problemy ar klausimy
(Schmidt & Loyens, 2007). Problemos
ar klausimai paprastai  susije  su
reiskiniais ar jvykiais, apie kuriuos
mokiniai turi ribotas zinias (Schmidt &
Loyens, 2007).

Pirmasis probleminio Mokymaosi
komponentas - aptarti ankstesnes
Zinias ir uzduoti klausimus, susijusius su
konkrecCiomis problemomis ar
klausimais (Schmidt & Loyens, 2007).
Po diskusijos klaséje paprastai lieka
laiko, per kurj mokiniai individualiai
tiria ar apmagsto  naujai  jgytg
informacijq ir (arba) iesko sriciy, kurias
reikia foliau tyrinéti  (Schmidt &

Loyens, 2007).

Praéjus iS anksto nustatytam laikui
(kurj nurodo pedagogas), mokiniai
mazose

susifinka  tose  paciose

grupése, kurios buvo sudarytos pries

27



klases diskusijig (Schmidt & Loyens,
2007).

Pirmojo susitikimo metu grupés nuo
vienos iki trijy valandy toliau aptars
klaséje nagrinétas problemas ar
klausimus ir pristatys  visg naujq
informacijg, surinktg per individualy
tyrimg (Schmidt & Loyens, 2007). Po

pIrmojo susitikimo mokiniai
savarankiskai apmagstys grupés
diskusijg, lygindami  mintis  apie

nagrinéjamas problemas ar klausimus
(Schmidt & Loyens, 2007).

Paprastai  grupés susitinka  antrg
kartg, kad  krifiskai
individualias ir grupines mintis bei

isSanalizuoty
padiskutuoty ir pabandyty
apibendrinti informacijg, kad galéety
daryti  iSvadas apie  konkrecig
problemqg ar klausimg (Schmidt &

Loyens, 2007).

Edukacinéje aplinkoje  problemuy
sprendimu  gristas  mokymasis leido
mokiniaoms aktyviai kurti individualy
supratimg apie temas, pasitelkiant ir
ankstesnes, ir naujai jgytas zinias
(Schmidt & Loyens, 2007). Be fto,
mokiniai  ugdosi  savarankisko ir
grupinio  mokymosi jgudzius, o tai

galiausiai palengvina problemy ar
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(Schmidt &

klausimy  suvokimqg
Loyens, 2007).

KAS YRA TYRINEJIMU GR|STAS
MOKYMASIS?

Su problemy sprendimu grindziamu
mokymusi susijes ugdymo metodas,
kai mokinys mokosi nagrinedamas
problemas ar scenarijus
(Hakverdi-Can ir Sonmez, 2012).
Taikant §f metodqg mokiniai
individualiai ir (arba)
bendradarbiaudami kelia klausimus ir
atsako | juos, kad padaryty isvadas
dél konkrecCiy problemuy ar scenarijy
(Hakverdi-Can ir Sonmez, 2012).

Svietimo aplinkoje tyrimais
grindziamas mokymasis buvo
naudingas ugdant mokiniy
doméjimosi, tyrinéjimo ir
bendradarbiavimo jgudzius, o tai
savo ruoztu didina bendrg problemos
ar scenarijaus supratimg
(Hakverdi-Can ir Sonmez, 2012).

Veiksmingi esminiai klausimai apima
mokiniy mintis ir tyrimus, yra susije su
mokiniy tikrove ir gali boti sprendziami
jvairiais  budais (Crane, 2009). |
esminius klausimus néra neteisingy
atsakymuy,

greiciau atsakymai
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atskleidzia mokiniy supratimg (Crane,
2009).

KAS YRA |TVIRTINTAS MOKYMAS
(ANCHORED INSTRUCTION)?2

Su problemy sprendimu grindziamu
mokymusi siejamas ugdymo
metodas, kai pedagogas pristato
"inkarg" arba temq, kurig mokiniai
galés tyrineti (Kariuki ir Duran, 2004).
Sis  "inkaras" yra visos uzduoties
cenftrinis taskas, leidziantis mokiniams
nustatyti, apibrézti ir tirti problemas,
nagrinéjant temqg i jvairiy
perspektyvy (Kariukiir Duran, 2004).

KAS YRA MOKYMASIS
BENDRADARBIAUJANT (COOPERATIVE
LEARNING)?

Tai jvairts ugdymo metodai, kuriuose
daugiausia démesio skiriama
asmenims, dirbantiems kartu, siekiant
konkreCiy mokymosi rezultaty

(Hsiung, 2012).

KAS YRA ABIPUSIS TARPUSAVIO
MOKYMAS (RECIPROCAL PEER
TEACHING) ¢

Mokymosi bendradarbiaujant
metodas, kai mokiniai pakaitomis
atlieka mokytojo ir mokinio vaidmenis
(Krych, March, Bryan, Peake,
Wojciech ir Carmichael, 2005).
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mokymas (angl.

Tarpusavio
Reciprocal Peer Teaching, RPT)
Svietimo jstaigose veiksmingai
padeda ugdyti komandinio darbo,
vadovavimo ir bendravimo jgudzius,
be to, gerina studenty kurso turinio

supratimg (Krych et al., 2005).

KAS YRA MOKYMASIS DELIONES BUDU
(JIGSAW LEARNING) 2

Labai struktOruotas mokymosi
bendradarbiaujant metodas, kuris
jgyvendinamas keturiais etapais:
jvadas, kryptingas tyrinéjimas,
ataskaity teikimas ir pertvarkymas,
integravimas ir vertinimas. |vadiniome
etape klasé suskirstoma |
heterogeniskas ,namy" grupes,
kurias sudaro nuo trijy iki septyniy
mokiniy (Karacop ir Doymus, 2013).

Sudares ,,namy* grupes, mokytojas
aptaria su dalyku susijusias potemes
(Karacop ir Doymus, 2013). Fokusuoto
tyringjimo etape kiekvienas mokinys
visose ,,namy‘ grupése pasirenka
vieng i§ potemy (Karacop & Doymus,
2013).

Kiekvienos ,,namy* grupés mokiniai,
pasirinke tg pacig poteme, sudaro
,délionés"  grupe
Doymus, 2013).

(Karacop &
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Butent ,délionés" grupéje mokiniai

nagrinés su  subteme  susijusig
medziagqg ir ruosis jg déstyti savo
»namuy* grupei, 1. y. ataskaity teikimo
ir pertvarkymo etapui (Karacop &

Doymus, 2013).

Metodas baigiamas ketvirtuoju
etapu - integravimu ir vertinimu,
kuriome kiekviena ,,namy* grupé
sujungia kiekvienos potemés
mokymasi ir sukuria uzbaigtqg darbg
(Karacop ir Doymus, 2013).

Jei norite suzinoti daugiau, ziOrékite §j
vaizdo jrasqg: Curriculum

Development and Course Design

https://sli | r.com/slide/1 14
L

KAS YRA PROJEKTINIS MOKYMASISe

. Projektais grindziamas
mokymasis gali bUti skirtas vienai
ar kelioms dalykinémes sritims.

«  Su tikslinés grupés mokytojais,
kurie pirmq kartqg jgyvendina
projektq, galima pradeti nuo
mazy dalyky ir pasirinkti tik kelias
turinio sritis. Taciau, kai mokytojai
ir mokiniai jgyja daugiau ziniy
apie projektais grindziamqg
mokymagsi (PBL - project-based
learning), STEAM gali bUti puiki
proga sukurti projektq, kuris
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apimty gamtos moksly,
matematikos, technologijy ir net
meno turinj.

« Taip pat galite integruoti,
pavyzdzivi, gamtos mokslus,
mengq ir uzsienio kalbq - taip
neapsiribojant vien STEAM
akronime nurodytais dalykais.

. Daugiau informacijos  rasite
Siame vaizdo jrase:

https://www.voutube.com/watchev=
LMCZvGesRz8&feature=youtu.be

PBL gali mokyti ir vertinti XXl a.
jgudzius, kuriuos apima STEAM.

Jgudziai:

«  bendradarbiavimag,

«  kUrybiskumas,

«  kritinis mgstymas,

« problemy sprendimas, kurio
reikia, kad mokiniai bUty
efektyvus.

« XXI a. mokymosi jgudziai yra
STEAM ugdymo pagrindas.
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KETVIRTAS SKYRIUS: STEREOTIPAI
IR KONTRARGUMENTAI

DIRBTUVIU ORGANIZAVIMAS -
GALIMYBE ATKREIPTI DEMES] |
STEREOTIPUS

"OECD teigia, kad dél prastesniy
mergaiciy matematikos ir gamtos
moksly rezultaty kalti menki tévy ir
mokytojy lokesCiai mergaitéms Siose
srityse. Taip pat nepasitikéjimas
savimi ir gebéjimo "mastyti kaip
mokslininkés" sprendziant problemas
frokumas."

Seminarai, skirti atpazinti
nesgmoningus ir sgmoningus
stereotipus, yra labai svarbus, kad
bUty uztikrintas mokymo programos
atspirties taskas. Vadovauti lyCiy
lygybés poziUriu jautriems mokymo
seminarams gali bUti sudétinga, nes
dazna pasitaiko situacijy, kai sunku
suvaldyti prasidéjusias diskusijas.
Jautriy diskusijy metu kylancig
jfampqg galima sumazinti, vedéjui
pabréziant faktus, o ne nuomones.
Vis délto tiek faktai, tiek nuomoneés
turéty buti sveikintini kaip
jfraukiancios ir naudingos grupinés
diskusijos dalys.

Esminis vedéjo jgudis - jveikti
saliskumg ir  sumazinti  jautrumg
pastebint ir Salinant fakty ir nuomoniy
painiojimqg, nejzeidziant

jausmuy.

dalyviy
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KA VERTETYU APSVARSTYTI2

Yra daug veiksniy, kurie skatina arba
stabdo
pavyzdzivi, kalba, patirtis, susijusi su

Zmoniy dalyvavimg,
aptarioma tema, ir patirtis kalbant
viesai, taip pat galios santykiai, susije
sU Zmoniy socialine ir ekonomine
padétimi. Amzius ir lytis taip pat yra
vieni i§ veiksniy, galinCiy turéti jtakos
asmens gebéjimui  laisvai  kalbéti
viesai. Budami seminaro vadovu, jUs
galite nustatyti galimas problemas
seminaro  pradzioje, stengdamiesi
sukurti saugiq erdve visiems
dalyviames.

Tikslinés grupés IS tiesy kvieCiamos
dalyvauti seminaruose ir intelektinés
produkcijos kurime. Taip jos turi
galimybe  geriau  suvokti,  kokj
vaidmenj jos gali atlikti kovojant su
lyCiy stereotipais STEAM ugdymo
srityje, ir prisidéti  prie  bendro
asmeniniy ir novatorisky sprendimy
kGrimo, kurie leisty keisti ir tobulinti
SQvo mokymo metodines
rekomendacijas bei praktikg ir daryti
jg draugiskesne IyCiy  aspektu.
Tikimés, kad Sie dalyvaujantys
naudos gavejai veiks kaip mentoriai ir
Sio sprendimo skleidéjai savo darbo
aplinkoje ir bendruomenése
(mokytojy finkluose ir asociacijose,

taip pat virtualiose bendruomenése).
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E-SOC
E-STEAM ON THE CLOUD

Il DALIS

PENKTAS SKYRIUS: PAMOKUY PLANAI AUKSTESNIAJAI
VIDURINIO UGDYMO PAKOPAI (10-12 kl.)

PAMOKA 1
E-SOC pamokos planas

Mokymosi tikslai:
Aprasyti, kokie veiksniai trukdo mergaitéms ir moterims rinkftis

STEAM darbus "vyriskoje" darbo aplinkoje.

Nustatyti galimas mokymo strategijas, kaip klaséje spresti
problemas dél kuriy mazeja mergaiciy susidomeéjimas STEAM
profesijomis, kurios laikomos vyriskomis.
Pritaikyti skaitmenine metodikg, naudojamg pamokos turiniui
déstyti klaséje.
Mokymosi Zinios:
rezultatai: Nustatyti veiksnius, dél kuriy mergaités ir moterys vengia STEAM
studijy ir darbo viety.

Apibudinti veiksnius, kurie motyvuoja mergaites ir moteris
studijuoti STEAM dalykus ir profesijas.

Nurodyti, kaip skaitmeninés technologijos skatina lyCiy lygybe
jfraukiancias klases.

lgudziai:

Sukurti pirmines idéjas apie mokymo veiklq, skirtg problemomes,
dél kuriy mergaités atsisako STEAM studijy, spresti.

Nuostatos:

|vertinti, kaip jy mokymo strategijos galéty pagerintij lyCiy
lygybe jtraukianciq STEAM klase.
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STEAM ON THE CLOUD

Stereotipai ir
kontra -
argumentai

Tiksliné grupe:

M Finansuojama

Europos Sagjungos

$3 Tikslieji mokslai vis dar stipriai siejami su vyriskumu.

K1 Mergaités turi potencialo puikiai mokytis STEAM dalyky.

K2 Egzsituoja naujas pozitris | mergaites ir moteris STEAM
karjeros srityse.

Aukstesniosios vidurinio ugdymo pakompos mokytojai ir
mokiniai (15-18+ m.)

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai val
numeris
1.Mergaiciy 3] uzsiemima sudaro pabégimo Kompiuteriai | Tval.
: kambarys, sukurtas naudojant ,,Genially"
susidomelimo (https://app.genial.ly/), ir| ,,Jamboard" Plansefiniai
STEAM o Corre kompiuteriai
pagrindas (google) jkelta rasymo lenta.
Klase b —— dautt ISmanieji
?s§ US SUS .|rs yta | poras, pageidautina relefonai
misrias: moteris/vyras arba
mergaité/berniukas. Vaizdo
projektorius
Kiekviena dalyviy pora sudarys komandg,.
Televizorius
Dalyviams bus duota nuoroda | 32" arba
pabégimo kambarj ir Jamboard. didesnis
Pabegimo kambaryje bus pateikta ekranas
informacija apie veiksnius, kurie daro HDMI kabelis
teigiaomaq ir neigiamq poveikj mergaiciy
dalyvavimui STEAM.
. . . Jei neturite
Treneris dalyviams pateiks bendrg galimybés
paaiskinimg, kuriame nurodys, kiek laiko naudotis
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jie turi isspresti pabégimo kambarij, ir Sios technologini
veiklos pobUdj. Pabégimo kambarys - tai | ais

veikla, kurioje yra kelios uzduotys, kurias prietaisais,
dalyviai turi Bspresti, kad gauty raktq, mokytojas
leidziantj ,,iSeit" i§ kambario. gali parengt
) ) ) o klausimyng
Instruktorius / mokytojas turéty pasidlyti .
_ _ sU pabegimo
komandoms pabégimo kambario metu ,
kambario
uzsirasyti ant ,,Jamboard" lentos forini
uriniu

informacijg, kuri juos sudomino.

Lentoje kiekviena komanda iSsirinks
skaiCiy ir uzrasys savo vardus tqg skaiciy
atitinkanciame stulpelyje. Taip pat jie gali
uzrasyti savo mintis, susijusias su
pabégimo kambaryje suzinotu turiniu. Yra
daugiau nei viena lenta, todél jei dalyviai
neranda vietos vienoje lentoje, jie gali
pasinaudoti ,order" lenta (arba puslapiu).

Fasilitatorius turi nurodyti dalyviams, kad
jie uzrasyty savo mintis ir idéjas apie
galimas mokymo strategijas, kurios jiems
kilo per pabégimo kambario patirtj.

Kai kiekviena komanda baigs pabegimo
kambarj, jie uzrasys savo ideéjas apie
galimas mokymo strategijas, kurios
padéty pamoky metu jtraukti visas Iyftis.
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2. Mokymo
strategijy, skirty

didinti mergaiciy

susidomeéjimqg
STEAM,
aptarimas.

Kai kiekviena komanda baigs pabégimo

kambar], mokytojas/mokytoja  pradés

diskusijg su klase apie pasiUlymus dél

mokymo strategijy, kuriy reikéty imtis
klaseje, kad ji tapty jtraukianti lyCiy
aspektu.

Instruktorius/mokytojas rodys ,,Jamboard"
lentg visai klasei ir pradeés diskusijg, kad
uzsiemimo  dalyviai galety  apsikeisti
idéjomis ir jzvalgomis.

Sios veiklos tikslas - i¥ryskinti tinkamas
strategijas,
stabdantiems ir skatinantiems mergaiciy

susidomeéjimg STEAM, spresti.

skirtas veiksniams,

Kompiuteriai
Plansetiniai
kompiuteriai
ISmanieiji
telefonai

Vaizdo
projektorius

Televizorius
32" arba
didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Jeinéra
galimybés
naudotis
technologini
qis
prietaisais,
mokytojas
gali pakviesti
dalyvius
uzrasyti savo
idéjas lentoje
uzZrasinése.

1h
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Priedai:

Nuoroda j ,,Genially" pabégimo kambairj:

https://view.genial.ly/636a93f026d5eb001a83a%e9/interactive-content-lesson-pl
an-uji-ltta

Nuoroda j ,Jamboard" projektqg

hitps://jamboard.google.com/d/1 2ho-f VOQS8i4plLAFWkofvviO19Z7Irb-ewVIRf
Gs/editeusp=sharing
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PAMOKA 2
E-SOC Pamokos planas
Mokymosi
fikslai: Parodyti motery indélj j informatikos mokslg.
Nustatyti motery gebéjimy matematikos, programavimo ir
kOrybiskumo srityse galimybes.
Pritaikyti skaitmenine metodikg, naudojamgq klaséje, pamokos
turiniui déstyti.
Mokymosi Zinios:
rezultatai:

Apibrézti mergaiciy ir motery motyvacijg studijuoti STEAM
dalykus ir siekti karjero Siose srityse.

lgUdziai:
Paaiskinti problemas, kurios trukdo mergaitéms studijuoti
STEAM, taikant misrig mokymo metodikg.

Nvostatos:

Jvertinti misriojo mokymo strategijas, skirtas lyCiy lygybe

jfraukianciai STEAM klasei tobulinti.
Stereotipai ir

kontra - S 4. Néra pakankamai sekmingy motery STEAM profesijy

argumentai pavyzdziy.
K1. Dazniausiai vyry pasiekimai yra populiarinami ziniaskiidoje,

plakatuose ir kvietimuose | paskaitas mokyklose.
K2. Reikia skirti démesio karjeros pazinimui ir planavimui, kad
mergaités buty jgalintos rinktis STEAM profesijq.

Tiksline grupe: Aukstesniosios vidurinio ugdymo pakompos mokytojai ir

mokiniai (15-18+ m.)

Pamokos ciklais:
1. Pasirengimas pamokai 30 min.
2. 2 pamokos x 45 min. = 90 min.
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai oval
numeris viskam
1. Pasiruosimas 1. Prie§ pradédamas mokytojas turety atsizvelgti Spausdintuvas | 30
) ) i Sivos dalykus: -

pamokai Kompiuteriai minuciy

1.1. Kiekvieno mokslininko geltonas ir mélynas

korteles sugrupuokite poromis. Reikéty Plansetiniai

atspausdinti §j dokumentaq: kompiuteriai

Medziaga_komplektine versija.pdf, o geltonasir | gmanusis

melynas korteles iskirpti atskirai. telefonas

Mokytojas pasirupins, kad kiekvienam asmeniuvi | vqgizdo

duotos geltonos arba melynos korteles projektorius

priklausyty tam paciam mokslininkui.

1.2. Turékite mokslininky korteliy ir jy biografijy
failg (Mokslininky biografijos.pdf).

1.3. Turékite klasés kompiuteryje atidarytq
rezultaty / isradimy korteliy PDF failg (Scientific
Inventions_results.pdf).

1.4. Klasés kompiuteryje atsidarykite istoriniy
konteksty korteliy PDF failg (Historical
Contexts.pdf).

1.5. Turékite tiek Priedas 1 lapy, kiek galima
sudaryti komanduy.

1.6. Turekite tusCiv lapy, kurivos isdalysite
mokiniams.

1.7. Pasidalykite su klase nuoroda | Jamboard
»,Komandy Zenklinimas"

(https: kMRh22
TRNMakaJgém7gKgkFZufuQCIT8ISFRdanM/edit?
usp=sharing).

1.8.  Pasidalykite su klase nuoroda |
Jamboard ,,Motery mokslininkiy galvosukiai"

(hitps://jamboard.google.com/d/1Tm5MEOCDYp
X_VWASM 20kT6TVI71S7TolgDbVHev ite

sp=sharing).

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Popieriaus
lapai

"Post-it"
blonknotai
(arba kazkas
panasaus)

Jeinéra
galimybés
naudotis
technologiniais
prietaisais,
mokytojas gali
parengti visus
skaitmeninius
dokumentus
popierivje.
Medziaga_uzb
aigta
versija.pdf
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas

pavadinimas ir istekliai Gl

numeris viskam
1‘.9. P'oruo‘svkl’re ,.,{\/\enhme’rrf) gplflousq SuU N Moksliniai
klek\/fl‘enOTISI’CIde]O pavardémis (zr. pavyzdinj kradimai_rezult
Mentimetro atai.pdf
hitps://www.menti.com/alsbx8mxzcvm). Mokslininky

biografijos.pdf

Istorinis
kontekstas.pdf

Jamboard
»Komandy
etikeCiy
klijavimas"

Jamboard
»Moterys
mokslininkés
galvosukiai

Mentimeter
apklausa

Priedas 1
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E-STEAM ON THE CLOUD

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai val
numeris viskam
2. Pamokos 2. Pamokos metu mokytojas suskirstys klase | Medziaga_uzb ]O_ .
- . . o . minuciy

pradzia pagal medziagg Medziaga_uzbaigta aigta

versija.pdf. versija.pdf

Atsizvelgdamas | mokiniy skaicCiy klaséje, Priedas 1

mokytojas kiekvienam mokiniui paskirs bent po Popieriaus

dvi tos pacios spalvos (geltonos arba méelynos) lapai

korteles (yra 24 geltonos ir 24 melynos kortelés).
Turint ne maziau kaip 12 komandy.

Mokytojas pasirupins, kad kiekvienam asmeniui
duotos geltonos arba mélynos korteles
priklausyty tam paciam mokslininkui.

3. ISdalijes korteles, mokytojas papraso
mokiniy suséesti | komandas po du. Komandose
bus vienas asmuo su melynomis kortelemis ir
vienas asmuo su gelfonomis kortelémis.
Komandos turéty bufi vien fik mergaiciy ir
(arba) misrios.

4, Suskirstes mokinius | grupes, mokytojas
isdalys fiksavimo lapg (1 priedas) ir tusciq
popieriaus lapg uzrasams.
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Veiklos
pavadinimas ir
numeris

Trumpas veiklos aprasymas

Reikalingi
istekliai

Laikas

2val.
viskam

5. Tada mokytojas papradys mokiniy
uzpildyti Sivos duomenis:

Kiekvieno komandos nario vardq ir pavarde

Korteliy, kurias gavo kiekvienas komandos narys,

pavadinimus.

6. Mokytojas paprasys komandos nariy
pasikalbéti tarpusavyje ir pakomentuoti:

6.1. Apie savo korteliy turinj.

6.2. Ar yra rysys tarp kiekvienoje korteléje
aprasytos kortelés, Saltinio / atspirties tasko ar
priemoneés.
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Gl
numeris viskam
2. Komandy 7.1. Komandos nariai taip pat turéty nurodyti, ar Annex | 10
U tarp korteliy yra aiskus rysys. Jei ne, jie turéty minutes.
kirst
paskirslymas pagalvoti apie galimag rys3j. Jamboard
Mokytojas gali pateikti pavyzd;: Ieam
Labelling™
Tai lektuvo ir perforatoriaus komanda, o musy
santykiai néra labai aiskds. Computers
Galimas mUsy korteliy rysys yra toks, kad kortelé | Tablets
y_ro perforuotas jlaipinimo bilietas skrydziui Smartohone
léktuvu.
Video
Kol mokiniai dirba, mokytojas turéty parodyti ! )
projector

Jamboard ,, Komandy etikeciy klijavimas", kurivo

pasidalijo su mokiniais.

TV 32’ screen

Si veikla padés mokiniams i$analizuoti elementus | ©F above

ir galimus jy panaudojimo budus. HDMI cable
7.2. ' .Todo moky’rOJos. nurodc? moklnloms | Popieriaus
suteikti savo komandai pavadinimq, pavyzdziui, lapai

perforuotas lektuvas. Mokiniams turéty buti
nurodyta, kad jie galéty prisijungti prie bendros
»Jamboard" lentos. Kiekviena komanda turéty
pasirinkti skaiCiy (stulpelyje) ir tame stulpelyje
ant lipduko uzrasyti savo komandos
pavadinima.
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Gl
numeris viskam
3. Istorinio 8. Mokytojas papraso klasés apibudinti savo Istoriniai 10
k.onteksio &OrTe.”U ‘(mélynu ir ge!’rc?nu) isv’rorini kontekstq, t. . kontekstai.pdf minuciy
W isteklius ir (arba) atspirties taskus (geltonos
suteikimas kortelés) arba jrankius (mélynos kortelés), kuriuos | Priedas 1
komandai “
Jie gavo. Kompiuteriai

Plan3etiniai

kompiuteriai

ISmanieji

telefonai

Vaizdo

projektorius

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Popieriaus
lapai
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8.1.  Tam mokytojas lentoje parodys istorinius
kontekstus (Istoriniai kontekstai.pdf), kad
komandos galéty uzsirasyti pastabas ir sugalvoti,
koks yra kiekvienos "kortelés" istorinis kontekstas.
( Zr. pavyzdj toliau)

Solve mathematical
problems related to flow and
pressure using machines.

8.2. Po istoriniy konteksty rodymo lentoje,
mokytojas duoda apie 5 minutes mokiniams
nustatyti:

Kurie i§ istoriniy konteksty yra susije su jy istekliais
/ i$eities taskais ar sukurtomis priemonémis. Sias
idéjas jie uzrasys savo lapuose (Priedas 1).

8.3. Jei jie nera tikri dél konteksty, turéty uzrasyti
kelis kontekstus, kurie, jy manymu, galety fikti.
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Gl
numeris viskam
4. liradimo 9. Tuomet mokytojas nurodys kiekvienai Kompiuteriai 10
.qsirinkimas komandai uzrasyti savo charakteristikas ir istorinj minuciy
P kontekstg ant ,,Post-it" bloknoto Jamboard Plansetiniai
komandai . . . . . . _
lentoje. Po pirmuoju lapeliv parasykite savo kompiuteriai
komandos pavadinimg,. + _
ISmanieji
Tai padés jiems rasti kitas panasias ar susijusias telefonai
korteles.
L ' o Vaizdo
10. Po 10 minuciy mokytoja/as paaiskins, orojektorius

kad lentoje (-os) rodys isSradimus arba rezultatus
(Scientific Inventions_results.pdf), afitinkancius
geltonas ir meélynas korteles. Vienas i§ ty
iSradimy atitinka unikalig kiekvienos spalvos
korteliy porg. Tai reiskia, kad geltony korteliy
porai ir mélyny korteliy porai tinka tik vienas
isradimas.

Patented a calculator that solved linear
equations with hyperbolic fanctions 10
t

10.1. Klasei bus pasakyta, kad kol bus rodomi
iSradimai, kiekviena komanda furéty uzsirasineti
pastebejimus. Kad pasibaigus projekcijai jie
galéety generuoti idéjas apie rezultatus /
iSradimus, kuriems gali priklausyti kiekviena jy
komandos "korteliy pora".

10.2. Po projekcijos mokytojas atkreipia
démesj, kad kiekviena korteliy pora (mélyna
arba geltona) gali priklausyti ik vienam
rezultatui.

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Moksliniai
iSradimai_rezult
atai.pdf

Jamboard
"Komandy
etikeCiy

klijavimas"

Priedas 1
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10.3. Tada mokytojas skirs mazdaug 5 minutes

kiekvienai komandai aptarti, kokiam rezultatui,

Jy manymu, priklauso jy istekliai (geltonos

kortelés) arba jrankiai (mélynos kortelés). Sias

idéjas jos uzrasys savo fiksavimo lape (Priedas 1).

10.4. Tada jie ant Jamboard lentos ,Komandy

Zzenklinimas "uzklijuos lipdukq, kuriame nurodys,

kokiems rezultatams ar iSradimams, jy manymu,

priklauso jy kortelés.

10.5. Be to, nurodykite, kad darbo metu arba

pabaigoje kiekviena komanda galés susipazinti

su "lenta” ir matyti kity komandy informacijq.
5. Imoniy 11. Kiekvienai komandai uzrasius savo isradimus Kompiuteriai 20
’t;qukimas . ar rezultatus Jamboard lentoje, mokytojas minuciy
! ! pasakys klasei, kad kiekviena komanda turéty Plansetiniai
komandas susitikti su kitomis komandomis ir su jomis kompiuteriai

11.1. Mokytojas turéty nurodyti, kad susitikimo su | felefonai

kitomis komandomis fikslas - sudaryti didesne Vaizdo

komandq is 4 Zmoniy (du Zmonés su geltonomis | projektorius

kortelémis, zyminCiomis turimus isteklius / iseities
taskq; du su mélynomis kortelémis, zyminciomis
jrankius), kurie turi bendrq istorinj kontekstq /
istorinj iSSUk| (plyty spalvos kortelé) ir bendrg
rezultatqg / isradimq (zalia kortelé).

11.2.  Mokytojas nurodys, kad pries susitikdama
su kitomis komandomis, kiekviena komanda furi

uzrasyti ant Jamboard lentoje esanciame
lipduke Siuos dalykus:

Kq jie nori suzinoti i$ kity komanduy (kiti furimi
iStekliai / iseities taskas ir (arba) priemonés).

Mokytojas gali nurodyti tokj pavyzd;:

"Perforuotas lektuvas': sukurtas XX a. leSkome
grafinio skaicivotuvo (isradimas) ir ENIGMA kodo

Televizorius 32
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Jamboard
"Komandy
etikecCiy
klijavimas"
wPost-it" lipnUs
lapeliai
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isSifravimo (rezultatas), kad galétume atsiskirti ir
buti naudingi kitur.
5. Imoniy 11.3. Taip paft turéty buti atkreiptas demesys | Kompiuteriai 20
't;aukimas ] tai, kad darbo metu arba perzitros pabaigoje minuciy
! ! kiekviena komanda gali perskaityti kity Plansetiniai
komandg . . . . . _
komandy informacine lentq ir nuspresti, su kompiuteriai
kuriomis komandomis nori susitikti, pazymédama | -
. . ISmanieiji
tai savo uzrasy lape. )
telefonai
Mokytojas turéty pasitlyti, kad jy sprendimai gali _
bUti grindziami panasumais, komandy Vaizdo
tarpusavio santykiais arba istoriniu kontekstu. projektorius

11.4. Kol klasé dirba, mokytojas isdalys
mokiniams ,,Post-it" lipdukus, kad jie galéety
uzrasyti savo komandos pavadinimg. Mokiniai
turéty uzklijuoti juos ant savo marskinéliy. Tai
daroma tam, kad likusi klase galety juos
atpazinti komandas. Kiekvienas kiekvienos
komandos narys turi su savimi nesiotis savo
korteles (geltonos arba mélynos spalvos), kad
kity mokiniy prasymu galéty jas parodyti.

12. Kai komandos bus pasiruosusios susitikfi,
mokytojas nurodys klasei, kad ji turi 15 minuCiy
pabendrauti su kitomis komandomis.

12.1. Mokytojas lieps atsistofti ir ieSkoti ty
komandy, su kuriomis norima pasikalbéti.
Mokytojas turi paaiskinti, kad ketinama surasti
iSteklius ir priemones, kurias galima sugrupuoti.

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Jamboard
,Komandy
etikeCiy
klijavimas"

wPost-it" lipnUs
lapeliai
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Gali bdti, kad komandoje kiekvienas korteliy
rinkinys (geltonos/mélynos spalvos) yra susijes su
skirtingu isradimu. Todél si komanda turés dirbti
su dviem isradimais.

12.3. Mokiniai priims tokj sprendimg: du Zzmonés
su geltona kortele, du Zzmonés su meélyna kortele
turi nuspresti susijungti, nes jie priklauso fam
paciam istoriniam kontekstui ir tam paciam
rezultatui/iSradimui.

12.4.
pazymétas Jamboard ,,Motery mokslininkiy
delioné".

Sis sprendimas kiekvienai komandai bus

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Jamboard
"Komandy
etikeCiy
klijavimas"
Priedas 1
Jamboard
»Motery

mokslininkiy
galvosukiai"

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai el
numeris viskam
6. Susitikimai su 12.2. Pasibaigus laikui, kiekviena komanda furés Kompiuteriai 10
k;tomis nuspresti, su kuo nori persigrupuoti: su vienu minuciy
. asmeniu i§ komandos (kuris turi geltony/mélyny | Plansetiniai
komandomis . . < . _
korteliy porg) arba su visa komanda. §j kompiuteriai
S i jos turi uzrasyfi zrasy | 1
p‘rend|mq jos turi uzradyti savo uzrady lape ( Emanieii
priedas). )
telefonai
Pastaba:
o _ Vaizdo
(Komandos i$ tikryjy nebus pergrupuojamaos). orojektorius
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai val
numeris viskam

Scientist Ada Byron

Kiekvienam mokslininkui skiiamas vienas lapas:
komandos, kurios mano, kad jy sukurtas korteliy
derinys priklauso tam tikram mokslininkui, uzraso
tai to mokslininko lape. Sis dokumentas bus
viesas.

12.5. Kiekviena komanda galéjo pateikti du
pasitlymus. Siuose pasidlymuose bus pateiktas
geltonyjy korteliy, mélynyjy korteliy, istorinio
konteksto ir, jy nuomone, teisingo rezultato /
isradimo derinys. Jie gali bUti tame paciame
arba skirfinguose mokslininky puslapiuose.
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Gl
numeris viskam
7. Susitikimas su 13. kKI(,)l,mk(?k'g!O' befljdrOUJ‘O,krT‘!.Ok;/S’rOJ.OS :)(:ruos Kompiuteriqi ]Q .
. mokslininkiy biografijy projekcija (Scientists minuciy
mokslininkais Biographies.pdf). Plansetiniai
Po 10 minuCiy mokytojas pranes klasei, kad kompiuteriai
parodys mokslininkiy, sukurusiy ar sugalvojusiy ISmanieji
isradimus / rezultatus, apie kuriuos mokiniai telefonai
suzinojo, biografijas.
Vaizdo
13.1. Klasei bus pasakyta, kad kol bus rodomos . .
projektorius

biografijos, kiekviena komanda turéty uzsirasyti,
kad perziGros pabaigoje galéty perzitréti savo
sprendimus, kuris is mokslininky sukuare jy
pasirinktus ir darbo lape uzrasytus isradimus.

13.2. Po perziuros mokytojas atkreipia demesj,
kad kiekvienam isradimui ar rezultatui gali bofi
tik vienas isradéjas.

13.3. Tada mokytojas leis kiekvienai komandai
apie 5 minutes aptarti ir nuspresti, kg jos
nusprendé ir uzrasé Jamboard ,,Motery
mokslininkiy delionés”.

13.4. Mokytojas paaiskins, kad, pasibaigus
atsakymams duotam laikui, jis (ji) is Jamboard
lentos pasalins redagavimo galimybe ir kad
komandy pateikti atsakymai yra galutiniai.

13.5. Komandos Siam darbui turés 10 minuciy.

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis
Priedas 1

Mokslininky
biografijos.pdf

Jamboard
»Motery
mokslininkiy
galvosukiai"
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai el
numeris viskam
8. Mokslininky 14. P(‘]SIbOIgU'S Iolkgl, mokytojas pasalins Kompiuteriai 19 3
s redagavimo leidimus is Jamboard lentos; minuciy
parinkimas ST
. ) . . Plan3etiniai
komandoms 15. Tada mokytojas paaiskins teisingus ] o
atsakymus; kompiuteriai
16.  Sia veikla pamoka baigiama. ISmaniej
telefonai
Vaizdo
projektorius

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Jamboard
»Motery
mokslininkiy
galvosukiai

51



® Finansuojama
DRI Europos Sajungos
- - P aung

E-STEAM ON THE CLOUD

Nuorodos:

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

Programa Diana. Instituto de las Mujeres. Ministerio de Igualdad. Madrid
https://en.wikipedia.org/wiki/Ada Lovelace

https://en.wikipedia.ora/wiki/Edith Clarke
https://en.wikipedia.org/wiki/Ruth_Teitelbaum

http://edition.cnn.com/2011/TECH/innovation/02/08/women.rosies.math/
https://en.wikipedia.org/wiki/Betty Holberton

hitps://en.wikipedia.org/wiki/Marlyn _Meltzer

https://en.wikipedia.org/wiki/Kathleen Antonelli

o

10. https://en.wikipedia.org/wiki/Joan Clarke

11. hitps://en.wikipedia.org/wiki/%C3%81ngela_Ruiz_Robles

12. https://en.wikipedia.org/wiki/R%C3%B3zsa P%C3%A%ter

13. https://en.wikipedia.org/wiki/lda Rhodes

14. https://en.wikipedia.org/wiki/Grace Hopper

15. hitps://en.wiki ia.org/wiki/Margaret Hamilton fiware engineer
16. https://en.wikipedia.org/wiki/Carol Shaw

17. hitps://en.wiki ia.org/wiki n _Kar

18. hitps://en.wikipedia.org/wiki/Katie Bouman
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https://en.wikipedia.org/wiki/Ruth_Teitelbaum
http://edition.cnn.com/2011/TECH/innovation/02/08/women.rosies.math/
https://en.wikipedia.org/wiki/Betty_Holberton
https://en.wikipedia.org/wiki/Marlyn_Meltzer
https://en.wikipedia.org/wiki/Frances_Spence
https://en.wikipedia.org/wiki/Kathleen_Antonelli
https://en.wikipedia.org/wiki/Joan_Clarke
https://en.wikipedia.org/wiki/%C3%81ngela_Ruiz_Robles
https://en.wikipedia.org/wiki/R%C3%B3zsa_P%C3%A9ter
https://en.wikipedia.org/wiki/Ida_Rhodes
https://en.wikipedia.org/wiki/Grace_Hopper
https://en.wikipedia.org/wiki/Margaret_Hamilton_(software_engineer)
https://en.wikipedia.org/wiki/Carol_Shaw
https://en.wikipedia.org/wiki/Susan_Kare
https://en.wikipedia.org/wiki/Katie_Bouman
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Priedai:

PRIEDAS 1 - SiGlomas vzduoties lapo turinys

M Finansuojama
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*
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Komandos narys 1

(Vardas, Pavardeé)

Komandos narys 2

(Vardas, Pavardeé)

korteliye

Vardas Galimas istorinis Galimas rezultatas /
kontekstas iSradimas
Geltona kortele 1
Gelfona kortele 2
Mélyno kortelé 1
Mélyna kortelé 2
Ar yra qiskus rysys e Taip
tarp komandy .« Ne

If so, which is it2

Jeine, koks galéty
bUti jy tarpusavio
rysyse

Pagrindinés
komandos savybés

Komandos
pavadinimas:

Su kuo norétuméte persigrupuotie

Komandos narys 1

Komandos narys 2
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Siam pamokos planui reikalingi dokumentai:

1.

Jamboard ,Komandos zenklinimas”
(https://jamboard.google.com/d/1 ApdkMRh22TRnMakaJaém7gKakFZufuOCTT8ISFRA

nM/editeusp=sharing).
Jamboard ,Motery mokslininkiy deliong”

(https://iamboard.google.com/d/1TmM5MEOcDYpsx VWASM 0O9220kTéTVI71SZToLgDbVH
cv0/editeusp=sharing)

Mentimetro apklausa su kiekvieno isradéjo pavardéemis (zr. modelj Mentimeter)

hitps://www.menti.com/alsbx8mxzcvm) .

1. Annex Material complete version.pdf
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Nuoroda:
Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Pramonés revoliucija
Spreskite matematinius
uzdavinius, susijusius su
tekme ir sl&giu naudojant
masinas.

o

]

Zakardinés staklés
" Tai mechzanings staklas, kurias Babbage analitinis L
\\ 1801 m. iErado Joseph Maris 1 variklis a
‘\ Jacquard. Eis prietaisas naudoje ¥ analitinis variklis - tai Charles
perforuotas korteles sudétingiems Babbage sukurtas bendrosios

paskirties kompiuteris.

raitams audinyje i5zusti.

Matematika / Bernoulli lygtis

v Perforuota plokitele Bernoulli lygtis apibiding judantio
\ Tai i kartona pagamintas lapas, skyscia elgzens,
] kuriame pagal dvejetaini kodg

v e i = = F;
perforaciiy pavidalu jradyts x 1 su_suzjant slegl_lr g_rem, ka:l_butq 4

: = Qa‘ galima patobulinti mechanizmus,

infiermacija. W T 3
veikianfius garais, pyvz.,

lokomotyg.

S| R

B - ke

—— e s

Pirmoji programa
sukdré pirmajj matematinj
algoritma, pazal kurj masinai buvo

duodami nurodymai.
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Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Hidroelektrings jEgainés
Falengvina enengljos nuostoliy
transportuajant

Tolimuyjy atsturmy galios
perdavimas

. Hidrailing turbina
b Jaje panaudn|ama tekankio Elektras enargijos tiekima
vandens energlja, kad sukurty S::l'l'lﬂ: ﬁ-::‘l'mms
pudejimg, kuris perdundamas gl
elektnos generatorniul,

mechaning enengl|a pavertiant

Matematika / Joule'io

-, Elektros srove s

. Elpktrony judsjimas ufdaroje
b Megriftamas reifldnys, kal,
., elpktros granding|e. lie visada
W Juda nuso nelgiamao i teigamo laidininku tekant elekiros
v poliaus.

Grafinis skaifivotuvas
Uipatentas skaltiuotwsg, kurks
thesines ygtis su hiperbolingmis
funkzijomis iEsprendéa 10 karty
greifiau ned ankstesnl metodal,
todél lengyizu apskalBucti
energljos nuosbolus

..................
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Amirnsis pasaulinds karas
Muatradkoe pavaizdm o moterys
lakiinzs. Asirejn pasauline kam metas
malerys drbo darbas, kusic anksdzr
joma buve drauddszmi. Jos taip pat
dirka sraleginés peirus srityjc kaip
makeninkes ir lechnelogis.

Kompiuteris ENLAC
Taé burws wienas pirmgis
) programjamg kempaieri, . . ji
Y bevs galima edpogrmomti
- jvairicms whdavirizmn spres i jis
9 buva reradogmas Antrojo
v NS Y E——

Loginis elementns
Leginzs clemeniai - b sinlemon,
kerics atlicka modematimiug
slaiiavimun pagal dvejcimiug
preatics duomenin & paboikis fioe
sistemos rerulita, & y. vienshs i
s,

R b
1.

e oy,
- S

e S

LTI

[_ETEN

Wl T

N
A e o
s A
.'.-F._" KL <8 4. AN
¥ = TR
I3 _,u'\-:L"z---\.‘ AT T
= - i L3 1
3 & i T =r La- 188
R B
| N e, A LR 1M
I i | Hy
I " -
1 P T .
Vit __,_,...-'F',._. " NS
| e & - "
Ll Bl ol P L]
TS i
A T .

Ballsting trajektorija
Suiedinic skopdin trjckiosija,
luria lemia tik jo patics
inencsa i jgar, biingos
terpe, kurinje jis kigja

Farabedinio |udéfima lygtis
Tai judijimas, kusj atlicka ket
bukes ubjcktar, burin njckinsija

ausika parabely. atitinkasis
idealis avisdnin tajekioriiy.

Suprogramave ENLAC
Sias molerys matematikn, miinicris
i prograzusbajos padiie pagriedu
kad programaniman biry paprastas i

picinamas. Jos sukine pirmaji

itckliy i taikarmgjy programy ricking

progrumizes jregos indrokciju, / g
d
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Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Antrasis pasaunlinis karas
Sinje nmcerauknje vaizdusjamas
metery darbas ginklbeoteés ir
teckmologiiy gamyklose Antrojo
paszalinis karo metis. Viesas &
tokiy darby buwe vaokietig  Enigma®
kodo peeikimas.

- Enigmos magina
v .Enigma" - retoringé madina,
kuria bervo galima Sifrund i
iEidrunti pranesimas.

[rengimys, kuris pagal
imizyicliy bentely manipaliunga
simbolizis jucsicleje. Ji
galima prisatkcyti bet kokio
algonemo legikai imitunt.

E 4 yhoard Plagho ard 3 serambler
o = |
rJ e R D€ el w JTEE w ITR 34 v AN DE w - L;-E:J_- —
r PR WS WO TS DO BROEN WA R L
/g e i i ® e
‘ emewe WTTIE TOSm woemi CoSFE ENNER ST PR {E} '.'H
4 e e L UBKEE GPTER GANWA WAL SEETY |
,’ WA PP WL gL TROSE mEWRE KLDE SRR @ |
4 [T R T L _.-.“'3- ;l . X
o "
. LfH-1»
. e L]
k. Pranegimy EZifravimas
v UHifruotas pranefimas Kriptografijege it8ifravimas - tai
A Kara metu pranesimai turtjo bai procedara, kurins metu saudojamas
b, perdundami taip, kad jy nebilog isifravimo algoritmas sa tzm tikn
~ gakima perskaityti paprastad. ke {fifravimo rakm), kad

Padejo pagreitint skaitimvimus,
skirtus vokietiy uzifruotiems
prameismams Sdifneati, o tai

sutrumping karo trukme 2 metais.
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Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Spaesdinias mokymo Salimms,
- ) naudojames kaip pagalbine
b, medfiaga mokytojams. papirusas, kuris buve labai

trzpi medtinge.

Angela Ruiz Robles

o,

¥ Didaktinis
Harmosingai susistemintos
I, Hmins, pateikiamos kaip
L sgvokos, procediros i patintys.

Mechaniné enciklopedija
Tai buvo lagaminélyje elpaniis
prietaisas, elekimonings knygos
pirmiakas.
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Vengrija, XX a.
vidu
Sudetingy matematiniy
widaviniy su ,,N" kintamugjy
sprendimas.

E Hanojaus bokStas Algoritmas
N 3 %i Faidimyg sudaro daugyhé S-I-Ihr.’k}llll! sistemingy
¥ didéjandio spindulio perforuoty T:dr;fljllﬁmlhllﬂlt}'tl!.
¥ esdEiantis athikh

disky, kurie sudedami vienas
skaifinvimus ir rasti

ant kito, dedant juwos ant trijy
problemaos sprendima.

X pric lentos pritvirtnty stalpelny.
A

3 Hanaojaus bokitas keij
4 i &
v Suis {ﬂlﬁlllﬂ) . Programavime funkcija - tai
aidimo tikslas - perkelti vgramos dalis, kuri
v kriivelg § kitg stulpg lnzkantis " skaifizoga verty
. tam tikry taisyklg, pavysdiu, n:pu-i:‘lllu:nm:?nuo hikusios
L\ kad didesnio disko negalima

diéti ant maZesnia disko, programaos dalies.

Rekursyviosios funkcijos /
Skaifiavimas
Sokurios matematings
funkcijos, padedandios
susknadyti sudetingg problemg |
paprastesnes dalis nes visa
problema.

60



Finansuojama
Europos Sagjungos

E-STEAM ON THE CLOUD
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Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Valstijos, XX a. vidurys
A ot rem
gyvenanéiy Fmonty skaiény ir
tipus, sickiant numatyti
chonominius ir socialmius
isteklius.

skaiény ploto vienete,
kuriame jie gyvena.
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mv,xx a. ﬂchryl

FCBLIE mw A, S
. [ Programavimg, nes
4 LMCHN? jsr 20
K L 7PCIBLEN h:k\nemmmukmjaspum
4 I-E]-. manndo
:
# r:u n terndnated noemalle
r LFICIRE 6 GF GO 6L ZA GD 7S GE-&
i LYPCERlE B0 U5 M BE o Ue B ee-ge
3 LTICIBGIA  BH BO B GH 0H 6 B BH-a8
LTFCISSIE 90 90 90 00 00 W W -

| Gid c-elMurrau,

H 0 F'P TDENTIFICATION DIVISION.
PROGREM-TD.  HOLAMUNDO.

PROCEDURE DIVISION.

DISPLAY "Hola mundo’

GOBACK

Saltinio kodo eilutés
Kickviena kompiutenio
pmgmmusialtmukudn

L o o o o o oy
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Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

‘Valstijos, kesmoso lenktynés
Atlikoo skaifiavimus,
reikalingus kosminiam laivui
.Eagle" nusileisti ant Meénulio
paviriiaus , Apollo® misijy
meti.

Musileidimas Ménulyje
3 Terminas, reifkiantis
kontrolinojams transporto
pricmonés nusileidimg ant
" Meénulio paviriiaus.

APOLLO

VEANEE | BRI BTSN FRAFI

iMargaret Healieldss /
j Hamiltq.rg "

Fizikos, tatkomos

v Raketinis variklis | MR \ astronomijoje, vystymas ir
b Reaktyvinis variklis, \ studijos. Ji tiria Zvagzdiiy,
. iZstumdamas dujas 18 skyliy ir kity astronominiy
: degimo kameros, objekiy fizika.
T — | S S AL — — — — — — — e

Kosminés navigacijos
programiné franga
Sukiiré programing jrangs,

kuri atliko sudétingus
skaidiavimus, reikalingus
navigacijai ir nusileidimui

Menulyje. Visas kodas turéjo

biiti jdiegtas i, Eagle® borto
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v Likiwvai
v Uz org sunkesnis orlaivis su
sparnais, kurio keliamajg
3 iega ir judéjima | prick]
v lemia vieno ar daugiaun

Inter Face Stulff

1
Explosions ALTiAE o
1=23945S6eTE90

pavyzdiini, skryd¥io greifio
pokoyCials, judéimu visomis
keturiomis ckrano kryptinis.
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JAY, 1980 m.
Kompmterig patoguma ir
paprasiesnio naudojimo
wktikrinimas.

| ?’%;'

lkona
Medidelis gmfinis clementas
ekrane, identifikuajantis ir
vaizduojantis failg,
dokumenty., komands ar
programa, paprastai turintis
tam tikrg grafing simbolika,

Microsoft operacing sistema,
kuri aftuntajame
defimtmetyje ir defmmtojo
defimtmedio viduryje buva
pagrinding IBM PC
sudermamy asmeniniy
komniuteria sistema.

Komanda
Instrukcija, kurig vartotojas
pateikia kempiuterso
sistemai i% komandings
etlutes arba ifkvieciant

Peli
Rodymo flaisas,
naudojamas kompiuterio
grafinei aplinkai valdyti.

Girafinés sasajos
dizaineris
Sukiiré grafing naudoioja
sazajg, kun leidiia visiems
lengvai ir intuityvial
maokyts ir naudotis

kompruteria.
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JAV, XXI a.
Pasickti rygky juodosios
skylés vaizds apdorojant
tiikstanéius maos raifkos
nuotraukuy,

Astrofotografija
Tan fotografijos ir
astronomijos miginys, kurj
sudaro dangaus kiing varzdy
fotografavimas.

Juodosios skylés vaizdas
Tai rezultatas, gautas

70 004 skirtingy nustrauky apdorojus milfinEkus
I2 viso vatzdy, kuriuos per 10 duomeny kickius ir sudarius
dieny uzfiksavo | Event vaizda, kurj pavyko sulurti
Horzon" teleskopas, bendradarbiaujant mokslo
nukreiptas | galaktikos ME&7 bendriomenei visame
centry ¥, pasaulyje.

Juodosios skylés matymo
algoritmas
Sukiiré algoritma, kuris
sugehéjo apdoroti
titkstanéins nuotrauky ir
suburti pirmaj} aidky
Jjuodosios skylés vazds.
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Augusta Ada King, grafiené is Lovelace (gimusi Byron; 1815 m. gruodzio 10 d. - 1852 m.
lapkricio 27 d.) - angly matematike ir rasytoja.

Ji pirmaiji pripazino, kad skaiciavimo masina gali buti taikoma ne tik gryniems skaiciavimams,
ir paskelbée pirmaqjj algoritmg, skirtg atlikti fokia masina.

Jos motina skatino Adg dométis matematika ir logika.

Jos edukaciniai ir socialiniai pasiekimai suvedé jqg su jvairiais mokslininkais ir rasytoju Carlzu
Dikensu, kurie padeéjo jai siekti folimesnio issilavinimo.

https://lt.wikipedia.org/wiki/Ada Lovelace
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Edith Clarke (1883 m. vasario 10 d. - 1959 m. spalio 29 d.) buvo pirmoji moteris, profesionaliai
dirbusi elektros inziniere Jungtineése Amerikos Valstijose, ir pirmoji moteris profesore elektros
inZinerijos srityje.

Jos tévai miré, kai jai buvo 12 mety, jg augino vyresne sesuo. Savo palikimqg ji panaudojo
matematikos ir astronomijos studijoms Vassaro koledze, kurj baige 1908 m.

Baigusi koledzq, 1912 m. ji pradéjo dirbti bendrovéje AT&T. Dirodama AT&T, ji vakarais
studijavo elektros inzinerijg Kolumbijos universitete. 1918 m. Clarke jstojo | Masacusetso
technologijos institutq ir kitais metais tapo pirmgja moterimi, jgijusia elektros inzinerijos
magistro laipsnj.

https://en.wikipedia.org/wiki/Edith Clarke
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Top Secret Rosies
| i

F o
Hllean Bartim gy

Ruth

Teih'elhaurnl £ Y
Marlyn
Meltzer

Betty
Holberton ©
Francés

Jos buvo moterys, j[darbintos i§ viduriniy mokykly ir koledzy dirbti Pensilvanijos universitete XX
a. ketvirtajame desSimtmetyje. Jos apsigyveno bendrabucivose ir butuose ir, kad galety dirbti
§j darbg, grieztai mokési balistikos skaiciavimy. Darbas buvo gerai apmokamas, o moterys
buvo artimos.

Jean Jennings Bartik buvo viena i§ motery kompiuterininky. 1945 m. ji buvo neseniai baigusi
Siaurés vakary Misdrio valstijos mokytojy koledzqg, mokykloje buvo vienintelé matematike. Ji
gyveno tévy Ukyje, atsisakydama tévo sivlomy mokytojos darby, vengé kalby apie santuokg
su Ukininku ir vaiky gimdyma.

Kathleen McNulty Mauchly Antonelli (1921 m. vasario 2 d. - 2006 m. balandzio 20 d.) - airiy
kiimés amerikieciy kompiuteriy programuotoja. Seima emigravo j Jungtines Amerikos Valstijas
1924 m. spalio meén. Vidurinéje mokykloje mokési algebros, geometrijos ir tigonometrijos. Ji
jstojo | Chestnut Hill koledzg moterims ir iSklausé visus sillomus matematikos kursus, jskaitant
sferine frigonometrijq, diferencialinj skaiCiavimg, projekcine geometrijq, dalines
diferencialines lygtis ir stafistikg. [1942 m. birzelio mén. ji baigé matematikos studijas.

Frances (Betty) Snyder Holberton (1917 m. kovo 7 d. - 2001 m. gruodzio 8 d.) - amerikieCiy
kompiuteriy mokslininke. JiisSrado 10zio taskus kompiuteriy klaidy salinime. Ji studijavo
zurnalistikg.
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Marlyn Wescoff Meltzer gime 1922 m. Filadelfijoje - 2008 m. gruodzio 7 d.) ji buvo amerikieCiy

matematiké ir kompiuteriy programuotoja. 1942 m. baigé Templio universitetq. Baigusi
studijas ji buvo jdarbinta Moore'o inzinerijos mokykloje atlikti ory skaiCiavimus, daugiausia dél
fo, kad mokeéjo valdyti sumavimo masing.

Frances Bilas Spence (1922 m. kovo 2 d. - 2012 m. liepos 18 d. Jos tévas - Filadelfijos vieSyjy
mokykly sistemos inZinierius, © motina - mokytoja. Gavusi stipendijg, ji mokési Chestnut Hill
koledze. Studijavo matematikq ir fizikg, studijas baigé 1942 m.

Ruth Lichterman Teitelbaum (1924 m. vasario 1 d. - 1986 m. rugpjucio ? d.) buvo viena pirmyjy
pasaulyje kompiuteriy programuotojy. Ji buvo vyresnioji is dviejy vaiky ir vienintelé mokytojos
Saros ir Simono Lichtermany dukra. Jos tevai buvo zydy kimes imigrantai i§ Rusijos. Hunterio
koledze ji baigé matematikos moksly bakalauro studijas. Jg pasamdée Pensilvanijos
universiteto Moore'o elektrotechnikos mokykla skaicCiuoti balistikos trajektorijy.
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Joan Elisabeth Lowther Murray, MBE (gimusi Clarke; 1917 m. birzelio 24 d. - 1996 m. rugséjo 4
d.) - angly kriptoanalitiké ir numizmatikeé, geriausiai Zinoma dél savo darbo Bletchley parke.
Clarke mokeési Dulvico mergaiciy vidurinéje mokykloje piety Londone, o 1936 m. laimejo
stipendijqg ir jstojo | Newnham'o koledzg Kembridze, kur jgijo dvigubg pirmgjj matematikos
laipsnj, o paskutiniaisiais universiteto matematikos studijy metais gavo auksiciausios klases
apdovanojimg. Jai nebuvo suteiktas pilnas mokslinis laipsnis, nes iki 1948 m. Kembridzas jj
suteikdavo fik vyrams.

Nuoroda:
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Angela Ruiz Robles (1895 m. kovo 28 d. Vilamanin, Leonas - 1975 m. spalio 27 d. Ferrol,
Korunja) - ispany mokytoja, rasytoja, pradininke ir isradéja. Ji gavo du patentus, susijusius su
jos isradimais. Jos isradimai buvo jos rasti sprendimai, padedantys zmonéms. Jos prietaisas
niekada nebuvo pradéetas gaminti, taciau jo prototipas eksponuojamas Nacionaliniame
mokslo ir technologijy muziejuje A Korunjoje (A Coruia).

Jos tévas buvo vaistininkas, o motina - namy Seimininke. Ji mokeési tapti mokytojair 1915-1916
m. pradéjo profesine karjerq provincijos sostinéje kaip stenografijos, masinrascio ir komercines
apskaitos mokytoja.

https://en.wikipedia.org/wiki/%C3%81ngela Ruiz Robles
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Rozsa Péter, born Rézsa Politzer, (1905 m. vasario 17 d. - 1977 m. vasario 16 d.) - vengry
matematike ir logiké.

Mokési Pdzmdany Péter universitete, i§ pradziy studijavo chemijg, bet véliau peréjo |
matematikg. Baigusi studijas 1927 m., Péter negaléjo rasti nuolatinés mokytojos darbo vietos,
nors iSlaike matematikos mokytojos kvalifikacinius egzaminus
https://en.wikipedia.org/wiki/R%C3%B3zsa_P%C3%A%ter
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lda Rhodes (gimusi Hadassah Itzkowitz, ( 1900 m. geguzés 15 d. - 1986 m. vasario 1 d.) -
amerikieciy matematike, jtakinga moteris, padariusi jtakg ankstyvajam kompiuteriy korimui
Jungtinése Amerikos Valstijose. Hadassa ltzkowitz gime 1900 m. geguzés 15 d. zydy kaime
Kamianec-Podilskij tarp Nemyrivo ir TulCyno Ukrainoje. Kai jai buvo 13 mety, tévai jg parsiveze
j Jungfines Amerikos Valstijas. Atvykus | salj jos vardas buvo pakeistas j Ida Itzkowitz Rhodes.

Ji gavo Niujorko valstijos pinigine stipendijg ir Kornelio universiteto stipendijg uz mokslg ir tik
praégjus seSeriems metams po atvykimo | Jungtines Valstijas, 1219-1923 m., pradéjo studijuoti
matematikg Kornelio universitete.

Jiuzemeé daugybe pareigy, susijusiy su matematiniais skaiCiavimais, kol 1940 m. prisijungé prie
Matematiniy lenteliy projekto (Mathematical Tables Project).

hitps://en.wikipedia.org/wiki/lda Rhodes
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Grace Brewster Hopper (gimé Murray; 1906 m. gruodzio ? d. - 1992 m. sausio 1 d.) -
amerikieciy kompiuteriy mokslininke, matematike ir Jungtiniy Valstijy karinio jOry laivyno
kontradmirolé.

Ji buvo kompiuteriy programavimo pradininke, pirmoji sukiré nuo masinos nepriklausomuy
programavimo kalby teorijg ir FLOW-MATIC programavimo kalbq, kurig sukdré remdamasi Sia
teorija.

Greisé vaikystéje buvo labai smailsi; Sis bruozas isliko visg gyvenima. I$ pradziy, budama 16
mety, Greisé nepateko j Vassar koledzg (nes jos lotyny kalbos testo balai buvo per zemi),
taciau kitais metais ji buvo priimta. 1928 m. ji baigé matematikos ir fizikos bakalauro studijas, o
1930 m. Yale universitete jgijo magistro laipsn;.

Prie§ pradedama tarnybg kariniaome jOry laivyne, Hopper Yale universitete apsigyné
matematikos daktaro laipsnj ir dircoo matematikos profesore Vassar koledze. Kompiuterininkés
karjerq ji pradejo 1944 m.

hitps://It.wikipedia.org/wiki/Grace Hopper
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Margaret Heafield Hamilton (g. 1936 m. rugpjGcio 17 d.) - amerikieCiy kompiuteriy
mokslininké, sistemy inzinierée ir verslo savininke. Ji buvo Masacusetso technologijos instituto
(MIT) prietaisy laboratorijos programinés jrangos inZinerijos skyriaus direktore. Véliau jkure dvi
programinés jrangos bendroves - 1976 m. "Higher Order Software" ir 1986 m. "Hamilton
Technologies" (abi - Kembridze, Masacusetso valstijoje).

Hamilton yra paskelbusi daugiau kaip 130 straipsniy, pranesimy ir ataskaity, apie sesiasdesimt
projekty ir Sesias svarbias programas. Ji yra viena is zmoniy, kurie jvardijami kaip termino
"programinés jrangos inZinerija" autoriai. 2016 m. lapkricio 22 d. uz savo darbg Hamilton i§
prezidento Barako Obamos ranky gavo Prezidentinj laisves medal;.
https://en.wikipedia.org/wiki/Margaret_Hamilton_(software_engineer)
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Carol Shaw (gimé 1955 m. Palo Alto, Kalifornijoje), jos tévas buvo mechanikos inzinierius. 2011
m. interviu ji saké, kad vaikystéje nemego zaisti su lIeleémis, bet zaisdama su brolio fraukiniy
modeliais suzinojo apie gelezinkeliy modeliavimq ir 5 pomegj tese iki koledzo.

Pirmqg kartg kompiuteriu Shaw pasinaudojo vidurinéje mokykloje ir suzinojo, kad gali Zaisti
tekstinius zaidimus. Shaw mokesi Kalifornijos universitete Berklyje ir 1977 m. jgijo elektros
inzinerijos ir informatikos bakalauro laipsn]. Berklyje ji baigeé informatikos magistro studijas.

Ji yra viena pirmyjy motery zaidimy dizaineriy ir programuotojy vaizdo zaidimy pramonéje.

https://en.wikipedia.org/wiki/Carol_Shaw
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Susan Kare (gime 1954 m. vasario 5 d. Itakoje, Niujorko valstijoje) - menininke ir grafikos
dizaineré. Jos tévas buvo universiteto profesorius, 0 motina mokeé jq siuvinéti, kol ji pati gilinosi
j piesinius, tapybq ir rankdarbius.

1975 m. su pagyrimu baige Mount Holyoke koledzo meno bakalauro studijas, apsigynusi
skulptUros bakalauro darbq. 1978 m. Niujorko universitete ji jgijo dailés magistro ir meno
daktaro laipsnius. Jos tikslas buvo "buti arba dailininke, arba mokytoja". Kaip ankstyvoji
pikseliy meno ir grafiniy kompiuterio sgsajy pradininké, ji laikoma viena svarbiausiy Siuolaikinio
pasaulio technologiy.

https://en.wikipedia.org/wiki/Susan_Kare
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Katie Bouman

Katherine Louise Bouman (g. 1989 m.) - amerikieCiy inziniere ir kompiuteriy mokslininké,
dirbanti kompiuteriniy vaizdiniy srityje.

Bouman uzaugo Vest Lafajete, Indianos valstijoje. Bouman studijavo elektros inzinerijg
Micigano universitete ir 2011 m. jj baige su pagyrimu. Masacusetso technologijos institute
(MIT) ji jgijo elektros inzinerijos ir informatikos magistro (2013 m.) ir daktaro (2017 m.) laipsnius].
Kalifornijos technologijos institutas, 2019 m. birzelj jdarbines Bouman docente, 2020 m. jai
suteiké vardine profesorés vietq. 2021 m. jos vardu pavadintas asteroidas 291387
Katiebouman.

https://en.wikipedia.org/wiki/Katie_Bouman
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Grafinis skai¢iuotuvas
UzZpatentavo skai¢iuotuva, kuris
tiesines lygtis su hiperbolinémis

funkcijomis iSsprendzia 10 karty
greiCiau nei ankstesni metodai, todél
lengviau apskai¢iuoti energijos
nuostolius.
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ENIGMA kodo isSifravimas
Padeéjo pagreitinti skai¢iavimus,
skirtus vokieciy uzsifruotiems
praneSimams i§$ifruoti, o tai
sutrumpino karo trukme 2 metais.
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Mechaniné enciklopedija
Tai buvo lagaminélyje telpantis
prietaisas, elektroninés knygos
pirmtakas.
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Rekursyviosios funkcijos /
Skaitiavimas
Sukurtos matematinés funkcijos,
padedancios suskaidyti sudétingg
problema j paprastesnes dalis nei
visa problema.
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UNIVAC I kalba
Sukurta programavimo kalba ir
mechanizmy, algoritmy bei
taisykliy rinkinys, palengvinantis
JAV gyventojy suraSymo
procesa.
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COBOL programavimo
kalba
Sukurta programavimo kalba,
kuri naudoja angliSkas
komandas instrukcijoms
kompiuteriui duoti.
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Kosminés navigacijos programiné
jranga
Sukiiré programing jrangg, kuri
atliko sudétingus skaifiavimus,
reikalingus navigacijai ir
nusileidimui Ménulyje. Visas kodas
tur¢jo bati jdiegtas j ,,Eagle" borto
kompiuterj.
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Pirmasis ATARI vaizdo Zaidimy
dizaineris
Sukiiré zaidima, kuris pasizymeéjo
tuo metu labai novatoriskomis
funkcijomis, pavyzdziui, skrydzio
grei¢io poky¢iais, judéjimu visomis
keturiomis ekrano kryptimis.
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Grafinés sasajos dizaineris
Sukiiré grafing naudotojo
sgsajg, kuri leidzia visiems
lengvai ir intuityviai mokytis
ir naudotis kompiuteriu.
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Juodosios skylés matymo
algoritmas
Sukiiré algoritmg, kuris
sugebéjo apdoroti tukstan¢ius
nuotrauky ir sukurti pirmaji
aiSky juodosios skylés vaizda.
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Industriné revoliucija
Matematiniy uzdaviniy,
susijusiy su srautu ir slégiu,
sprendimas naudojant
masinas.
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Hidroelektrinés jégainés
Palengvina energijos
nuostoliy skai¢iavimag
transportuojant elektros
energija dideliais atstumais.

RN Finansuojama
LWL Europos Sgjungos

96



E-STEAM ON THE CLOUD

RN Finansuojama
LN Europos Sajungos

* x

Nuoroda:
Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Antrasis pasaulinis karas
Nuotraukoje pavaizduotos moterys
lakiinés. Antrojo pasaulinio karo
metais moterys dirbo darbus, kurie
ankséiau joms buvo draudziami. Jos
taip pat dirbo strateginés plétros srityje
kaip mokslininkés ir technologés.
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Antrasis pasaulinis karas
Sioje nuotraukoje vaizduojamas
motery darbas ginkluotés ir
technologijy gamyklose Antrojo
pasaulinio karo metais. Vienas i$
tokiy darby buvo vokieciy ,,Enigma"
kodo jveikimas.
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Nuoroda:
Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Po Ispanijos pilietinio karo
Knygas pakeiskite prietaisu, kuris
palengvina mokiniy kuprines ir
padaro mokymasi patrauklesnj,

pritaikydamas mokyma prie

kiekvieno mokinio lygio.
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Nuoroda:

Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Vengrija, XX a. vidurys
Sudétingy matematiniy
uzdaviniy su ,,N"
kintamyjy sprendimas.
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Nuoroda:

Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

Jungtinés Amerikos
Valstijos, XX a. vidurys
Apskai€iuoti regione
gyvenan¢iy Zmoniy skai€iy ir
tipus, siekiant numatyti
ekonominius ir socialinius
iSteklius.
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Nuoroda:

Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

JAV, XX a. vidurys
Palengvinti kompiuteriy
programavima, nes
kiekviena instrukcija apima
begale sudétingy
matematiniy instrukcijy.
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Jungtinés Amerikos Valstijos,
kosmoso lenktynés
Atliko skai¢iavimus, reikalingus
kosminiam laivui ,,Eagle"
nusileisti ant Ménulio pavir§iaus
»Apollo" misijy metu.
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Nuoroda:

Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

JAV, 1980 m.
Vaizdo zaidimo kurimas
pirmojoje namy vaizdo
zaidimy konsolégje.
Legendinis Atari 2600.
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Nuoroda:

Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

JAV, 1980 m.
Kompiuteriy patogumo ir
paprastesnio naudojimo

uztikrinimas.
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Nuoroda:
Programa Diana

Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas

JAV, XXI a.
Pasiekti rySky juodosios
skylés vaizda apdorojant

tukstanéius mazos raiskos

nuotrauky.
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PAMOKA 3
E-SOC Pamokos planas
Mokymosi ApibUdinti Programavimo proceso pagrindus ir jj vykdancius
tikslas: Zmones.
Parodyti, kad programavimo gebéjimai nepriklauso nuo lyties ir
kad Sis procesas gali buti zaismingas ir jJdomus.
Pritaikyti skaitmenine metodikg, naudojamqg déstant pamoky
turinj klaséje.
Mokymosi Po Sio uzsiEmimo / pamoko dalyviai tures:
rezultatai:

Zinias:

Parodyti mergaitéms, kaip studijuoti STEAM dalykus ir siekfi
karjeros, ypac susijusios su programavimu.

lgUdzius:

Taikyti misrig mokymo metodikqg, siekiant pritraukti mergaites |
STEAM dalykus.

PoziUrius:

Integruoti misrias mokymo strategijas, siekiant pagerinti lyCiy
lygybe uztikrinancias STEAM pamokas.

Stereotipai ir
$1 Mergaités maziau domisi STEAM sritimis.

kontrargumentai

K1 STEAM gebéjimai néra vyriskos savybeés.

K2 Yra merginy, kuriy STEAM rezultatai aukstesni nei vaikiny.
Tiksliné grupé: Gimnazijy mokytojai; moksleiviai ( nuo 15 iki 18 mety)

Pamokuy laikotarpiai:
1. Pamokos planavimas 30 minuciy
2. 2 pamokos x 45 min. = 90 min.
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi istekliai Laikas

pavadinimas ir

numeris

1. Pasiruosimas ] Pries pradédamas mokytojas turéty atsizvelgti | Kompiuteriai 30

] Sivos dalykus: L.
pamokai Plansefiniai minuety
1.1. UZpildyti apklausg, kurios klausimai pasitlyti ] o
diskusijai. Pavyzdziui tokioje programoje kaip kompiuteriai
,Mentimeter". Ismanieiji telefonai
1.2. Pasiruosti vaizdo jrasq, kuris bus rodomas Vaizdo projektorius
pamokos metu..
Televizorius 32" arba
1.3. Susiskirstyti | komandas po du Zzmones. . .
. . e L . didesnis ekranas
Turétuméte uztikrinti kad grupés buty misrios arba
kad jose buty tik merginos. HDMI laidas
1.4. Turékite staftistiniy duomeny apie motery skai€iy | Jei mokytojas neturi
jstojusiy j inZinerijos ir architektUros studijas Salyje, galimybés naudotis
kurioje vyksta uzsi€mimas. technologiniais
prietaisais, jis gali
parengti viskg
popieriuje.

2 Pradedame 2. Pamokai p‘rode.h p?onoudol‘qte orgomzccuo‘s Kompiuteriai ' 15w
Code.org vaizdo jrasqg ,What is computers Science - minuciy
unplugged activity" (https://youtu.be/HsXaVV4fFDY | Plansefiniai
frukmeé 2 min.). kompiuteriqi

Naudodamasis ,Mentimeter" programa ar kita
panasia programa, mokytojas kiekvienai komandai
uzduoda Sivos klausimus, j kuriuos jie tures atsakyti:

- Kg daro programuotojas?

- Vietos, kuriose vyksta programavimas?@

- Kaip manote, ar programuoti yra smagu?
- Ar norétuméte programuoti?

- Kaip manote, kokie yra programuotojai?

- Ar Sioje srityje dirba/mokosi daugiau mergaiciy,
berniuky, ar abiejy lyCiy atstovy vienodai?

ISmanieji telefonai
Projektorius

Televizorius 32' arba
didesnis ekranas

HDMI laidas
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi istekliai Laikas
pavadinimas ir
numeris

- Kaip manote, ar ateityje reikés dar daugiau
programuotojy?

- Ar atpazinote kg nors vaizdo jrase?

3. Programy 3. Pasibaigus ankstesnei diskusijai, bus rodomas Sis . - 15
. s Kompiuteriai .
korimas ir vaizdo jrasas: minucCiy.
. . o L Plansetiniai
programavimas Madewithcode vaizdo jrasas, Google iniciatyva ansefinicl

(hitps://voutu.be/aFE8PYDUODS trukmeé 1 min. 30 s). kompiuteriai

Naudodamasis ,Mentimeter' ar panasia programa, | Smanieji telefonai
mokytojas uzduos toliau nurodytus klausimus, | Projektorius

kuriuos kiekviena komanda furés atsakyti:
Televizorius 32" arba

e Kokiomis programomis dazniausiqi . .
Prog didesnis ekranas

naudojatés?

e Kaip norétuméte patobulinti naudojamas HDMI laidas
programase

e Kq norétuméte suprogramuotie

e Kokias programas noretumeéte sukurti?

e - Pagalvokite apie dalykus, kurie néra
uzprogramuoti. Kuriuos is jy
uzprogramuotumete, kad jie galéty aftlikti
skirfingus veiksmus?

Mokytojai gali remtis toliau nurodytais poziGriais, kad
sustiprinty klaséje kylancias diskusijas:

e Kaizmogus renkasi profesine karjerq, jj veikia
jvairios situacijos, pavyzdziui, Seima, mokyklos
aplinka, turimos idéjos apie darbo sritj,
asmeniniai motyvai, jsitikinimai apie
asmeninius gebejimus, susijusius su konkreciais
dalykais.

o Tiek mergaités, tiek berniukai turi vienodus
gebejimus ir potencialqg socialiniy jgudziy ir su
matematika susijusiy jgudziy srityje. Todel,
ugdymas ir bendravimas Seimoje bei
mokykloje, nenaudojant seksistiniy jsitikinimuy ir
prietary, leidzia mergaitéms rinktis karjeras
fiksliyjy moksly ar technikos srityse.

Jei mergaités neturi tokiy paciy galimybiy kaip jy
broliai, net ir planuojant jy kambarius, gali susidaryti
aplinkybés, kurios suteiks skirtingas aplinkybes
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Veiklos
pavadinimas ir
numeris

Trumpas veiklos aprasymas

Reikalingi istekliai

Laikas

tobuléeti. Pavyzdzivi: kuriaome kambaryje yra
jrengiami kompiuteriai: tik brolio, sesers, bendro
naudojimo kambaryje?

e Sektorivose, susijusiuose su inzinerija ir
programavimu, darbai atliekami daugiausia
vyriskoje kompanijoje. Daugelivi jauny merginy
tokia situacija gali bGti nepatraukli norint
puoseleti profesine karjerqg siose srityse.

e Pagrindiniai veiksniai, motyvuojantys mergaites ir
berniukus dalyvauti programavimo veikloje:

1. Démesys bendradarbiavimui: ISmokti programuoti
per komandine veiklg.

2. Istorijy pasakojimas: jfraukti personazus, su kuriais
abiejy lyCiy mokiniai susitapatina. Tai padeda sukelfi
susidomeéjimgq ir pasijusti savo istorijos
interpretatoriais.

3. Kurybiskumo panaudojimas: programuojant
galima jgyvendinti tai, kq jsivaizduojame.

4. Istorinis
kontekstas

1. Mokytojas isdalins nuotraukas jau sudarytoms
grupems (zr. 3 priedq).

2. Mokytojas paaiskins mokiniams, kad jie tures is
duoty korteliy sudaryti chronologine eigq.

3. Tam, kad tai jgyvendinty, jie furés kalbeétis ir
bendrauti su kitomis klasés grupémis, kad kartu
galéty sukurti laiko juostq.

4. Mokytojas nurodys, kad kiekvienoje nuotraukoje
yra informacijos, kuri padés jiems surasti kiekvieng
svarby laiko tarpsn;.

5. Besitardami, jie gali delioti nuotraukas pateiktame
lape (zr. 3 priedq).

6. Kai baigs, kiekviena grupé priklijuos savo
rezultatus ant klasés sienos, kurig nurodys mokytojas.
7. Mokytojas ir likusi klase stebeés kity zmoniy darbus ir

kiekviena grupé galés nuspresti ar keisti savo
nuofrauky eiliskumg.

3 priedas.

45
minutés
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi istekliai Laikas
pavadinimas ir
numeris

8. Mokytojas uzbaigs veiklg paaiskindamas kertinius
etapus, kuriy nepavyko issiaiskinti.

Nuoroda:

Programa Diana. Motery ir lygiy teisiy institutas, Sveikatos apsaugos, socialiniy paslaugu ir lygybés
ministerija Condesa de Venadito 34 28027 Madridas
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Priedai:

1 priedas (skirta veiklai Nr. 2. Pradedame)
Mokytojai gali naudotis toliau nurodytais pozidriais, kad sustiprinty klaséje kylancias diskusijas.

e Programavimas apibréziamas kaip procesas, kurio metu naudojant kodus - programavimo
kalba, sukuriamos instrukcijos, kurias véliau interpretuoja tam tikras mechanizmas. Siandien
programavimas glaudziai susijes su faikomyjy programy karimu jvairivuose jrenginivose ir
aplinkose, pavyzdziui, finklalapiuose, vaizdo Zaidimuose, Sviesofory valdyme, ory
prognozavime, 3D spausdinime, pramones, zemes Ukio ir kt. robotiniy masiny
projektavime.

e Nors Siuo metu motery, studijuojanciy inzinerijq ir architekturg, universitetuose daugéja, is
visy universitetuose studijuojanciy zmoniy (nurodyti salj, kurioje vyksta pamoka) moterys
sudaro maziau nei XX % (nurodyti salies, kurioje vyksta pamoka, statistinius duomenis). Sis
skirtumas yra didesnis tokiose profesijose kaip kompiuteriy inzinerija, kur moterys sudaro XX
% (nurodykite Salies, kurioje vyksta uzsiemimas, statistinius duomenis).

e Programavimo studijas moterys renkasi dél jvairiy priezasCiy, kurios skiriasi priklausomai nuo
kultdrinio konteksto ir Salies, kurioje jos gyvena.:

Pavyzdziui, kai kuriose Azijos Salyse (Filipinuose, Indijoje, Malaizijoje ir Vietname) moterys sudaro
puse informaciniy ir rysiy technologijy sektoriaus darbuotojy. Tokios situacijos néra nei Europoje,
nei Amerikoje.

e - Europos Komisija apskaiciavo, kad svarbu pritraukti daugiau motery | technologijy srities
profesijas, nes netolimoje ateityje nebus zmoniy, furinCiy reikiamy IKT jgudziy darbo
vietoms, kurios bus kuriamos Sioje srityje. Dél Sios priezasties su inovacijomis ir technologijy
pletra susijusios institucijos svarsto galimybe sumazinti §j fechnologiniy jgudziy trukumag
pritfraukiant merginas j su IKT susijusias profesijas.

2 priedas (4 veiklai. Istorinis kontekstas)

Mokytojai gali naudotis toliau nurodytais pozidriais, kad sustiprinty klaséje kylancias diskusijas.

Moterys dalyvavo kuriant jvairius iSradimus ir kaupiant Zinias, taciau apie jy indélj j mokslg nebuvo
Zinoma arba tai nebuvo jtraukta | mokslo raidos istorijg. Buvo pabreziami tik vyry pasiekimai. Todeél
svarbu, kad Zmonés zinoty ir motery jdirbj siekiant tiksliyjy moksly tobuléjimo. IsrySkinus motery
mokslinius darbus, ypac programavimo srityje, mazéety seksistiniy jsitikinimy ir prietary, kurie mazina
motery galimybes veikti mokslo veikloje.

Kai klaunamés magstymu, kad mokslas ir fechnologijos yra neutralios lyties atzvilgiu, vyriskas
zvilgsnis, kuris daznai egzistuoja pasakojant apie mokslo pasiekimus, néra isryskinamas. Taip pat
pastebimas idéjy, kad moterims technologijos nepatinka ir yra nejdomios, skleidimas, neleidziant
kalbéti pacioms, Siose srityse dirbancioms, moterims. Dél Sios priezasties labai svarbu, kad
mokyklos aplinkoje, nuo pat mazens, mergaités ir berniukai buty vienodai motyvuojami domeétis
mokslu ir technologijomis.
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Kad moksliné veikla bUty jdomesne, galite rasti keletg objekty, susijusiy su kompiuterijos istorija.
Pavyzdzivi, naudoty daikty turguose arba klausdami Seimy pagalbos.

Pavyzdziai:
Vakuuminis voztuvas: Tai elektroninis komponentas, naudojamas elektriniam signalui sustiprinti,
perjungti ar modifikuoti, valdant elektrony judéjimag.

Perforuota kortelé: tai i§ karfono pagamintas lapas, kuriame pagal dvejetainj kodqg perforacijos
pavidalu jrasyta informacija. Tai buvo pirmosios priemonés, naudotos informacijai ir instrukcijos
jvesti  kompiuterj septintajame ir astuntajame deSimtmetyije.

Integrinis grandynas arba mikroschema: tai nedidelé puslaidininkinés medziagos struktUra, ant
kurios paprastai fotolitografijos bUdu gaminami tOkstanciai elektroniniy grandyny ir kuri yra
apsaugota apvalkale.
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3 priedas (4 veiklai. Istorinis kontekstas)

Programavimas vykdomas:

Mobilusis telefonas: Siame jrenginyje programavimas naudojamas ne tik operacingje sistemoje,
bet ir Siems telefonams sukurtose programelése.

Fejerverkai. Rakety ir petardy paleidimo seka nustatoma programuojant. |prasta, kad paleidimai
sinchronizuojami su muzika.

I

Transporto priemonés. Sivolaikiniy automobiliy funkcijas valdo kompiuteriai. Sios funkcijos apima
mechaninés sistemos funkcijas, Sviesy valdymo, rysiy, saugumo ir kontrolés skydeliy valdyma.

Televizoriai. Sivolaikiniai televizoriai yra tarsi dideli plan3etiniai kompiuteriai, nes juose jdiegtos
inferneto navigacijos sistemos ir programavimas, leidziantis jrasyti filmus ar serialus. Per Siuos
televizorius galite afsisiysti ir programéliy, dar labiau Splecianciy televizoriaus funkcijas.

Drekinimo sistemos. Kompiuterizuotomis sistemomis kontroliuojamas tikslus drékinimo momentas.
Laistymo sistemos programuojamos atsizvelgiant | kelis kintamuosius, kurie leidzia optimaliai
drékinti pasirinktg plotq ir kartu taupyti vanden.
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Raketos. Raketai paleisti | kosmosq reikalingos sudétingos valdymo sistemos, kad ji patekty j
tinkamaq orbitq. Taip galima iSkelti palydovus ir | kosmosg nuskraidinti astronautus.

Aufomatinés siuvimo  masinos. Naudodamos programavimo  procesus,  pramoninés
automatizuotos sistemos iSlaisvina Zzmones nuo pasikartojanciy darby, optimizuoja procesq ir
saugo dirbanciyjy prie Siy masiny sveikatqg.

Vaizdo zaidimy konsolés. Vaizdo zaidimai egzistuoja ne tik dél daugybés programavimg ir kGrimo
valandy investuoty | patj vaizdo zaidimg, bet ir j konsole, kuri mums leidzia naudotis Zaidimu.
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Neprogramuojama:

Senoviniai radijo imtuvai. Sie prietaisai neapdoroja informacijos, nepaisant to, kad juose yra
elektronikos sistemos. Jie veikia primdami elekfromagnetinj signalg ir keisdami jj | girdimg garsg.
Tokio fipo elektroninés ftechnologijos, kurios neapdoroja skaitmeninés informacijos, gauna
analoginés technologijos pavadinimg.

Senoviniai mikroskopai: Mechaniniai mikroskopai turi optines sistemas, leidzianCias padidinti
stebimqg pavyzd; iki keliy tGkstanciy karty.

Mechaniniai Zaislai. Sie Zaislai turi mechanines sistemas, kurios kaupia energijq spyruokléje, o po to
ja iSlaisvina judesio forma. Todeél Sie zaislai juda kaip robotai, taCiau jy judesiai labai riboti.

Zmogaus pastangas.
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Elektriné gitara. Nors Sios gitaros atrodo skaitmeninés, ju negalima programuoti. Nepaisant to, kad
Sios gitaros valdomos mygtukais ir reguliatoriais, jos veikia per analogines elektronines sistemas.
Sios sistemos deformuoja, iSlygina ir harmonizuoja elekiros bangas naudodamos analogine
elektronikg.

Astronominis laikrodis. Sie laikrodZiai numato Ménulio, Saulés ir kai kuriy planety padétj ir tai daro
be kompiuterio programos. Sie prietaisai savo krumpliaradiy ir krumpliaraciy judesiais atkartoja
reguliary ir cikliskg zvaigzdziy judéjima.

Pinball Zaidimai. Sie interaktyvs Zaidimai veikia su mechanikos ir elektronikos prietaisais, taciau be
kompiuterinio programavimo. Jy mygtukai, jungikliai ir mechanizmai juos naudojantiems suteikia
interaktyvaus zaidimo patirtj. 1§ fikryjy tokio fipo zaidimai veikia su uzprogramuotomis
elektroninémis sistemomis.

Kino projektorius. Filmai fotojuostose projektuojami analoginiais prietaisais, todél vaizdas ir garsas
atkuriami mechaniniais, optiniais ir elektriniais metodais. Siuo metu filmai kuriami skaitmeninémis
sistemomis, fodeél juos projektuojancios sistemos taip pat yra skaitmeninés.
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PAMOKA 4
E-SOC Pamokos planas
Mokymosi Skatinti kUrybinj rasymaq, siekiant supazindinti su motery
tikslas: mokslininkiy biografija ir darbais.
Taikyti skaitmenine metodikg, naudojamag pamokos turiniui
déstyti klaséje.
Mokymosi Zinios:
rezultatai:

Jvardyti moteris mokslininkes kaip mergaitéms artimas
asmenybes, taip Salinant lyCiy stereotipius, dél kuriy mergaités
nusigrezia nuo STEAM karjeros.

lgudziai:

lliustruoti ,,moksliuko" stereotipq, kuris atitraukia mergaites nuo

STEAM studijy, pasitelkiant tarpdalykinio mokymo strategijas.

Poziuriai:

Taikyti tarpdalykines ir misrias mokymo strategijas, siekiant

pagerinti lyCiy lygybeés principais grindziamas STEAM pamokas.
Stereotipai ir

kontrargumentai
$1 Mergaités maziau domisi STEAM dalykais.

K1 Yra mergaiciy, kurios noriai ir aktyviai dalyvauja
matematikos, fizikos, chemijos, biologijos ir IKT olimpiadose.

K2 Tam fikri stafistiniai duomenys jrodo, kad STEAM gebéjimai
néra tik vyriski gebéjimai.

Tiksliné grupé: Gimnazijos mokytojai; mokiniai (nuo 15 iki 18+ mety)
Pamokos laikotarpiai:
1. Pasiruosimas pamokai 15 minuciy

2. 2 pamokos x 45 min. = 90 min.
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Pavadinimas ir Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi istekliai | Laikas
numeris
1. Pasiruosimas Kompiuteriai 15
i 1.1. Pries ded ka, kytojas furi Yo inuci
ppriokai . r1es prc © gmgspomo qv mo y.OJGS l Plansetiniai minuc
pasidalyti su mokiniais Sivo sgrasu (1 priedas - 4 i o y
pamokos planas). kompiuteriai
1.2. Kiekvienai klasés komandai paruoikite po tris | Smanieji felefonai
tusCius popieriaus lapus ir lipnios juostos. Vaizdo
1.3. Susiskirstyti j komandas po du Zmones. projektorius
Ture’rurne’re u?hkrln’n, kad grupése bUty misrios Televizorius 32
arba fik merginuy. . .
arba didesnis
Mokytojas kiekvienai grupei suteiks numerj nuo 1 ekranas
iki 15, o jei komandy bus daugiau nei 16, like _
7monés bus priskirti prie kazkuriy komandy nuo 1 HDMI kabelis
iki 15. Tokiu atveju keliose komandose gali bti po Popieriaus lapai
tris Zmones.
' ] o Lipni juosta
1.4. Parenkite apklausg ,Mentimeter" ar panasioje
platformoje, pateikdami tokj klausima: Jei mokytojas
Koks mokslininkas labiausiai patraukée josy nefturi g.ohmybes
démesj2 naudotis
technologiniais
jrenginiais, jis gali
viskg parengti
popieriuvje.
2. Paiintis su 2. f’omokq pradeékite pcsclfydoml klasei, kad jie Kompiuteriai 2§ .
. turi bendrg dokumentq, kuriame ras motery minutes
mokslininkémis s . . . o . e
L. mokslininkiy, dirbusiy programavimo srityje, sqrasg | Plansetiniai
moterimis (1 priedas - 4a pamokos planas). kompiuteriai

Tada mokytojas pasakys klasei, kad véliau jie turés
surasti Vikipedijos puslapyje mokslininke, kurios
numeris sutampa su jy komandos numeriu,
pavarde.

1 komanda turi ieskoti informacijos apie 1
mokslininke (Ada Lovelace), 2 komanda - apie 2
mokslininke (Adele Goldberg), 2 komanda - apie
3 mokslininke (Angela Ruiz Robles) ir 1. T.

2.1. Bus vykdoma tokia veikla

ISmanieji telefonai

Vaizdo
projektorius

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis
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Kiekviena komanda perskaitys savo mokslininkes
biografijg.

PerskaicCiusios biografijg, jie jsidemeés Sig
informacijq (jei pavyks tokiqg rasti):

- Kg mokslininké mégo veikti, kai buvo maza?

- Kas jg palaikeé jos profesiniame ir (arba)
Seimyniniame gyvenime?

- Kaip ji tapo mokslininke?2

Sig informacijqg kiekvienas komandos narys
uzsirasys savo uzrasy knygeléje.

- < 3. Kai klasé baigs ankstesne uzduofj, jie turi . . 30
3. Laisky rasymas ) Popieriaus lapai R
nuspresti: mMinuci

Lipni juosta Y

3.1. Vienas is komandos nariy parasys ne maziau
kaip trijy pastraipy laiskqg, tarsi rasyty pati
mokslininke.

Sis laiskas bus skirtas merginai, kuri nori studijuoti su
technologijomis ar programavimu susijusiq
profesijg, bet dél to abejoja.

Sivo laisku mokslininké turéty motyvuoti mergaite
pasirinkti norimg profesijq ir paaiskinti, kodél, jos
asmenine nuomone, §i mergaité furéty studijuoti
Sig profesija.

3.2.Kitas komandos narys parasys ne frumpesnj
kaip trijy pastraipy laiskqg, tarsi buty mergina, kuri
nori studijuoti su programavimu ar fechnologijomis
susijusig profesijq ir kuri jauciasi kvépta butent tos
mokslininkes.

Sis laiskas bus skirtas paaiskinti mokslininkei, kodél
jos asmeninis ir (arba) profesinis kelias jkvepée
merging siekti Sios karjeros.

3.3. Kai abu komandos nariai baigs darbq, bus
apsikeista laiskais, siekiant issiaiskinti, ar jie susije.
Veéliau mokiniai vienas kitam pateiks pasidlymy,
pasidalins pastebé&jimais ir pan.
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3.4. Kai jie bus patenkinti abiejy laisky turiniu,
kiekviena komanda paruos plakatg su
mokslininkes, kurios biografijg skaite, vardu.

3.5. Tada jie priklijuos plakatq ir laiskus ant klasés
sienos.

Kai visy komanduy laiskai bus priklijuoti, mokinai
galés susipazinti su savo klasés draugy darbais.

4. Griztamojo rysio 4. Moky’rOJos‘vpom.uIys k!?sel ‘p'erskcu’ry’n !<|’ru | kompiuteriai 2§ .
o komandy laiskus ir pasizyméti tuos, kurie labiausiai minutés

suteikimas N . ST

patrauké jy démes;. Plansetiniai

4.1. Mokytojas lentoje parodys apklausg, kurioje kompiuteriai

klausiama: lsmanieji telefonai

Koks mokslininkas labiausiai pafraukée josy Vaizdo

demesjz projektorius

4.2. Penki daugiausiai balsy surinke laiskai bus tie,
kuriuos juos parasiusios komandos garsiai
perskaitys likusiai klasei.

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis
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Priedai:
2 veiklos medziaga. Pazintis su mokslininkémis

1. Ada Lovelace

Brité 1815-1852

SJi parase straipsnj apie Charleso Babbage'o bendrosios paskirties mechanine skaiciavimo masing,
kuriame pateikiamas Siandien pripazjstamas pirmasis algoritmas, skirtas apdoroti masina. Todél ji laikoma
pirmagja kompiuteriy programuotoja.

https://en.wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace (EN) / hitps://It.wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace (LT)

2. Angela Ruiz Robles

1895-1975 ispane

Elektroninés knygos pradininké. Ji gavo mechaninés enciklopedijos patentg Nr. 190 698 uz mechanin;,
elekirinj ir oro slegio metodg knygoms skaityti.

https://en.wikipedia.ora/wiki/%C3%81ngela Ruiz Robles (EN)

3. Grace Murray Hopper

Ji buvo viena i8 trijy Zmoniy, sukUrusiy programg pirmajam elektromagnetiniam kompiuterivi Mark 1. Ji
dalyvavo kuriant pirmuosius komercinius kompiuterius Binac ir UNIVAC |, vadovavo skyriui, sukGrusiam
pirmajj kompiliatoriy ir pirmagjg auksto lygio j valdymag orientuotg programavimo kalbg, kurig kvepé
COBOL.

https://en.wikipedia.org/wiki/Grace Hopper (EN) / hitps://It.wikipedia.org/wiki/Grace Hopper (LT)

4. Hedy Lamarr

1914-2000 m. Austrija, Vengrija, JAV

Ji sukUreé slaptg komunikacijos sistemaq, kuri Antrojo pasaulinio karo metais buvo naudojama kuriant
nepastebimas valdomas raketas.

https://en.wikipedia.ora/wiki/Hedy Lamarr (EN) / https://It. wikipedia.ora/wiki/Hedy Lamairr (LT)

5. Evelyn Berezin
1925 amerikiete
Pirmojo teksto procesoriaus kuréja.

hitps://en.wikipedia.org/wiki/Evelyn Berezin (EN)

6. Maria Wonenburger

1927-2014 ispane

Jos moksliniai tyrimai buvo susije su grupiy teorija ir Lie algelbros teorija. 1950 m. ji baigé pirmajq
matematikos kursg Madrido centriniame universitete. Ji buvo pirmoji moteris, gavusi Fulbraito stipendijq is
Jungtiniy Amerikos Valstijy, kuri leido jai studijuoti Niujorke ir jgyti daktaro laipsnj Yale universitete. 2010 m.
ji buvo pirmoji mokslininke, kuriai Coruna universitetas suteiké garbés daktaro vardg.
https://en.wikipedia.org/wiki/Maria Wonenburger (EN)
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7. FrancesE. Allen

1932

Optimizavimo kompiliatoriy srityje pradininke. Jos nuopelnai apima darbg su kompiliatoriais,
lygiagreciaja kompiuterija ir kodo optimizacija. 2007 m. ji tapo pirmagja moterimi, kuriai buvo jteikta

Tiuring premija, prilygstanti Nobelio premijai kompiuteriy moksle.
https://en.wikipedia.org/wiki/Frances Allen (EN)

8. Lynn Conway

1938 amerikiete

Kompiuteriy architektros ir mikroelektronikos pradininke. Dauguma silicio mikroschemy projektavimo
raidos krypciy pagrjstos jos darbais. 1965 m. ji dalyvavo kuriant pirmajj superskalarinj kompiuter;.

https://en.wikipedia.org/wiki/Lynn Conway (EN)

9. Jude Milhon
1939-2003 amerikieté
Cypherpunk judéjimo jkireja; programuotoja, aktyviste ir motery kompiuterijos srityje propaguotoja.

hitps://en.wikipedia.org/wiki/Jude Milhon (EN)

10. Adele Goldberg

1945-amerikiete

Ji dalyvavo kuriant programavimo kalbg ,Smalltalk-80" ir buvo naujy koncepcijy, susijusiy su objektiniu
programavimu, kdrimo pradininke.

https://en.wikipedia.org/wiki/Adele Goldberg (computer scientist) (EN)

11. ENIAC

1946

Laikomas pirmuoju elekironiniu kompiuteriu. Sj kompiuterj programavo 3esios moterys: Betty Snyder,
Holberton, Jean Jennings Bartik, Kathleen McNulty Mauchly Antonelli, Marlyn Wescoff Meltzer, Ruth
Lichterman Teitelbaum ir Frances Bilas Spence.

https://en.wikipedia.org/wiki/ENIAC (EN)

12. Anita Borg

1949-2003 amerikieté

WSysters" pasto sqraso, pirmojo elektroninio pasto tinklo, skirto moterims technologijy srityje, kiréja. Ji yra
,Grace Hopper Celebration of Women in Computing", ir Anita Borg instituto moterims ir technologijoms
jkareja.

https://en.wikipedia.org/wiki/Anita_Borg (EN)

13. Limor Fried

Amerikiete

Gamintojy judéjimo ,,pasidaryk pats" pradininké. MIT (Masacusetso fechnologijy instituto) studenté, jos
megstamiausias pomegis, pasak jos, visada buvo ,,zaisti su technologijomis”. Ji tapo viena i§ svarbiausiy

technologinés revoliucijos, kuriai budinga nemokama techniné jranga, figory.

_ L Fried (EN)
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14. Radia Periman
951 amerikieté
rograminés jrangos kdréja ir internetinio tinklo inZinieré, saugumo eksperté. Ji sukiré Spanning Tree
Protocol (STP). Zinoma kaip ,interneto motina".

https://en.wikipedia.org/wiki/Radia Perlman (EN)

15. Susan Kare

1954 amerikieté

Dailininké ir grafikos dizainere. Astuntajame desSimtmetyije ji sukiré daugel; ,Apple Macintosh" sgsajos
elementy.

, I Wiki/S are (EN)
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PAMOKA 5
E-SOC Pamokos planas

Mokymosi tikslas: Pademonstruoti programavimo proceso pagrindus.

Parodyti, kad programavimo gebéjimai nepriklauso nuo lyties
ir kad Sis procesas gali bUti zaismingas ir jJdomus.

Pritaikyti skaitmenine metodikg, naudojamg pamokos turiniui
déstyti klaséje.
Mokymosi Zinios:

rezultatai: Motyvuoti mergaites studijuoti STEAM dalykus ir siekti karjeros,

ypac susijusios su programavimu.

lgUdziai:

Nustatyti ,moksliuko/és" stereotipq, kuris atitraukia mergaites
nuo STEAM studijy, taikant misrias mokymo strategijas.
Poziuriai:

Praktikuoti misrias mokymo strategijas, siekiant pagerinti lyCiy
lygybeés principais grindziamas STEAM pamokas.

Stereotipai ir

kontrargumentai $4 Berniukai STEAM srityje pasiekia gery rezultaty dél savo

sumanumo, o mergaités turi nuolat stengtis ir papildomai
dirbti.

K1 Idéja, kad talentas yra jgimtas, daro jfakg mokymuisi.
Svarbu apsvarstyti galimybe jgyti naujy ziniy ir atsidurti
sudeétingose situacijose, uzuot galvojus, kad ,,tai ne man".

Tiksliné grupé: Gimnazijos mokytojai; mokiniai (nuo 15 iki 18+ mety)
Pamokos laikorarpiai:

1. Pamokos planaviams 10 min.;
2. 2 pamokos x 45 min. = 90 min.
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1. 1.1. Pries pradédamas pamokg mokytojas Kompiuteriai | 10
N pasiruosia Sig nuorodq: N
Pasiruosimas Planietiniai minuciy
pamokai hitps://www.geogebra.org/m/ShhEGWAH kompiuteriai
Mokytojas per visg ekrang lentoje/ekrane parodys
zaidimq ,The Towers of Hanoi" (Hanojos bokstai), ISmanie;i
spustelédamas pilkg langelj baltame apskritime telefonai
apatiniome desiniajame zaidimo kampe. Vaizdo
“" projektorius
| | Televizorius
32" arba
didesnis
ekranas
— — T e Bt HDMI kabelis
Jei
Norédami sig pamokg mokyti angly ar kita kalba, | mokytojas
spustelékite desinjjj pelés klavisq ir Google vertéju | neturi
iv§verski’re puslapj j angly ar norimg kalbg. galimybés
Zaidimas nebus iSverstas, todel mokytojas gali naudotis
naudoti Sig nuorodas: .
technologini
i 1 prietaisais, jis
gali parengfi
viskg
popierivje.

Piezas: IEI 4 El

Movimientos: 0

iPosiciones al azarl
ra

Mueve el disco reiskia ,perkelti diskg”
-rei§kio L Mmélyng”

iAl verdel reiskia ,j zalig”
Movimientos reiskia ,veiksmai”

Piezas reiskia ,vienetai/dalys”
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iPosiciones al azar! reiskia ,aftsitiktinés dalys”
1.2. Kiekvienai komandai paruoskite po tris tusCius
popieriaus lapus.
1.3. Susiskirstyti | komandas po du zmones.
Turétuméte uztikrinti, kad grupés buty misrios arba
tik merginuy.
2. Pazinti ? _quokos prod?ioje klasei papasakojama apie Kompiuteriai 5 .
leaend zaidimg, kuris atsirado pagal legendaq. minuteés.
gendaq Papasakojama legenda: Plansetiniai
o1 kompiuteriai
Legenda pasakoja, kad kai buvo sukurtas I§monieji.
pasaulis, Zeméje buvo padeéti trys deimantiniai telefonai
strypai ir Sesiasdesimt keturi aukso diskai. Vaizdo
Visi diskai yra skirtingo dydzio ir i§ pradziy buvo projektorius
sudéti ant pirmojo is strypy mazéjancio skersmens Televizorius
fvarka.
32" arba
Taip pat buvo sukurtas vienuolynas, kurio didesnis
VI?I’)U(?/IOI furéjo uiduczt; perkeh‘l visus diskus nuo ekranas
pirmojo strypo ant treciojo.
HDMI kabelis
Vienintelis leidziamas veiksmas - perkelti diskq nuo !
vieno strypo ant bet kurio kito, taciau su sqlyga, Prieiga prie
kad ant disko negalima déti kito didesnio interneto

skersmens disko.
2.2. Mokytojas pasako:

,Dabar, kai zinote legendaq, turite testi vienuoliy
darbq.”

2.3. Mokytojas paaiskins, kad zaidimqg sudaro trys
vertikalUs stulpeliai ir keturi skirtingo dydzio
cilindriniai diskai.

Viename is stulpy diskai isdéstyti mazéjancia
tvarka is apacios | virsy, o kiti du stulpai yra fusti.
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Zaidimo tikslas - perkelti visus diskus nuo rozinio
stulpelio, t. y. stulpelio su disky bokstu, iki freCio
zalio stulpelio.
Norint iSspresti §j i850k|, reikia laikytis dviejy
paprasty taisykliy:
1) Kiekvieno éjimo metu galima perkelti tik virsutinj
boksto diskg.
2) Negalime uzdéti didelio disko ant mazesnio.
3. Bokity 3. MokyTOJosvpocus'klns klasei, kad klek\{lehos Kompiuteriai 59 ~
.. komandos uzduotis bus suprogramuoti disky minuciy
statyba lyCiy | . .. . . . e e e e ot~
; , judéjimaq | stulpelius taip, kad visi diskai | zaligjj Plansetiniai
siereolipams stulpelj nukeliauty per kuo maziau zingsniy. kompiuteriai
dekonstruoti _
3.1. §j programavimg mokiniai atliks savo ISmanieiji
sgsiuvinivose, o jam isspresti turés 5 minutes. telefonai
3.2. Povsiboigus penkioms minu’réms, m9ky’rojgs | Vaizdo
paprasys komgndu sumgrupu@n pg ‘d\{l‘|r p.05|dolyh orojektorius
savo sukurtomis ,,programomis” bei issirinkfi
geriausiq i§ ju diskams pajudinti. Tam jie turés 5 Televizorius
minutes. 32" arba
3.3. Pasibaigus laikui, mokytojas paprasys, kad didesnis
kiekviena komanda iSsirinkty asmenj, kuris bus ekranas
»afstovas spaudai”, ir jteiks jam komandos uzrasus | upmi kabelis
sU ,,programavimu kodu™.
.. e . Prieiga prie
3.3.1. Visi kalbétojai iseis | priek] ir po vieng su interneto

mokytoju isSbandys savo programavimg. Klase
stebés, kiek zingsniy buvo atlikta kiekviename
programavime.

3.4. Kai veikla bus baigta (mazdaug 30 minuciy),
kalbétojai prisijungs prie savo komandy.

3.5. Mokytojas pasiulys klasei savo komandose
(dabar 4 zmonés) aptarti:
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a) Kaip, jusy manymu, galima isspresti §j uzdavinj

atlikus kuo maziau éjimy?
4. Faidimo 4. Mokytojas paaiskina visai klasei, kad §j kartg Computers 35
e zaidimas bus sprendzicmas su 5 vienetais. minuteés.
iveikimas Tablets
skiriant 4.1. Mokytojas pakeis zaidimo vienety skaiCiy i§ 4 |
daugiau S Smartphone
laiko 4.2. Mokytojas paaiskins klasei, kad pries tai Video

sudarytos 4 komandos turi iSspresti §j zaidimg ant projector

popieriaus.

Tam, kad pasiekty bendrqg tikslg, kommandoms
svarbu apsikeisti nuomonémis ir pasidalyti
sprendimais su kitomis komandomis. Kiekviena
grupé pasiulys savo sprendimq (tokj patj arba
kitokj nei kity grupiy).

Galiausiai siekioma, kad visos komandos
sugalvoty sprendimg su maziausiu jmanomu €jimy
skaiciumi, t. y. 5 blokams reikia 31 &€jimo.

4.3. Mokytojas pasakys klasei, kad tam turi 10
minuciy.

4.4. Praéjus desimciai minuciy, mokytojas
aftsitiktine tvarka isrinks kiekvienos komandos
narius, kurie nuspres, kokj judesj reikia aftlikti
kiekviename zingsnyije.

Kiekvienas asmuo pasirinks diskq ir vietq, j kuriq jis
turéty buti perkeltas.

Mokytojas/a visada turi prisiminti, kad turi skatinti
tolygy mergaiciy ir berniuky dalyvavima.

4.5. Mokytojas pradeés diskusijg su visa klase,
klausdamas jy:

a) Kokig veiksmy schemq radote uzduociai
iSsprestie

TV 32' screen
or above

HDMI cable

Access to
Internet
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Mokytojas pasistengs padeéti klasei jsigilinti |
nuostatq, kad visi zmonés, nepriklausomai nuo
lyties, gali tureti matematikos ir programavimo
gebéjimy.

Patarimai mokytojams

| klausima, kokig veiksmy schemq radote,
uzduociai iSspresti?

Kadangi gali buti, kad per duotqg laikg mokiniai
neatrado désningumuy ar taisykliy, kurias reikia
jvykdyti kiekviename zingsnyje, diskusijg galima
paskatinti uzduodant klausimq: ar uzdavinj bUty
galima isspresti taikant paprastas taisyklese (zr.

https: wiki ia.org/wiki/Torr Han
B3i - suzinoti pagrindines uzdaviniy sprendimo
taisykles).

Mokytojai taip pat gali paskatinti diskusijq,
nagrinédami klaséje atrastas taisykles.
Siekiant uztikrinti subalansuotg dalyvavimaq, reikéty

pakaitomis skatinti mergaiciy ir berniuky
jsitraukima.

Nuoroda:

KGrybinis programavimas lygybeés srityje. Vadovas vidurinio ugdymo mokytojams,
pritaikytas pandemijos situacijai. Motery institutas. Lygybés ministerija. Madridas
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PAMOKA 6
E-SOC Pamokos planas
Mokymosi Naudojant zaismingq veiklg supazindinti su motery
tikslas: mokslininkiy darbais.
Taikyti skaitmenines metodikas, naudojamas pamokos turiniui
déstyti klaséje.
Mokymosi Zinios:
rezultatai:

Vaizduoti moteris jvairiose tiksliyjy moksly srityse, siekiant
kovoti su lyCiy stereotipais, kurie mergaites atgraso nuo
STEAM karjery.

lgUdziai:

Pasitelkiant misrias mokymo strategijas, kovoti su stereotipu
wlikslieji mokslai vis dar siejami su vyriskumu", del kurio
mergaités galimai vengia rinktis STEAM studijas.

Poziiriai:

Praktikuoti misrias mokymo strategijas, siekiant pagerinti lyCiy
lygybés principais grindziomas STEAM pamokas.

Stereotipai ir $3 Tikslusis mokslas vis dar labai siejamas su vyriskumu.

kontrargumentai
K1 Mergaités turi potencialo puikiai mokytis STEAM dalyky.

$4. Néra pakankamai sekmingy motery pavyzdziy STEAM
srityse.

K2 Reikia sutelkti démesj | informuotumaq apie karjerq ir jos

planavimaq, kad mergaités galéty rinktis ir STEAM profesijas.

Tiksliné grupé: Gimnazijos mokytojai; mokiniai (nuo 15 iki 18+ mety
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai 1val.
numeris 45min.
1. Pasiruodimas 1.1. Parsisiyskite dokumentq is Sios nuorc?dos: N Kompiuteriai 45
Kai https://www .luanagames.com/en.pdf ir paruoskite iUt

pamoka korteles. Plansetiniai minutes

1.2. 8 Zzmonems tenka 1 korty kalade. kompiuteriai

Komandy skaicius priklausys nuo bendro Zmoniy ISmanieji

telefonai

skaicCiaus klaséje. Komandas sudarys 2-3 Zmonés; jos
bus misrios arba tik merginy.

Pavyzdzivi: klas€je, kurioje yra 32 zmoneés, bus 4 korty
kaladeés.

1.3. Kiekvienai klasés komandai paruoskite po ftris
tusCius popieriaus lapus.

1.4. Paruoskite skaidre arba dokumentq su zaidimo
instrukcijomis. Rodykite tai ekrane arba isdalinkite
kiekvienai komandai popierivje

1.5. Paruoskite skaidre arba dokumentq su antrosios
veiklos dalies instrukcijomis.

1.6. Paruoskite apklausg ,Mentimeter" o panasioje
platformoje:

Kurio mokslininko jus labiausiai nustebino?

Kokius tris dalykus Siandien suzinojote apie moteris
mokslininkes?

Spausdintuvas

Vaizdo
projektorius

Televizorius 32'
arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Popieriaus
lapai

Lipni juosta

Prieiga prie
interneto

Jei mokytojas
neturi
galimybeés
naudotis
technologiniais
prietaisais, gali
viskg parengti
popieriuvje.
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai val.
numeris 45min.
2 Pakalbékime 2.Pgmokg prodgglome posokydomlvklosel, kad jie Kompiuteriai QQ '
. turéty susiskirstyti j komandas po du Zzmones. minutés
apie mokslo . . S _ NI
. Mokytojas turéty uztikrinti, kad komandos buty Plansetiniai
laboratorijas misrios arba tik mergaiciy. kompiuteriai
Tada mokytojas klasei pasakys, kad toliau jie tures Ismanieji
internete surasti Vikipedijos puslapj moters telefonai
mokslininkes, kurios numeris sutampa su jy .
komandos numeriu. Vaizdo
. . . projektorius
2.1. Bus atliekama tokia veikla:
Mokytojas kiekvienai i§ keturiy komandy parengs TeIeV|z?r|us 3_2
\zaidimo stalg’”. arba didesnis
ekranas
Prie kiekvieno stalo astuoni Zmonés turéty zaisti korty
2.2. Mokytojas papradys komandy susesti prie staly, Korty zaidimas
t. y. po keturias komandas prie vieno stalo. Popieriaus
2.3. Kai kiekvienas stalas bus paruostas, mokytojas lapai
kiekvienam stalui isdalys po korty kalade ir lentoje o
pateiks zaidimo insfrukcijas. Korty zaidimo
instrukcijos
2.4. Tada mokytojas nurodys, kad zaidimo tikslas -
susipazinti su kortelése esanciais mokslininkais ir jy
indeliu | mokslo pasaul;.
2.5. Mokytoja/as paklaus klasés, ar jie turi klausimy,
kaip zaisti korteliy zaidima.
Kai visi klausimai bus atsakyti, mokytojas/a prades
korteliy zaidimg.
Klasei bus pasakyta, kad jie turi 20 minuciy Siai
veiklai vystyti.
.. 3. Pasibaigus korty zaidimui, kiekviena komanda furi . 25
3. Laboratorijy o ; B Popieriaus o
. turéti bent vieng laboratorijq. . minutés
korimas kartu su lapai
mokslininkémis Jei taip néra, komandy, kurios neturi laboratorijos, o
Lipni juosta

prasoma tuo metu jg surinkti i§ ant stalo likusiy
korteliy.

3.1. Tada mokytojas duoda tokius nurodymus:
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Veiklos
pavadinimas ir
numeris

Trumpas veiklos aprasymas

Reikalingi
istekliai

Laikas

Tval.
45min.

a) Kiekviena komanda pasirinks vienq is savo sukurty
laboratorijy.

b) Mokiniai turi nurodyti, kokiai mokslo Sakai jy
laboratorija priklauso. Jei jiems kyla abejoniy, jie gali
pasikonsultuoti su mokytoju arba pasinaudoti
instrukcijomis.

c) Pasirinkusios laboratorijg, komandos turi internete
susirasti kiekvienos mokslininkés vardq ir pavarde,
kad rasty jos biografijg arba kiekvienos mokslininkés
atlikto mokslinio darbo apzvalgg.

d) I3dalytuose baltuose lapuose komandos uzraso:

-kiekvienos mokslininkes vardqg, pavarde, profesijq ir
dviejy, daugiausia trijy pastraipy santraukg apie
pagrindinius Sios mokslininkés pasiekimus / darbus /
iSradimus.

e) Ant afskiro lapo komandos uzrasys:

- sugalvotg pavadinimg laboratorijai, mokslo sritj,
kuriai ji priklauso, ir, komandos nuomone, tq
laboratorijg sudaranciy motery darbo svarbg.

3.2. Kai komandos baigs, jos ant nurodytos klases
sienos/lentos pakabins lapg su laboratorijos
pavadinimu ir lapus su mokslininkiy vardais.

142




E-SOC
E-STEAM ON THE CLOUD

* X %
*
"
*

* x

RN Europos Sajungos

M Finansuojama

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai val.
numeris 45min.
4’ Griztamoio rysio 4. Mokytoja/as pgswlys klosve| perskaityti kity Kompiuteriai 1§ ~
o komandy pakabintus aprasus. minuciy
suteikimas e
. Co . L .. Plansetiniai
Jie turi uzsirasyti tas, kurios labiausiai patrauke jy ] o
démes kompiuteriai
4.1. Mokytojas lentoje pateiks apklausqg ISmanieji
(projektorivje / ant lentos / ant popieriaus), kurioje telefonai
bus klausiaoma: Vaizdo
Kurio mokslininko laboratorija jus labiausiai projektorius

nustebino?

Kokius tris dalykus Siandien suzinojote apie moteris
mokslininkes?

4.2. Penkis daugiausiai balsy surinkusius laboratorijy
aprasymus, klaseéje garsiai perskaitys juos parasiusios
komandos.

4.3. Mokytojas fasilituos diskusijg pabréezdamas, kad:

-Tiek mergaités, tiek berniukai turi tokius pacius
gebejimus ir potencialqg jvaldyti tiek socialinius
jgUdzius, tiek su matematika / mokslu /
technologijomis susijusius jgudzius.

-Kai Zmogus renkasi profesine karjerg, jam daro
jfakg jvairios situacijos, pavyzdziui, Seima, mokyklos
aplinka, turimos idéjos apie tam tirkas darbo sritis,
asmeniniai motyvai, jsitikinimas apie asmeninius
gebeéjimus. - Vadinasi, visos profesijos tinka ir
mergaitéms, ir berniukams.

Televizorius 32'

arba didesnis
ekranas

HDMI kabelis

Internetiné
apklausa

Prieiga prie
interneto
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PAMOKA 7
E-SOC Pamokos planas
Mokymosi tikslai: Didinti  mokytojy sgmoningumg apie jy sgmoningg ir
nesgmoningq lyCiy Saliskumg ugdymo veikloje.
Kovoti su lyCiy stereotipais STEAM ugdymo srityje ir suteikfi
mergaitéms daugiau susidomeéjimo STEAM sritimis.
Mokymosi
rezultatai: 2inios:
(1 Palyginti mokytojy elgesj, susijusj su lyCiy lygybe STEAM
pamokose.
lgudziai :
0 lliustruoti gebejimus, kurie jtraukty daugiau mergaiciy |
STEAM.
Poziuriai:
| Vertinti besikeiCiant] poziorp | lyCiy lygybe STEAM
pamokose.
Veiklos :

1) Jvedimas: Laikas: 15'

(zr. veiklos aprasymgq ir 1 dalomajg medziagq)

2) Gairés mokytojams:

3) Projektais grindziamas mokymasis (angl. PBL -
Project-Based Learning) (4 dalomoji medziaga) T:30'
(gyvai arba internetu)

4) Klausimynas mokiniams

5) PBL jgyvendinimas praktiskai: 60" f2f (Ts atliks ss
vaidmenj)

- 1-0ji sesija - 2 val. 20 min.
- Darbo krOvis tarp sesijy - 3 val.
- 2-0ji sesija - 1 val. 40 min.

6) Refleksijos tinklelis T:15'

7) Laisvas griztamasis rysys T:10'
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Stereotipai ir S$1 Mergaités maziau domisi STEAM dalykais.

kontraargumentai K1. STEAM jgudZiai néra tik vyriskos savybés.

K2. Yra mergaiciy, kuriy STEAM rezultatai aukstesni nei berniuky

Veikly aprasymai: 1) Lagaminai
Dalyviy prasoma uzrasyti savo l0kescius / jausmus / indélj
dalomgjg medziagg pavadinimu ,,lagaminai'. Viskas bus
uzrasoma ant melyny lipduky. Jie bus iSkabinti po klase ir
kiekvienas dalyvis galés apziureti kity dalyviy ,,lagaminus".
(fone atpalaiduojanti muzika). Sis uzsiémimas yra geras bidas
pazinti vieniems kitus. Kurso pabaigoje jie atgaus savo
wlagaminus" ir turés vel uzrasyti tuos pacius aspektus, taciau §j
kartg jau baige mokymus. Mokymuy metu ,lagaminai” lieka pas
mokytojq.

GAIRES MOKYTOJUI/AI (internetu arba gyvai)

2) Konstruktyvistiné teorija - Vaizdo filmas Klausimy atsakymuy
sesija

hitps://www.youtube.com/watch2v=MBMawqyW?2sc &t=50s

- Aptarkite konstruktyvistinés teorijos pritaikomumaqg STEAM
srityje.

Norédami pazvelgti j mokymgq is kitos perspektyvos ir iSvengti
tradicinés pamokos, E-STEAM didaktinéje TP metodikoje
taikome konstruktyvistine mokymosi teorijqg su viskuo, kas jg
sudaro.

Cia vaizdo jra3as, kuriame trumpai paaiskinama i teorija.
Pazioréekime jj:
https://www.youtube.com/watch2v=69]V1ggHdPw&rel=0
(3'.56")

Diskusija: gyvai/internetu
Laikas:15’

K. Kokios yra konstruktyvistinés pamokos / mokymo
ypatybés?
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A. (idealiu atveju)

e besimokantys asmenys aktyviai dalyvauja procese;

e aplinka yra demokratiska;

e veikla yra interaktyvi ir orientuota j mokinius;

e mokytojas palengvina mokymosi procesq, kuriame
mokiniai skatinami boti atsakingais ir savarankiskais

K. Kaip dirba besimokantieji konstruktyvistinio mokymosi
metu?

A. Mokymasis grupése ir interaktyviai bei dinamiskai pareikta
informacija.

K. Kaip galétumeéte paaiskinti, kodél daugiausia démesio
skiriama socialiniams ir bendravimo jgudziams bei keitimuisi
idéjomis?

A. Sios idéjos priestarauja jprasty pamoky mokymosi
procesams, kai mokiniai daugiausia dirba vieni, mokomasi
kartojant, o dalykai grieztai destomi pagal vadovél;.

Kai kurios konstruktyvistinése pamokose skatinamos veiklos,
kurias jau galéjote pastebeti, yra Sios: (Sie apibrézimai
didelémis didziosiomis raidémis pakabinti klaséje ir mokiniai
juos skaito paeilivi arba jie rodomi vaizdo projektoriumi
ekrane).

e Situacinis mokymasis: Skirtingai nuo daugumos
mokymosi klaséje veikly, kurios apima abstrakcias, i3
konteksto iStrauktas zinias, Lave'as teigia, kad
mokymasis turéty buti situacinis, . y. jprastai vykstantis
veikiant ir jfraukaint kontekstq bei kulturqg. Be to, jis
paprastai yra ne sgmoningas, o netyCinis. Lave'as ir
Wengeris tai vadina ,teiséto periferinio dalyvavimo
procesu".

e Problemy sprendimu gristas mokymasis (angl. PBL) tai |
mokinj orientuota pedagogika, kai mokiniai mokosi
apie dalykqg spresdami problemas, kurias galima rasti
uzduotyse, esanciose mokomojoje medziagoje.
Mokiniai individualiai atlieka eksperimentq ir po to
susirenka klaséje aptarti rezultaty.
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e Pazintinis / tiriamasis mokymasis: tai leidzZia mokiniams
pamokoje aptartas sqvokas ir idéjas pritaikyti realiame
kontekste - stebéti, aptarti, iSbandyti ir apmagstyti.
Savarankiskai jgyta patirtis stiprina pasitikejimg savimi ir
zadina smalsumag.

e Filmai ir tyrimais gristas mokymasis yra tinkamy
sprendimy, taigi ir klausimy bei problemy, paieska.
Filmai suteikia vaizdinj kontekstq ir taip | mokymosi patirt]
jnesa dar vieng aspektq. Tyrimas gali buti sudétingas
uzdavinys, todél jam reikia specialaus plano. Kruopsciai
suprojektuota tyringjimo mokymosi aplinka gali padéti
besimokantiesiems paversti informacijg ir duomenis
naudingomis Ziniomis. Sis metodas naudojamas visuose
pirmiau aprasytuose metoduose. Tai vienas is labiausiai
iSsiskirianCiy konstruktyvistiniy mokymo metody bruozy.

3) Projektais grindziamo mokymosi gairés

PerziOrékite vaizdo jrasq:
https://www.youtube.com/watch2v=LMCZvGesRz8

Aptarkite PBL pritaikomumag STEAM srityje. Mergaiciy jgudziai,
ugdomi taikant §j metodq: Bendravimas / bendradarbiavimas
/ kGrybiskumas / kritinis mgstymas

ISsiaiskinti apie Ts patirtj PBL (klausimai ir atsakymai / geroji
praktika) Svarbu naudoti PBL metodqg STEAM su STEM
strategijomis. Pokalbis apie zingsnius, kuriy reikia laikytis norint
gerai suplanuoti PBL.

ISvados: Gerai suplanuoto PBL Zingsniy pavyzdziai:

https://www.youtube.com/watch2v= 3yAODXnAsg&t=13s
Laikas: 10" 48"

. Jfraukite mokinius nuo pat pradziy (smegeny sturmas)

Il. Suskirstykite intfro gerai apibréztomis uzduotimis (Tyrinéjimu
gristas mokymasis (angl. IBL))

lIl. Gerai suplanuokite, nusistatykite tikslus, apibrézkite rezultatus
(skatinkite mokinius uzduoti klausimus IBL)

IV. Suskirstykite klase j darbo grupes su aiskiai apibréztomis
uzduotimis;
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V. Sukurkite apcivopiamq artefaktq kaip rezultatqg;
VI. Padarykite iSsvadqg;
VII. Dokumentuoti ir pristatyti auditorijai.

PBL pradékite nuo smegenuy sturmo ir minciy zemeélapio
sudarymo, remdamiesi realaus gyvenimo patirtimi / vietos
visuomeneés problemomis. Vadovaudamiesi minétais zingsniais
mokytojai bandys imituoti PBL.

MOKYTOJO BANDOMOJO DARBO SU MOKINIAIS GAIRES
Poveikio mokiniams vertinimo klausimynas

(zr. Dalomqgjg medziagqg)

PBL taikymas klaséje:

1 sesija

Mokiniai suskirstomi | penkias grupes arba tiek, kiek reikia. Jie
gauna flipchart popieriaus, flomasteriy, zymekliy ir kt.

Kiekviena grupé pasirenka temaq, kuria jie, jy bendruomené ir
jaunimas labai domisi. Jie issirinks grupes pavadinima:

Pvz..
Aplinkosaugininkai - Svaresnis oras musy bendruomenéje
Socialiniai darbuotojai - ,Maistas visiems"

Menininkai - mes pristatome meng bendruomenei - ,,Meno
hobis"

Inovatoriai - inovacijos ir technologijos

Grupiy, kurias sudaro ir mergaités, ir berniukai, nariai gaus
,2uzduotis" (pagal savo jgudzius ir talentus). Jie atliks PBL gairése
nurodytus veiksmus. ApcCiuopiamas eksponatas bus plakatas ir
(arba) vaizdo jrasas, kuris bus reklamuojamas ir pateikimas
wFaceBook" svetainéje. (Klasé sukurs FB puslapj).

2 sesija

Jie pradés kampanijg savo mokykloje, uzmegs rysius su tévais ir
draugais internetu. Kuo daugiau simpatijy jie sulauks, tuo
geresne vietq uzims.
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Sio PBL laikas truks dvi savaites, jj stebés mokytojas, kuris atliks
tarpininko vaidmenj. Jo metu bus diroama namuose, samdomi
savanoriai ir vykdoma kampanija.

Rezultatai ir siGlomi projektai bus pristatomi kaip renginys,
kuriame dalyvaus mokyklos draugai, mokytojai, sprendimy
priemeéjai, ziniasklaida ir tévai. Paskirtas renginio komitetas
parasys kvietimus, juos jteiks ir parengs ceremonijq. Bus
parengti sertifikatai ir ,,prizai”. IS mokytojy ir mokiniy sudaryta
»komisija" vertins projektus pagal vertinimo taisykles - renginio
komitetas parengs aiskius aprasus.

Kiekviena komanda pristatys savo projektq, jo rengimq ir
rezultatus taip, kaip, jy manymu, geriausiai pavyko, nes bus
vertinamas ir pristatymas. Po komandy projekty pristatymy
publika balsuos internetu, o uz viesg vertinimg atsakinga
komanda paskelbs rezultatus, kurie sudarys puse viso vertinimo
rezultato.

Ziuri pirmininkas paskelbs nugalétojus (pirmgja, antrgjq ir t. 1)
jteiks sertifikatus ir pasveikins visus dalyvius. Renginio pertrauky
metu galima jtraukti kity smagiy veikly dalyvaujatiems.

5)Refleksijos tinklelis: Tai sisteminés perzitros procesas.
Kiekvieno uzsiEmimo pabaigoje dalyviams skiriama laiko
apmastyti kg tik patirtg veiklg ir uzsirasyti pastabas pagal
jvairias kategorijas: Mums, kaip grupei / Mums, kaip
mokytojams / MUsy darbui su mokiniais.

é) Laisvas griztamasis rysys: Mokytojai norés suzinoti, kaip
mokiniai mokosi, kaip ir ko jie jauciasi iSmoke, taip pat kokig
informacijg apie turinj, procesq ir atmosferq jie gavo. Likus
penkioms minutéms iki pamokos pabaigos mokiniams
duodamas nedidelis 10x10 cm dydzio popieriaus lapas, ant
kurio jie (mokytojai, o véliau ir mokiniai) turi pateikti savo
atsiliepimus apie pamokq. Toks griztamasis rySys bus
naudojamas ir su dalyviais. Kiekvieno uzsiEmimo pabaigoje jie
gaus tokius popieriaus lapelius, ant kuriy galés uzrasyti savo
atsiliepimus. Kito uzsiEmimo pradzioje lapeliai bus isdalyti i3
naujo, prasant dalyviy jsitikinti, kad jie negavo savojo, o tada
sédint ratu jie bus kvieCiami perskaityti turimqg lapelj. Tai
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naudojama kaip nuoroda, primenanti grupei, kas jvyko per
praeéjusj uzsiemimg.

Rekomenduojama 5
frukme: 1 Siveikla gali buti atliekama ir gyvai ir internetu. Kartu
truks apie 7 val.
01 Jis bus paskirstytas per dvi savaites.
()Vertinimas:
|sivertinimas
Mokiniy jvertinimas
Medziagos,
jrankiai: Interneto rysys/BYOD
Flip chart popierius
Priklijuojami lapeliai
Zymekliai
Dalomoji medziaga 1, 2, 3, 4
Saltiniai:

Paties autoriaus patirtis.
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VNDERSTANDING

ANNEX

Annex is based on the Latin werd annexum and
means ‘fo add semething. In a proposal it is
usually the last pages of your application.

Things that usually go in the annex include:

Further research

A detailed prefile of your erganization
Staff profiles

Reperts of past prejects

Case studies

References

Registration/legal documents

Pictures

Darbo lapas 1

EXPECTATIONS

FEELINGS CONTRIBUTION
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Darbo lapas 2

Poveikio studentams vertinimo klausimynas

(pries projektq ir po jo)

JUsy pseudonimas / slapyvardis:

(nepamirskite savo slapyvardzio. Jj naudosite ir anfrajame klausimyne)

JUsSY amyzius:

JUsuy Ivtis:

Noréetume suzinoti jisy poziurj ir nuomone apie STEAM!

| klausimus stenkités atsakyti kuo spontaniskiau. Daugeliu atvejy pirmas | galvg
atéjes atsakymas yra geriausias! Apveskite savo atsakymq ratuku. | vieng

klausimg galite atsakyti tik vieng kartq.

1. Berniukai domisi STEAM.
- visiSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiSkai sutinku.

2. Mergaités domisi STEAM.

- visiSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiskai sutinku.
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3. Berniukai turi gabumy STEAM.

- visiSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiskai sutinku.

4. Mergaités turi gabumy STEAM.
- visiSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiSkai sutinku.

5. STEAM yra skirtas moksliukames.
- visiSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiskai sutinku.

6. STEAM yra nuobodu.
- visiSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiSkai sutinku.

7. STEAM yra nesvarus.
- visiSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiskai sutinku.

8. STEAM yra nejdomus.

- visisSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiSkai sutinku.
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9. Véliau ketinu studijuoti STEAM studijas.
- visiSkai nesutinku; - nesutinku; - Siek tiek nesutinku; - Siek tiek

sutinku; - sutinku; - visiskai sutinku.

Dékojame vz dalyvavimag!

Dalomoji medziaga Nr. 3

Kokia yra projektais grindziamo mokymosi (angl. PBL) metodika?

Projektais grindziamas mokymasis (angl. PBL) - tai | mokinj orientuota pedagogika,
apimanti dinamiskg poziurj | pamokas, kai tikima, kad mokiniai jgyja gilesniy ziniy
aktyviai tyrineédami realaus pasaulio issukius ir problemas. Mokiniai mokosi dalyko
dirodami ilgesnj laikg, kad istirty ir afsakyty | sudetingg klausimq, iSSukj ar
problemq. Tai aktyvaus mokymosi ir tyrinéjimu grindziomo mokymosi stilius. PBL
skiriasi nuo atmintinai iSmokto ar mokytojo vedamo mokymo, kai pateikiami faktai
arba vaizduojamas vienas kelias | zinias, o vieto] to pateikiomi klausimai,
problemos ar scenarijai (Saltinis: Vikipedija). SuZinokite daugiau apie PBL i§ 3io

vaizdo jraso: https://youtu.be/LMCZvGesRzS8 .

Kodél mes naudojame PBL metodikg?

Projektais grindziamas mokymasis misriacjame mokymose mokytojams

Kodel verta mokytis projektais grindziamo mokymosi, papildyto misrivoju
mokymusig (MiSrusis mokymasis paprastai reiskia, kad | mokymgqg jtraukiomas
internetinis mokymasis, kad besimokantiesiems bUty sukurta misri mokymosi

patirtis).
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Detali tvarka. Tai galéty buti veiksmingas metodas, padedantis pasiekti geresnj
mokytojy ir mokiniy jsitraukimgq, perkeliant démesj | besimokantjjj, taip sukuriant |
besimokantjjj orientuotqg veiklg, kurioje buty ugdomi pagrindiniai XXI a. jgudziai,
tokie kaip bendravimas, bendradarbiavimas, kritinis mgstymas ir kurybiskumas.
Naudodamiesi platforma mokymuy dalyviai galés atrasti metodus ir mokymo
medziagg, paruostg naudoti pamokose su mokiniais.
Didinti mokytojy informuotumag apie PBL (pasirinktinai)
e Aptarkite PBL pritaikomumag STEAM srityje. Mergaiciy jfraukimas | praktine
veiklg. Mergaiciy jgudziai, ugdomi taikant §j metodq:
Bendravimas / bendradarbiavimas / kGrybiskumas / kritinis mgstymas;
e [Ssiciskinti mokytojy patirt] PBL srityje. (Klausimai ir atsakymai / geroji praktika);
e Svarbu issiqiskinti mokytojy / mokiniy nuomone. Pvz.
K: Ar esate naudoje PBL savo mokymo procese¢ A: Taip/Ne
K: Kokie yra privalumai? Ar yra trukumy?
K: Ar galite jj pritaikyti savo mokymuie Ar galite pateikti pavyzdj?
K: Kurios i§ paskutiniy josy déstomo dalyko (STEM) temuy, jusy manymu, boty
tinkama naudoti PBL, jfraukiant visy klasiy mokinius?
K: Kaip galétume suplanuoti Sig temg pagal tai, kg matéte vaizdo jrase?
K: Ar galite | komandas jtraukti ir mergaites, ir berniukuse (Kiekybé yra svarbi,
bet ir atsakomybé turi bUti padalinta po lygiai).
e Detali veikla
Praktinis uzsiemimas: pokalbis apie veiksmus, kuriy reikia imtfis norint gerai

suplanuoti PBL.
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NB. Svarbu naudoti PBL metodqg STEAM srityje, taikant tyrimais gristg mokymasi
(IBL), strategijas, atsizvelgiant | lyCiai jautrig kalbqg ir lyCiy lygybe bei
teisingumgq (naudokités flipchart'v):
K: Kokius zingsnius turétumeéte naudoti taikydami PBL metodqge (Smegeny
Sturmas). Fasilitatorius uzraso ant flipchart lapo, mokytojy pateiktas ideéjas.
Tada Sios idéjos atrenkamos, mokytojai prie svarbiausiy patarimy jraso skaicius,
galvodami apie logine tvarkg.
ISvados: gerai suprojektuoto PBL etapy pavyzdziai.

l. Jfraukite mokinius ir mokines, laikydamiesi vienodo skaiciaus, bet taip

pat vienodai skatinkite jsitraukti nuo pat pradziy;
Il. Suskirstykite temq | aiskiai apibréztas uzduotis - tyrimais grindziamas

mokymasis (IBL) hitps://www.youtube.com/watch2v=XbxDHQgf883g ;

Il Gerai suplanuokite, nustatykite tikslus, apibrézkite rezultatus
(skatinkite dalyvius uzduoti klausimus IBL);
V. Suskirstykite klase | darbo grupes su aiskiai apibréztomis uzduotimis;
V. Sukurkite apcivopiamqg eksponatg kaip rezultatg (daiktg, plakatg,
zemélapj, vaizdo jrasq, robotq, IT programq);
VI. Pasidarykite iSvadas;
VII. Rezultatus ir procesg dokumentuokite ir pristatykite auditorijai

(mokyklai, vietos bendruomenei).

156


https://www.youtube.com/watch?v=XbxDHqf883g

- ® ,
2 ) M Finansuojama
N LWL Europos Sgjungos

E-STEAM ON THE CLOUD

4 dalomoji medziaga: Projektais grindziamo mokymosi metodika

Bet kurios STEAM klasés esmé yra ta, kad mokiniai kuria produktus, o ne tik atlieka
testus. Sie produktai turéty biti eksponuojaomi bendraamziams, mokytojams,
tévams ir suaugusiems ekspertams. Siam Zingsniui reikia sumanaus tvarkaraicio,
vietos pristatymui, kvietimy, laiko vieSajom kalbéjimui ir - svarbiausia - démesio
kirimo procesui. Naudojant tyrimais grindzZiamg mokymagsi (IBL) per realaus
gyvenimo patirtis ir socialiai svarbius issUkius, produktas bus nuolat apmagstomas ir
tobulinamas.

Leidzia pasireiksti korybiskumui. STEAM ugdymas tapatinamas su inovacijomis.
Taciau kas i§ tiesy veikia? | savo projektq jiraukite kdrybiskumo kriterijy. Si kriterijus
yra atvira ir skatina mokinius magstyti nestandartiskai.

Komandinj darbqg paverskite pagrindine uzduotimi. Mokslininkai ir inzinieriai dirba
komandose, todél norint uztikrinti puiky STEAM ugdymaq, butina pabrézti darbo
grupéje svarbg ir mokyti mokytojus bei mokinius, kaip uztikrinti s€kmingg
komandinj darbg klaseje. Norédami pereiti nuo seny grupinio darbo ar mokymaosi
bendradarbiaujant sgvoky prie tikry komandy, pasitelkite komandinio
bendradarbiavimo ir darbo etikos metodqg, kad padétuméte mokiniams nustatyfi
tikslias uzduotis, susijusias su XXI a. budingu komandiniu darbu.

Pradékite nuo klausimy. Pradekite nuo klausimy. Bet kokia svarbi mokslo,
inzinerijos, meno ar technologijy veikla prasideda nuo klausimo. Kaip sukurti §j
produktge Kokios yra geriausios dizaino specifikacijos¢ Ko nori vartotojase
[fraukiancCioje, grieztoje STEAM mokymo programoje pabréziami klausimai, o ne
mokymasis i§ atminties, pagal paskaitos ar zinomos informacijos kartojimg. Pagal

STEAM programaq galima mokyti fakty ir informacijos - jaunimui tai labai svarbu.
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Taciau jsitikinkite, kad mokiniams nuolat keliami jdomads, prasmingi klausimai, |
kurivos atsakymai gali buti svarbUs pasauliui.

XXl a. jgudziai ir kompetencijos - tai kognityviniy, tarpasmeniniy ir vidiniy
savybiy, padedanciy giliau mokytis ir perduoti zZinias, derinys. Kognityvinés
kompetencijos ir jgUdziai apima kritinj, inovacinj ir kdrybinj magstymaq.
Visuomeninés savybés apima bendravimg, bendradarbiavimg ir atsakomybe.
Tarpasmeninés savybés apima lankstumgq, iniciatyvumgq ir metapazinimq". (Honey

et al., 2014)

5 dalomoji medziaga: Refleksijos tinklelis
Refleksijos tinklelis: Po kiekvienos sesijos bus surengta apibendrinamoji diskusija

trimis pagrindineémis temomis:

Mums, kaip grupei

Mumes, kaip

mokytojui/asmeniui
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PAMOKA 8

E-SOC Pamokos planas

Mokymosi tikslai: [ Nustatyti lyCiy stereotipus ir kaip jie
veikia motery / vyry arba mergaiciy /
berniuky pasirinkimus, poziurj ir elges;;

0 Ugdyti empatijg;

Mokymosi rezultatai:
Zinios:
11 paaiskinti stereotipy pasekmes (taip

jie lavins savo gebéjimqg uzjausti
kitus).
lgudziai:

01 iSsiaiskintii, kg reiskia ,klijuoti etiketes”
mokiniams ir (arba) zmonéemes;

T aftskirti, kaip stereotipai ir iSankstinés
nuostatos veikia socialinius modelius
ir elges;.

PoziUriai:
1 vertinti patiriamas emocijas ir
jausmus;

[ keisti poziurj j lyCiy lygybe STEAM
klaseje.

Stereotipai ir

kontrargumentai: Etikeciy klijavimo mokiniams teorija
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B UPe: Vidurinés mokyklos mokytojai ir mokiniai

(nuo 12 iki 18+ mety)

Veiklos pavadinimas ir Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
numeris istekliai
lvadas: Lodtziy galia Internetas 10min
1 veikla. Vaizdo jraso | httos://www.youtube.com/watchgv=Hzgzims
sioréjimas m7oU 1'47" NeSIOJ.OmC?SIS

Diskusija apie vaizdo jrasq: kompiuteris

K: Ar Zodziai turi galig? / iSmanieji

A: Zodiai turi energijos ir galios, galin&ios telefonai

padéti, gydyti, kliudyti, skaudinti, kenkti ir Vaizdo

zeminfi projektorius

K: Ar zodziai kuria tikrove?

A:Viskas prasideda nuo 7zodzio. Zodziai
susideda i$ vibracijos ir garso. Butent Sios
vibracijos kuria mus supanciq fikrove. Zodziai
yra kuréjai; musy visatos, musy gyvenimo,
mUsy tikrovés kuregjai.

K: Kaip zodziai jkvepia pokycCiuse

A: Zodis gali pakeisti jsu gyvenimg. Akimirkg
pagalvokite apie tai, nes tai tiesiogine to
zodzio prasme zeme judinantis teiginys -
pakeisti jOsy gyvenima. ... Zodziai gali mus
paveikti, jkvépti arba lygiai taip pat lengvai
privesti iki asary. Zodziai kei¢ia mUsy santykius,
elgesj, visg mUsy sitikinimy sistemq.
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2 veikla Etiketés

Vertinimas /
Isivertinimas

Etiketes

e 5 min. Trumpas veiklos etapy
pristatymas

e 20 min. Dalyviai kalbasi tarpusavyje ir
elgiasi pagal pasnekovo gautq etikete.

e 10 min. Dalyviai dalijasi savo jausmais
apie gautas etiketes.

e 15 min. Aptarimas

Veiklos vystymas:

1. Ant kiekvieno dalyvio kaktos (arba nugaros)
pritvirtinkite etikete taip, kad ji nebuty matoma
dévinciajam. Paaiskinkite, kad Sios etiketés
skiriamos atsitiktine tvarka ir neturi nieko bendra
su faktinémis mokiniy savybemis.

2. Pasirinkite etiketes / savybes, kurios kulturiniu
poZziUriu priskiriamos vyrams arba moterims

(pavyzdzivi, perdétai emocingas, pazeidziamas,
agresyvus, stiprus ir pan.)

3. Tuomet paprasykite dalyviy 15 minuciy
pasikalbéti tarpusavyje apie "busimg karjerg
STEAM srityje" (galima pasirinkfi ir kitg bendrg
temgq, taciau §i tema puikiai tinka reakcijoms |
etiketes gauti). Pasakykite dalyviams, kad jie
turéty vaiksCioti, noredami pasikalbéti su keliais
skirtingais Zzmonéemis, ir kad jie furéty elgtis vieni su
kitais pagal kito asmens etiketéje nurodytq
pozymij. Pavyzdziui, Zzmogui, pazymetam etikete
»uzmarsus', galima pakartotinai priminfi
instrukcijas.

4. Po 20 minuciy vél sukvieskite grupe ir
paprasykite dalyviy dar Siek tiek palikti etiketes.
Tada paprasdykite dalyviy pasidalyti, kaip jie
jautési pratimo metu, kaip su jais elgési kiti ir kaip
toks elgesys juos paveike. Dalyviai daznai
pamines, kad jie jaucia diskomfortg ne tik dél to,
kad yra stereotipiskai vertinami, bet ir dél to, kad
su kitais elgiamasi stereotipiskai.

Aptarimas (Klausimy ir atsakymuy sesija)

Popieriaus
lapai

Spalvoti
piestukai ir
(arba)
zymekliai
WiFi, iSmanigji
telefonai,
nesiojamasis
kompiuteris,

vaizdo
projektorius /
televizorius

50min

1h
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Baige uzduotj, toliau pateiktais klausimais
pradékite diskusija:

* Arefiketé buvo tokia, kokiq spéjote, arji
jus nustebino¢

* Arsugebeéjote nekreipti démesio | tai,
kai Zmoneés su jumis bendravo remiantis
stereotipaqis?

* Arstengétés nepritarti stereotipui¢ Jei
taip, ar tai pavyko?

* Kaip jautétés jus stereotipizavusio
asmens atzvilgiue

» Jeijusy savybeé buvo teigiama (pvz.,
»,gerai sekasi matematika"), kaip
jautétése

* Arlengva buvo rasti patvirtinanciy
jrodymuy, kai stereotipizavote kituse

* Kaip bendravote su kitais, remdamasis
stereotipais, kaip reagavote | juos
paneigiancius jrodymus?

* Armanote, kad kai kurios etiketés
dazniausiai siejamos su viena lytimi
(paprastai moteriska arba vyriska) ¢
Kurios i$ ju¢ Kodélg

» Kaip jus, kaip mergaité ar berniukas,
jauciatés, kai dél savo lyties esate
siejamas su tam tikromis savybémise

Nuorodos ir kiti Salfiniai: | veikia prieinama finklarastyje*Stereotypes:
labelling activity and cultural pursuit”
hitps://my.vanderbilt v t/m les- n
-sessions/stereotypes-in-my-community/
Pritaikyta pagal Goldstein, S. B. (1997). “The
power of stereotypes: A labelling exercise”

DARBO LAPAS 1

igréti Zemiau.
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PRIEDAI : 1 darbo lapas

1 DARBALAPIS

Etiketés, kurias mokytojai suteikia mokiniams, gali turéti jtfakos mokiniy tapatybés arba

savimoneés formavimuisi ir vystymuisi: kaip jie mato ir apibrézia save ir kaip bendrauja su kitais.
Tai savo ruoztu gali turéti jtakos jy pozilrivi | mokyklg, elgesiui ir galiausiai ju pasiekimams
mokykloje.

EtikeCiy klijavimas - tai procesas, kurio metu supaprastintai apibréziamas asmuo ar
grupé, susiaurinant viso asmens sudétingumaq ir priskiriant jj placioms kategorijoms.
PaprasCiausias etikeCiy klijavimas - tai pirmas sprendimas, kurj priimate apie zmoguy,
daznai pagristas pirmuoju spudziu: ar jis ,vertas laiko ir pastangy, kad jj geriau
pazintumeéte", ar jis jums ,abejingas”, ar jo ,reikia vengti'.

Remiantis etikecCiy teorija, mokytojai aktyviai vertina savo mokinius per tam tikrg laikq,
vertindami jy elgesj klaséje, poziuri | mokymasi, ankstesnes mokyklos ataskaitas ir
bendravimg su mokiniais bei jy tévais, ir galiausiai jie klasifikuoja savo mokinius pagal jy
gebéjimus, ar yra darbstis, ar tingus, ar neklauzados, ar gerai elgiasi, ar jiems reikia
pagalbos, ar jie geba susitvarkyti patys (tai tik kelios galimos kategorijos, yra ir kity!).
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2 priedas. Klausimynas

1
2
2
4
5
6
7
8

. Man labiau patinka kg nors kurti (gaminti, konstruoti) nei skaityti knyga.

. Man patinka spresti ir rasti sprendimus sunkiai sprendziamoms problemom:s.
. Man patinka padeti kitiems, kai jiems to reikia.

. Man svarbiausias b0das ismokti naujy dalyky yra skaityti kg nors ta tfema.

. Man patinka fizinis darbas.

. Man patinka vadovauti.

. Noréciau zinofi visus problemos duomenis pries pradedamas jg spresti.f

. Man patinka rupintis kitais.

O

. Mégstu kurti, iSradinéti naujus dalykus.

(@]

. Man patinka iSreiksti save per menag.

—_
J—

. Noréciau darbo, kuriame visqg dieng galéciau bendrauti su kitais.

N

. Man patinka dirbti su medziagomis ir jranga.
. Man patinka ieSkoti naujy dalyky ir idejy.

AW

. Bendradarbiavimas su kitais man atrodo naturali bdsena.

[¢,]

. Noriu suzinoti, kaip daiktai veikia, juos iSardydamas.

o~

. PasirinkCiau dirbti su masinomis, o ne su Zmonémis.

~N

. Man paprastai pavyksta paveikti Zzmones, kad jie elgtysi taip, kaip as noriu.
. Man patinka kurti ir taisyti daiktus.

O 00

. Man patinka tyrimai, kuriy reikia mano projektams jgyvendinti.

N
(@]

. Man patinka bendrauti su zmonémis.

N

. leSkau naujy idéjy ir veiklos buduy.

N
N

. Siekiu suzinofi kity nuomone.

N
w

. Man patinka mokytis naudotis jvairiais jrankiais / jranga.
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Klausimyno interpretacija:

Jei pazymeéjote 1, 5, 9, 12, 15, 16, 18, 23 teiginius - jums patinka daikty pasaulis, turite Ziniy
apie j, jame, galite jj valdyti Jus fraukia mechaniné statyba, remontas ir priezidra,
fransportas, amatai ir technologijos.

Jei apvedeéte 3, 6,8, 11, 14, 17, 20, 22 - jums jdomi sritis yra Zmonés. Jums patinka rgpintis kitais
arba jiems padeéti, jtikineti Zmones arba vesti su jais pokalbius, dirbti komandoje, vadovauti
arba atsakyti kitiems. Jums bUdingos profesijos is Siy sriCiy: medicinos, Svietimo ir mokymo,
pagalbos ir konsultavimo, religijos.

Jei pazymejote 2, 4, 7, 10, 13, 19, 21, 24 teiginius - jums jdomi rasytine informacija. Mégstate
iSreiksti save rastu, muzika ar menu, atlikti eksperimentus ar tyrinéti kokig nors temq, ieskoti
sprendimy ar atsakymy j galvosukius, mokytis ar skaityti. Darbq rasite sSiose srityse: verslo ir
finansy, moksliniy tyrimy ir pardavimy, paslaugy, turizmo ir teisés.

2 priedas. Klausimynas

PAMOKA KUO GALI TAPTI

Gramatika ir literatira uzsienio kalbos: Mokytojas, kalbotyros tyréjas,
déstytojas,  bibliotekininkas,  Svietéjas,  gidas,
vertéjas, zurnalistas ir kt.

Matematika / Informacinés Mokytojas, ekonomistas buhalteris, inzinierius,

technologijos banko tarnautojas, astronomas, informatikas ir kt.

Fizika, chemija, biologija mokytojas, mokslininkas, gydytojas, vaistininkas,
biologas ir kt.

Istorija Mokytojas, rasytojas, muzikologas, policininkas ir kt.

Fizinis ugdymas Sporto mokytojas, freneris, kariuomenés karininkas ir
t. 1.

Menai ir technologijos Mokytojas, tapytojas, dizaineris, modelivotojas,

konstruktorius, architektas, muzikantas, aktorius,
populiariosios tautosakos atstovas ir ki.
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SESTAS SKYRIUS — PAMOKU PLANAI ZEMESNIAJAI
VIDURINIO UGDYMO PAKOPAI (7-9 kl.)

PAMOKA 9

E-SOC Pamokos planas

Mokymosi tikslai:  Skatinti svarstymus ir diskusijas apie tai, kodél mergaitéms gali
atrodyti, kad jos maziau domisi STEM.

IStirti, kaip reklamos skatina §j stereotipg.
Mokymosi Zinios:
rezultatai: Atpazinti, apibrézti ir suprasti stereotipy reikSme;
Analizuoti ir apmastyti, kokiqg jtakg jiems daro lyCiy Saliskumas;
Atapzinti pozirio ir jtakg.
lgUdziai:
Kritiskai jvertinti kai kurivos budus, kuriais mergaités
atgrasomos Nnuo STEAM.
PoziUriai:
Ugdyti ir demonstruoti atsparumaq stereoftipiniams
pranesimams.
Stereofipai ir $1 Mergaités maziau domisi STEAM dalykais.
kontrargumentai K1 Yra mergaiciy, kurios noriai ir aktyviai dalyvauja
matematikos, fizikos, chemijos, biologijos ir IKT olimpiadose.

K2 Tam ftikri statistiniai duomenys jrodo, kad STEAM gebéjimai
néra tik vyriskos savybeés.

Tikslinés grupés: Viduriniy mokykly mokytojai ir moksleiviai (12-15 mety)
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Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas

ir numeris istekliai

Aprasymas Pateikiama PPT skaidriy pamoka, 90
kurioje yra jvairiy reklamy vaizdo jrasy ir PPT min.
plakaty. skaidres

Pamoka labai atvira ir nejpareigojanti.
Ji turéty paskatinti reflektuoti,
apmastymi, diskutuoti ir jkvepti naujas
idéjas. Mokiniams nenurodoma, kqg jie
turi galvoti.

Priklausomai nuo klasés, pamoka gali
uztrukti frumpiau arba ilgiau nei skirta.

EEB4- E-SOC Lesson plan - Stereotype
1 - materials.pptx

1. |vadas Turimy ziniy ir supratimo vertinimas PPT 20min
Turimos Zinios Rodyti PPT skaidriy 1-5 psl. skaidrés
Uzduokite atvirus klausimus, kad 1-9
jvertinfumete Turivmqs 2inios.ir'dobor’rinj Uzrady
mqs’rqu: Eopv)rovsylfl’re mok|‘n|LfJ knygelés ir
apmagstyfti ir uzrasyti savo mintis g
S o o rasikliai
sgsiuviniuose. Aptarkite ir pateikite
griztamajj rys;. Rasymo
e Kas yra STEAM® lenta

e Kazkqg veikti / daryti ,,kaip
mergaitei / berniukui'. Kas
ateina | galvge

e Kq taireiskia?

e Mokiniai uzraso zodzius savo
sgsiuvinivose;
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Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
ir numeris istekliai

e Palyginkite ir sugretinkite.
Aptarkite. Jei norite, grjzkite prie
Sios temos véliau.

Skaidré 6

Parodykite grafikqg. Skirkite
pakankamai laiko apmagstymams ir
analizei. Komentary Cia nepateikite,
nebent isklausykite mokiniy sitlomas
minfis.

Skaidrée 7
Paklauskite:

e Kokios zinutés Cia
perduodamos?

e Kg pastebite?
e Kqg apie tai manote?
e Su kuo sutinkate / nesutinkate?

Leiskite Siek tiek padiskutuoti.
Skaides 8-9

Kas yra stereotipai? Aptarkite §j
klausimg poromis. Ankstesnés skaidrés
turéty suzadinti diskusijas. Tai padés
geriau suprasti, kaip apibrézti
stereotipus.

Bendraklasiai bendradarbiauja taip,
kaip jums atrodo tinkamiausia, ir kartu
suformuluoja stereotipy apibrézimq.
Uzrasykite jj lentoje.
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Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
ir numeris istekliai

Skaidré 10

2. Magstykite ir PPT 20min
diskutuokite | PerziGrékite vaizdo jrasg skaidrés
Skaidre 11
Kiekvienas mokinys tusCiame lape Uzrasy
apsvarsto ir paraso. knygelés ir
rasikliai

1. Kaip jautési?

2. Kas daro jtakg mergaiciy poziuriui j
savee

Skaidreés 12-14

Naudokités skaidrémis diskusijai.
Atkreipkite ypatingg démes;j |
stereotipus. |fraukite jvairias temas:
seksizmas, moteriskumas, spalvy
naudojimas

Skaidrés 15-17
Klauskite:

PaziUrékite vaizdo jrasq ir apsvarstykite
jo reikSme stereotipy griovimui.

Kokiais budais jis griauna stereotipus?

3. Vertinimas Kg pakeistumeéte, kad jis bty dar

geresnis? Tai svarbi pamokos dalis. Jos
metu mokiniai supazindinami su tuo,
kaip galime pakeisti poziurj ir kokiq
itakg galime daryti.

Patys nuspreskite, kaip norite
organizuoti §ig paskutine dalj.

Grupémise Poromisg Pasiulymuy
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Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
ir numeris istekliai

kortelés? Pasirasyti uzrasus savo uzrasy
knygelése?

Skaidrés 18-19

Papasakokite mokiniams, kad Si
reklama buvo uzdrausta Jungtinéje
Karalystéje. Parodykite reklamq - gali
prireikti jg parodyti du kartus.

Paklauskite, kodél, jy manymu, ji buvo
uzdrausta. Tai padés jvertinti, ar
mokiniai suprato pamokos tikslg.

4. Uiduotis Skaidre 20 40min
Padarykite plakatqg

Aptarkite kriterijus, jei norite juos
nustatyti.

Paprasykite mokiniy sukurti reklaminj
plakatqg zaislui, kuris paprastai
parduodamas vienos lyties atstovams.

Padarykite nestereotipine reklamag.

Aptarkite ir jvertinkite mokiniy sukurtus

5. Isvados Smin
plakatus.
ISkabinkite plakatus tinkamoje
aplinkoje.
6. Tolesni Skaidre 21 Smin
veiksmai Suorganizuokite debatus

Pasiulymas: Berniukai labiau domisi
STEM nei mergaités
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Priedai: PPT skaidrés : EEB4- E-SOC Lesson plan - Stereotype 1
- materials.pptx
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Stereotipai

WALT svarstymai apie stereotipus STEAM ugdyme

Kas yra STEAM?

S - gamtos mokslai

(angl. Science)
T - technologijos
(angl. Technology)

E - inZinerija (angl.

Engineering) A E -a'# *"%i@ (n)

A - menai (angl. Arts) —

Science Technology Engineering Arts Mathematics

M - matematika (angl.
Maths)
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,,Kaip mergaite”

Kas ateina | galvg?

K3 tai reiSkia?

Kelias sekundes pamastykite...

Dabar turite 2 minutes uzraSyti keleta Zodziy,

kurie jums asocijuojasi su buvimu ar elgesiu
,,Kaip mergaité”.

,,Kaip berniukas™
Kas ateina j galvg?

K3 tai reiskia?

Kelias sekundes pamastykite...

Dabar turite 2 minutes uZraSyti keleta
zodziy, kurie jums asocijuojasi su buvimu
ar elgesiu ,,kaip berniukas”.
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~ Palyginkite ir sugretinkite abu savo sgrasus

Kurie ZodZiai buvo jtraukti j abu sgrasSus?

Aptarkite su Salia esancCiais

Pazvelkite j §] paveikslélj
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Kokios idéjos Cia perteikiamos?

K3 reiskia
stereotipizavimas’!

Mastyk - susigrupuok - dalinkis
(angl. Think — Pair — Share)
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E-SOC
E-STEAM ON THE CLOUD

TuSCiame lape pasvarstykite ir paraSykite:

1. Kaip dé¢l to jauciatés?

2. Kas daro jtakg mergaiCiy poZitriui i save?

Lego reklama

Whatit is Kurie metai?

1981

is beautiful.
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E-STEAM ON THE CLOUD

Keli Lego produktai

Kurie metai?

2022

Tai ta pati mergaité 33
metais véliau.
Kokig Zinutg ji nori

What it s Whatht is

is beautiful. is different.

M,

Universal Building Sets

Herhlext Chapler

www.motherdaughterbookclubs.com
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Perzitrekite kitg reklamg

Apsvarstykite jos nuopelnus lauZant stereotipus
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Kaip ji lauZo stereotipus?

Ka pakeistuméte, kad ji1 buty dar geresne?

Sekanti reklama buvo uzdrausta
Jungtinéje Karalystéje.

KODEL?
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Uzduotis

Sukurkite reklaminj plakatg zaislui, kuris paprastai
parduodamas vienos lyties atstovams.

Padarykite reklamg nenaudodami stereotipy.
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Tolesné veikla

Surenkite debatus.

Temos pasitlymas:

Berniukai labiau domisi STEM nei mergaités
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EAM ON THE CLOUD

PAMOKA 10

E-SOC Pamokos planas

Pamokos tikslai: Ugdyti supratimgq ir suvokti, kad moterys ir mergaités gali
jnesti svary indélj j STEAM pasaul.

Pamokos rezultatai:  Zinios:

Norint pristatyti ir apginti baigiomaqjj darbq, visada reikia
gerai pasirengti ir ismanyti temaq.

lgUdziai:

Pateikti nuomone naudojant tinkamus argumentus
Suorganizuoti vaidmeny zaidimg

Poziuriai:

Pademonstruoti, kaip gali keistis lyCiy Saliskumas ir iSankstinis
nusistatymas, net jei tai néra lengva. |vertinti tai.

STereotipai ir $2 Berniukai STEAM srityje pasiekia gery rezultaty dél savo
kontrargumentai guvaus proto, o mergaités turi nuolat dirbti ir stengtis.

K1 Idéja, kad talentas yra jgimtas, daro jtakg mokymuisi.
Svarbu apsvarstyti galimybe jgyti naujy ziniy ir atsidurti i$S0kiy
kupinose situacijose, uzuot galvojus, kad ,,tai ne man".

K2 Asmens interesai nepriklauso nuo lyties. Profesijos
pasirinkimg lemia interesai, issilavinimas ir galimybés, o ne
lytis.

Tikslinés grupés: Viduriniy mokykly mokytojai, moksleiviai (12-15 mety)
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Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
ir numeris istekliai Viso:
?20min
lvadas: Vadimeny zaidimas Ant 15min
1. Informacijos apie Klasés suskirstymas j 4-5 grupes. pop|er|ou.s |
vaidmeny Dalyviams pateikiomi vaidmenys: atspausdinti
saidi ikei vaidmenys;
zaldimo velkejus | jquna mergina, norinti tapti
pateikimas inFiniere Atspausdint
airlentelé
ii. Mergaités tévas, kuris nori, kad jo U b
dukra tapty mokytoja. mastymo
iii. Geriausias mergaités draugas, skrybélémis

norintis tapti dailininku

iv. Mergaités motina, kuri galvoja
apie dukters Seimyninj gyvenimqg
ateityje.

v. Mergaités dedeé, kuris visisSkai
pritaria laisvam moters pasirinkimui
dirbti STEM srityje.

Kiekvienoje grupéje naudokite 6
maqstymo kepuriy metodqg. Trumpai
paaiskinkite 5§ metodq. Nebutina
naudoti visy spalvy skrybéliy. Tai
priklauso nuo to, kiek mokiniy sudaro
grupe. Kiekvienas grupés narys
atlieka skirtingos spalvos kepures
vaidmen. Skirkite Siek tiek laiko, kad
kiekvienas mokinys pasirinkty savo
spalvos kepure ir sukurty savo teze,
kurig gins / pristatys.
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Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
ir numeris istekliai i
?20min

Grupés nariai pasiskirsto kepurélémis
ir per trumpq laikg surengia diskusijg
(po burty traukimo). Grupei skiriama

2. Vaidmeny
pasiskirstymas ir
pasirengimas

Popieriaus 15min
juodrastis

uzrasams
15 minucCiy argumentams parengti,

tada prasideda pristatymas.

Pristatymas prasideda nuo ,,Jaunos

3. Vaidmeny 50min
yaidimas merginos" (i) ir t.t. Kiekviena grupé
turi 10 minucCiy, kad pasisakyty ir
pristatyty savo  idéjas  pagal
spalvotas skrybéles.
4. Komentarai - Po vaidinimo visi dalyviai pateikia 10min

verfinimas savo komentarus.

Galima aptarti  Sivos  konkrecCius
klausimus:

i. Ar mergina buvo fikra dél savo
pasirinkimo?¢ Ar ji taip pat furéjo tam
tikry iSankstiniy nuostaty, net jei ir
nesugebéjo jy atpazinti?

i. Kokie buvo pagrindiniai
argumentai pries merginos
pasirinkimge Ar jie buvo iki galo
atkleisti diskusijos metu? ir 1. t.
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Priedai:

Vaidmenys

i. Jauna mergina, norinti tapti inZiniere.

ii. Mergaités tévas, kuris nori, kad jo dukra tapty mokytoja.

iii. Geriausias mergaites draugas, norintis tapti dailininku

iv. Mergaités motina, kuri galvoja apie dukters seimyninj gyvenimq ateityje.

v. Mergaités dede, kuris visiskai pritaria laisvam moters pasirinkimui dirbti STEM srityje.

SAPLVOTOS GALVOKITE
- DETALUS APRASYMAS
SKRYBELES APIE
Baltoji skrybéle - tai duomenys ir informacija. Ji
Baltq naudojama norint uZfiksuoti informacija, kuri yra
/ popl'en'q priginama, ir nustatyti papildomg informacija, kurios
\..L - gali prireikti.
Uanii Raudona skrybelé siejama su jausmais, intuicija ir
“g"" o emocijomis. Raudona skrybéle leidzia imonems issakyti
ﬂmmq jausmus be pasiteisinimy ar isankstinio nusistatymo.

Saulé Geltona skrybele reiskia teigiamg poziarj | dalykus. loje
anes ietkoma privalumy. §i skrybéle skatina teigiamai vertinti
spindulius net ir tuos Zmones, kurie visada kritigki.

Gr_i.gftq Juodoji skrybélé susijusi su atidumu. Ji naudojama
ter'séjq kritiskam vertinimui. Kartais lengva persistengti

naudojant juodaja skrybele.

Augaj'us Zalioji skrybelé skirta kirybitkam mastymui ir naujy

G t= e

ir gamtq idejy generavimui. Tai jasy karybinio mgstymo skrybele.
. Melyna skrybele skirta procesy kontrolei. Ji naudojama
Apie magstymui apie magstymg. Melyna skrybele reikalauja
dangq apibendrinimy, isvady ir sprendimy.
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PAMOKA 11

E-SOC Pamokos planas

Mokymosi tikslai:  Atpazinti ir pagilinti savo supratimg apie motery dalyvavimg
STEAM srityje;

Pritaikyti naujas zinias galimai karjerai, atsizvelgiant | darbo
rinkq;

Analizuoti ir apmagstyti savo interesus, susijusius su STEAM srities
akademiniais dalykais;

Sukurti savo ateities karjeros plang.
Mokymosi Zinios:
rezultatai: Formuoti poziUrj, atitinkantj pamokoje aptariamqg temq -
STEAM srityje yra daug galimybiy moterims.
lgUdziai:
|dentifikuoti jgUdzius, kurie padéty daugiau mergaiciy jtraukti j
STEAM, suprasti, kokiy jgudziy reikia STEAM profesijose.
Poziuriai:
Pademonstruoti, kaip pasikeité poziuris | lyCiy saliskumqg STEAM
pamokose, patiems apmastyti apie STEAM teikiomas
galimybes.
Stereotipai ir

kontrargumentai  $3 Hard science is still profoundly associated with masculinity.

K1 Girls have the potential to excel in STEAM subjects.

K2 There is a new (somehow imposed) attitude towards girls
and women in STEAM career paths.

Tikslines grupeés: Viduriniy mokykly mokytojai; moksleiviai (12-16 mety)
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pqvad.inimas ir istekliai Viso:
numeris 90min
lvadas: Delioniy  zaidimas / keturiy zymiy motery | 50 lapas 1 40min
portretai  sudaromi i délionés daliy ir .
1. Komandos - . ciokvi i ) _ Mokslininky
maisomi, iekvienas mokin ima vien :
formavimo > ,?SO o Ke ? .GS © .YS P 'G ? q portretai -
veikla dalj ir bando surasti kitus mokinius, kurie furi to | iirpkite
paties paveikslo dalis. reikiamq skaiciy
Suformave veidq, jie sudaro grupe su Siqis daliv - pagal
e o ... | numatomqg
bendraklasiais. Kiekviena grupé turi perskaityti grupe
paveikslg atitinkancig medziagq ir pristatyti jg
pries klase.
Mokiniai sukurs plakatus su svarbia informacija.
ps:// : iq ia.org/articles/2020/5/1 '
2 STEAM hitps://www.dreambigaustralia.org/articles/2020/5/1 20min
7/identifying-your-personal-steam-skills
KARJERA.
iopily Mokiniai gauna lentele su pasléptais zodziais ir
PAIESKA bando atrasti jvairias STEAM srities profesijas.

Dirbdami furés

paaiskinti, kg Sios profesijos veikia.

grupémis,  kiekviena jy

Mokytojas tfrumpai pristatys gautos profesijos
darbo rinkg. Pagal pateiktus skaicius
pamatysite, kad STEM profesijos yra
perspektyvios:

e Vidutinis inZinerijos specialybiy
atlyginimas : $73,700

e Vidutinis darbo uzmokestis ne STEM
specialybiy: $49,500

e |nZinieriy bedarbystes lygis: 1.3%

e Kity profesijy nedarbo lygis: 5.1%

e Prognozuojamas biomedicinos
inZinerijos darbo viety skaiciaus

padidejimas procentais 2010-2020: 62%
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Veiklos
pavadinimas ir
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Trumpas veiklos aprasymas

Reikalingi
istekliai

Laikas

Viso:
90min

e Prognozuojamas kity profesijy
procentinis augimas 2010-2020: 14%

e JAV yra 26 min. STEM darbo viety - 20
proc. visy JAV darbo vietu.

e !4 visu STEM darbo viety nereikalauja
ketveriy mety iSsilavinimo ir uZ jas
mokamas vidutinisSkai 53 000 JAV doleriy
atlyginimas, t. y. 10 % didesnis nei uz ne
STEM darbo vietas, kurioms keliami

panasus issilavinimo reikalavimai.

3. Jvairiy
STEAM
profesijy
pristatymas

Pagalvokite apie Sias keturias profesijas:
grafikos dizainerio, architekto, vaizdo zaidimy
dizainerio ir programeéliy kurejo. Kiekviena
grupé turi pasirinkti vieng S jy ir uzrasyti, kg
apie jg zino - kokio iSsilavinimo reikia, kokiy
jgudziy ir pan. Po to susirasti aprasymgq, jj

perskaityti ir aptarti, kg naujo suzinojo.

Jie gali  sudaryti minciy Zemélapius,

pristatancius 5 profesijas.

Darbo lapas 2

30min

4. Diskusija
arba
priklijuojamy
lapeliy siena

Kelioné | ateit] - Savirefleksija

Kokios yra STEAM srities mokiniy galimybése
Mokiniai turéty uzrasyti 3 ateities galimybes
skirtinguose lipdukuose, kuriuos priklijuoty ant

sienos arba baltos lentos. Perskaitykite jas ir
surenkite diskusijg.

Skirtingy spalvy
lipnus lapeliai

10min
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Priedai:

DARBO LAPAS 1

STEAM KARJERA. iODiIU PAIESKA
https://www.dreambigaustralia.org/articles/2020/5/17 /identifying-your-persondl-s

team-skills

Komandos formavimo veikla:

Shirley Jackson, fiziké ir isradéja

Kqg galite papasakoti apie jg savo
mokiniams: Ji iSrado technologijg
telefonui ir vadovauja svarbioms
moksliniy tyrimy grupémes.

Kodél apie jg kalbame: Time Zurnalas
pavadino Shirley Jackson (gimé 1946)
»ko gero, tai geriausias pavyzdys
moterims mokslo srityje", ir mes negalime
su tuo nesutikti.

Mokslu ji domisi nuo vaikystes. Mama jai skaité knygas apie mokslininkus, o tfevas
padédavo rengti projektus mokykloje. Masacusetso technologijos institute ji jgijo
fizikos moksly daktaro Iaipsnj - pirmoji afroamerikieté, kuriai tai pavyko padaryti.
AT&T Bell laboratorijose jos optinés fizikos tyrimai padéjo israsti lietimui jautry
telefonq, pluostinius kabelius, skambinanciojo ID ir skambucio laukimo funkcijg.

Jackson pataringéjo prezidentams visuomenés sveikatos ir branduolinés energijos
klausimais, taip pat apie tai, kaip mokslo ir technologijy politika gali padéti
ekonomikai. Prezidentas Barack Obama apdovanojo jg Nacionaliniu mokslo
medaliu uz isskirtine karjerg moksliniy tyrimy ir plétros srityje.
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Katherine Johnson, matematikeé ir kosmoso sektoriaus pradininkeé

Kqg galite papasakoti apie jg savo mokiniams: Ji buvo matematikos eksperté,
padéjusi astronautams pakilti | kosmosqg ir nusileisti Ménulyje.

Kodél apie jg kalbame: Pries atsirandant astronautams, kurie skraido raketomis ir
keliauja | kosmosq, turi bUti tokiy zmoniy kaip Katherine Johnson (1918-2020) kurie
padeda jiems ten patekti. K. DZzonson prisidéjo prie istoriskai svarbiausiy salies
pasiekimy kosminiy skrydziy srityje.

Augdama Johnson turejo tévus, kurie skatino jos gebéjimus matematikoje ir siunté
ja i mokyklqg, kurioje ji galéjo tobuléti. Budama 18 mety ji su auksCiausiais
jvertinimais baigé koledzqg. XX a. SeStajame deSimtmetyje JAV pradéjus dalyvauti
kosmoso lenktynése, NASA pasamdé Johnson ir kitus matematikos specialistus,
kad Sie atlikty sudetingus skaiCiavimus. Ji apskaiciavo laivo, kuriuo j kosmosg
turéjo pakilti pirmieji JAV astronautai, marsrutq ir priklausé komandai, kuri issiunté
pirmuosius zmones | Menul].

Uz nepaprastg nuopelng saliai prezidentas Barack Obama jteiké Johnson
Prezidento laisvés medalj - auksciausig salies civilinj apdovanojima. Ji yra viena is
2016 m. filme ,,Paslépti skaiciai" (,,Hidden Figures") pavaizduoty veikéjy.
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Marie Curie, radioaktyviyjy elementy atradéja.

Kqg galite papasakoti apie jg savo mokiniams: Ji buvo mokslininke, atradusi
radioaktyvumag, kuris naudojamas rentgeno spinduliams gaminti, mikrobams
naikinti ir elektrai gaminti.

Kodél apie jg kalbame: Marie Curie (1867-1934) smalsumas vedé | nepazjstamas
mokslo sritis, o tai lémé esminius Siuolaikinés medicinos ir pramonés atradimus.

Abu Curie tévai buvo pedagogai, kurie rOpinosi, kad jy keturios dukterys turéty
tokias pat galimybes mokytis kaip ir jy sunus. Jai puikiai sekési fizika ir matematika.
Dirbdama su uranu, ji sukure terming ,,radioaktyvumas" ir prisidéjo prie atominés
fizikos srities sukurimo. Jiir jos vyras Pierre taip pat atrado ir dirbo su radioaktyviais
elementais poloniu ir radziu.

1903 m. Curie kartu su Pierre ir dar vienu mokslininku pasidalijo Nobelio fizikos
premijg uz darbg radioaktyvumo srityje. Ji fapo pirmgja moterimi, pelniusia
Nobelio premijqg - auksciausig savo srities apdovanojimqg. Tesdama darbg su
radziu, 1911 m. ji viena pelné chemijos Nobelio premijq.

193


https://www.britannica.com/biography/Marie-Curie

.:fr\
£
’3 RN Finansuojama
LWL Europos Sgjungos

Rachel Carson, jury biologé, rasytoja ir gamtosaugininke.

Kqg galite papasakoti apie jg savo mokiniams: Ji buvo mokslininké ir rasytoja,
padéjusi gelbéti paukscius nuo kenksmingy cheminiy medziagy.

Kodél apie jg kalbame: Rachel Carson (1907-1964) buvo viena svarbiausiy XX a.
rasytojy, rasiusiy apie gamtq. Jos poetinis stilius priverté zmones reikalauti pokycCiy
ir paskatino aplinkosaugos judéjima, kurio metu buvo uzdraustas pesticidas DDT.

Jos gyvenimo darbas prasidéjo dar vaikystéje. Carson motina myléjo gamtq ir Sig
aistrg perdavé savo dukrai. Carson karée brosiuras ir straipsnius vyriausybei, kad
Sviesty Zzmones apie gamtq ir jos issaugojima.

Laisvalaikiu Carson rasé straipsnius ir knygas, pavyzdzivi, 1962 m. isleistg knygg
+Tylusis pavasaris” (,,Silent Spring"), kurioje kvestionavo zalingg zmogaus vaidmen|
ekosistemai. 1972 m. jos deka buvo uzdraustas DDT.
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E-STEAM ON THE CLOUD

DARBO LAPAS 2

3 darby pristatymai

Programeéliy kuréja/as

Sunku nepastebéti, kad vis labiau priklausome nuo mobiliyjy ir kompiuteriy
programy. Nesvarbu, ar tai buty jusy telefonas, ar plansetinis kompiuteris,
greiciausiai j §j straipsnj patekote naudodamiesi programéle, pertraukos metu
narSydami po kitas programéles. Atsiradus vis daugiau programeliy, skirty vis
daugiau prietaisy, nenuostabu, kad daugelyje jvairiy pramonés Saky didéja
programeliy korejy paklausa. Programéliy kiréjas, norédamas sekmingai testi
karjerqg, turi patogiai naudotis visais STEAM principais.

Programéliy kGrimqg sudaro funkciniy, patogiy, patraukliy, korybisky skaitmeniniy
platformy, kurios tenkina poreikj ar sprendzia problemq karimas. Todél
programavimo, projektavimo ir matematikos jgudziai yra vieni svarbiausiy
programeliy kuréjy mokymosi prioritety. Norédami sukurti visapusiskai veikiancig
platformaq, jie turi isSmanyti kodavimag jvairiomis kalbomis, taip pat iSmanyti
naudotojo patirties dizaing. Siame kontekste reikia didelio kdrybiskumo, iteracinio
testavimo ir problemy sprendimo jgudziy, siekiant uztikrinti, kad naudotojai
teigiamai sgveikauty su programéle ir toliau reguliariai ja naudotysi.

2018 m. atlyginimo mediana (eilutés viduriné reiksmeé): 103 805 JAV doleriy per
metus;
Prognozuojamas srities uzimtumo augimo tempas (2019-2029 m.): 30,7 % .

Panasios karjeros sritys, kuriose naudojami STEAM jgudziai:

e Interneto svetainiy dizaineris
e Produkty dizaineris
e KUrybiniy technologijy specialistas

Grafikos dizaineris/ée

Grafinio dizaino profesijos islieka labai paklausios. Sie dizaineriai yra atsakingi uz
jspudingus, jkvepiancius ir jtikinamus vaizdinius, kurie kasdien puosia skaitmenines
ir fizines erdves, kurias matome. Grafikos dizaineriai turi iSmanyti vizualivosius
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menus, kad galéty kurti unikaly ir vizualiai patraukly dizaing. Taciau matematika
taip pat yra svarbus komponentas, kasdien naudojamas dizaino procese.

Kad dizainas puslapyje atrodyty iSbaigtas, dizaineris turi suprasti matematines
sqvokas, tokias kaip simetrija, modeliai, teigiama / neigiama erdvé ir seka. Sios
sqvokos leidzia grafikos dizaineriams kurti optimaly dizaing, nes jie gali palyginti
santykius ir padidinti arba sumazinti vaizdy mastqg skirfingoms aplinkoms.
Norédami sekmingai siekti grafinio dizaino karjeros, studentai turi iSsiugdyti tvirtus
problemy sprendimo jgudzius, adaptyvy kurybiskumag, erdvés suvokima ir techninj
rastinguma, kad galéty kurti jtikinamus darbus jvairiais formatais, daznai skirtus
jvairioms suinteresuotosioms grupéms.

2018 m. darbo uzmokescio mediana: 45 703 JAV doleriy per metus;
Prognozuojamas srities uzimtumo augimo tempas (2016-2016 m.): 4.2%

Panasios profesijos, kuriose naudojami STEAM jgudziai:

e Interneto svetainiy koréjai
e Mados dizaineriai

Architekié / as

Nesvarbu, ar erdve yra viesa, ar privati, patalpa ar lauko erdvé, vienfunkciné ar
daugiafunkciné, architektai labai prisideda prie miesty, miesteliy ir atskiry statiniy
plétros. Jie yra licencijuoti specialistai, iimokyti pastaty projektavimo mokslo ir
meno, darantys jtakg tam, kaip Zmones bendraus su erdve. Efektyvi architektra
lemia ne tik tai, kaip pastatas atrodo, bet ir jo konstrukcinj stabilumag, saugumaq ir
bendrg funkcionalumag.

Architektai sugalvoja ir padeda kurti statinius derindami matematikq, fizikg,
inzinerijg ir meng savo darbe. Jie pasitelkia kurybiskus problemy sprendimo
jgudzius, kad sukurty projektus, atitinkancius kasdien pastatu besinaudojanciy
Zzmoniy poreikius. Architektai | savo darbq jtraukia STEAM jgudzius, nuolat
galvodami apie tai, kaip dizainas veikia funkcijg, kad galéty reaguoti j logistinius
ir estetinius isSukius. Jie nesugebéty finkamai suprojektuoti pastato, jei nesvarstyty
kiekvieno primamo sprendimo techniniy, meniniy ir matematiniy pasekmiy.
Daugeliu atzvilgiy architekttra yra vienas ryskiausiy pavyzdziy, kaip STEAM
mokymasis gali buti sujungtas j vieng profesijq.
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2018 m. atlyginimo mediana: 79 380 JAV doleriy per metus
Prognozuojamas srities uzimtumo augimo tempas (2018-2028): 8%

Panasios profesijos, kuriose naudojami STEAM jgudziai:

e Civilinis inzinierius
e Pramonés produkty dizaineris
e Interjero dizaineris

Vaizdo zaidimy dizaineris

Sie dizaineriai, programuotojai ir 3D modelivotojai yra jtraukianciy, novatorisky
vaizdo zaidimy, kurie zavi milijardus zaidéjy visame pasaulyje, kirejai. Nesvarbu,
kokio pavadinimo zaidimas, yra zmoniy komanda, kuri valandy valandas
koduoja, projektuoja ir kuria siuzetus, veikejus ir aplinkg. Daugeliu atvejy siekiama
sukurti siuzetus, kupinus neisspresty problemu ir jfampos, kurivos veikéjas gali
iSspresti jvairiais budais. Tai ypac akivaizdu, jei atsizvelgsime | pacius naujausius
pasaulio Zaidimy pokyc&ius. Siv didZiuliy aplinky koréjai naudoja STEAM jgidziy
derinj, kad sékmingai jas sukurty LukescCiai ir itin jtraukianCiy zaidimy patirCiy
paklausa dar niekada nebuvo tokie dideli. Svarbiausia - detalus ir dideli pasauliai,
geresné grafika ir jautresnis zaidimo procesas.

Kodavimas ir matematika yra butini kiekvieno vaizdo zaidimy dizainerio jgUdziai.
Taciau, norédami sukurti tinkamg kodavimo sekq, jie pirmiausia turi sukurti
koncepcijq ir vizualinius Zaidimo aspektus. Siame procese labai svarbu suprasti,
kaip dizainas veikia funkcijg, ir atlikti §samius iteracinius bandymus. Siy kintamuju,
pradedant veikéjo plauky spalva ir veido israiska, baigiant galutiniais tikslais ir
emocijomis, atgaivinti zaidime nebUty jmanoma be tvirto pagrindiniy STEAM
jgudziy isSmanymo. Sparciai augancioje ir nejtikétinai besikeiciancioje pramonés
Sakoje vaizdo zaidimy kdrimas yra viliojanti ir jldomi bUsimos karjeros galimybé
jauniesiems STEAM studentams.

Atlyginimo mediana: 90 270 JAV doleriy per metus;
Prognozuojamas srities uzimtumo augimo tempas (2016-2026): 9.3%

Panasios profesijos, kuriose naudojami STEAM jgudziai:

e Kompiuteriy programuotojas
e Meno vadovas
e Animuotojas
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PAMOKA 12
E-SOC Pamokos planas
Mokymosi e Dekonstruoti stereotipinj mgstymag;
tikslai: e Dalytis nuomonémis ir dirbti komandoje, siekiant iskelti
naujas idejas;
e Susipazinti su naujomis perspektyvomis;
e Galvoti apie mokiniy (berniuky ir mergaiciy) ateities
karjeros perspektyvas
Mokymosi Zinios:
rezultatai:

ISsiciskinti tokias sqgvokas, kaip ,,stereotipai’, ,,isankstinis
nusistatymas”, ,,emocinis intelektas" ir taikyti kasdieniome
gyvenime.

lgUdziai:

Analizuoti, kaip stereotipai daro jtakg kiekvieno zmogaus
gyvenimui ir karjeros pasirinkimams nuo mazens.

Poziuriai:

Vertinti kritinf mgstymag gyvenime.

Stereotipai ir $1 Mergaités maziau domisi STEAM dalykais.

argumentai: K1 Yra mergaiciy, kurios noriai ir aktyviai dalyvauja
matematikos, fizikos, chemijos, biologijos ir IKT olimpiadose.
K2 Tam ftikri stafistiniai duomenys jrodo, kad STEAM gebéjimai
néra tik vyriskos savybeés.

Tikslines Viduriniy mokykly mokytojai; moksleiviai (12-18+ mety).

grupes:
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Viso: 2:50
numeris val.
Jvadas: Mokymy vadovas pakviecCia dalyvius prisistatyti, 15min
. pasakyti savo vardg ir kaip jie jauciasi,
l.vL.e-dlc?uno pasitelkdamas atmosferos elemento metaforqg.
vzsiémimas
2. I3ankstiniai ISankstinis furimy jgidziy testas: Darbo lapas | 30min
nusistatymai ir 1 priedas Fipchartas
stereotipai SPRENDIMAL: 1a; 2b; 3b; 4a:; 5a; éb; 7a; 8b Rasikiiai
e Afspausdinkite testg pakankamu skaiciumi
egzemplioriy;
e [Sdalykite testqg kiekvienam dalyviui ir
pakvieskite jj uzpildyti savarankiskai;
e Sudarymo pabaigoje surinkite atsakymus ir
toliau palyginkite gautus atsakymus su
teisingais sprendimais, nurodytais lentoje;
e Pradékite diskusijg naudodami su testu
susijusius klausimus.
3 Veikla: Veiklos porose Darbo lapis 50min
Turima e Kiekvienai dalyviy porai isdalykite 2 priede Flipchartas
informacija pateikty instrukcijy kopijas; o
e Perskaitykite pateiktq situacija; Rasikliai
e Pakvieskite kiekvieng grupe atsakyti |
klausimus ir parasyti el. laiskg;
e Pakvieskite kiekvieng grupe paaiskinti, kas
paaiskejo atlikus darbg;
e UZrasykite pateiktus atsakymus lentoje;
e Po klausimy pradékite diskusijg, prasydami
pateikti nuomones ir asmenine patirt].
4 Veikla: Individuali veikla: Darbo lapis 60min
Paplitusi e Kiekvienam dalyviui isdalykite 3 priedo Flipchartas
nuomone kopija; e
e Perskaitykite nurodymus dalyviams: prie Rasikliai
kiekvienos prekybos Sakos pazymekite, ar,
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavad.lnlmas ir istekliai Visor D450
numeris val.

jusy nuomone, ji labiau vyriska (M), ar
moteriska (F). Prie kiekvieno pateikto
atsakymo geltoname stulpelyje pazymékite,
ar, jusy vertinimu, laikétés paplitusios
nuomones (=), ar pateikéte atsakymaq, kuris
ja paneigia (+).

e Perskaitykite ,lyCiy atotrukis", o po to
palyginkite atsakymus ir pradékite trumpg
baigiamajqg diskusijg.

5 Veikla: Flipchartas 15min
ISvados ir griztamoijo rysio suteikimas ir gavimas
ISvados Rasikliai
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DARBO LAPAS 1

1. Koks, josy nuomone, yra teisingiausias iSankstiniy nusistatymy apibrézimas?
a. NetikslUs situacijy vertinimai arba i anksto suformuota nuomoné apie zmones.
b. Savanoriskas neigiamas tam tikry zmoniy grupiy vertinimas.

2. Kaip susiformuoja isankstiniai nusistatymai?
a. IS musy tfiesioginés patirties su kai kuriais zmonémis ar situacijomis.
b. Jie susiformuoja musy mintyse is bendry nuomoniy be tiesioginés patirties.

3. Kaip musy smegenys per trumpq laikg priima sprendimus?
a. Paprastai jos reflektuoja atsargiai, bet greitai.
b. Suaktyvina magstymo modelius, dél kuriy sprendimy kokybé aukojama dél greicio.

4. Kg, jUsy manymu, reiskia ,mqgstymas pagal stereotipus"?
a. Priskirti situacijoms ar zmonéms i§ anksto numatytas savybes.
b. Daryti iSsvadas i apmagstymuy.

5. Kuris is siy teiginiy jums atrodo teisingiausias?
a. Emocijos yra nesgmoningos ir nepriklauso nuo masy valios. Todél svarbu jas pazinti.
b. Emocijos kyla is musy valios ir yra musy pasirinkimy pasekmeé.

6. Pakalbékime apie tiksliyjy moksly dalykus: kaip manote, kam jie naudingi?
a. Tiksliyjy moksly dalykai padeda matematiniams procesams ir yra technologiniy
naujoviy pagrindas.
b. Jais grindziaoma viskas, kas mus supa: nuo recepty ki gyviny prieziOros. Jy yra
kiekviename musy Sivolaikinio gyvenimo aspekte.

7. Kaip manote, kas yra emocinis intelektas?
a. Suprasti savo ir kity Zzmoniy emocijas ir mokéti jsijausti | kity Zzmoniy padét;.
b. Turéti potraukj humanitariniams mokslams.

8. Priezastis, kodel tiksliyjy moksly dalykais daugiau domisi berniukai nei mergaités, yra:
a. Mergaités yra maziau gabios tiksliesiems mokslams.
b. Mergaités ir berniukai turi vienodus gebéjimus, taciau isorinés sqglygos ir pavyzdzii
vercCia manyti priesSingai.
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Kas yra iSankstiniai nusistatymai?

ISankstiniai nusistatymai gali buti sgmoningi arba nesgmoningi ir apimti stereotipus,
i8ankstines nuostatas ir jsitikinimus (paprastai neigiamus) apie #moniy grupe. Sie
jsitikinimai gali biti pagrijsti rasés, Iyties, lyties, religijos, kultlros, negalios, seksualumo
ir kt. pagrindais.

M Finansuojama
R Europos Sgjungos

Atpazinimasir v e
P Israiska

Identifikavimas ¥oding ir nefodine
K3 as jauciu?

Emocijy Emocinis Emocijy
paZinimas intelektas reguliavimas

Reguliavimas
Valdyti ir susitvarkyti su
intensyviomis emocijomis
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E-STEAM ON THE CLOUD

PrieZastys, dél kuriy daugiau motery, juodaodiiy ir ispanakalbiy nedirba STEM srityje
Suaugusiy JAV gyventojy, teigianciy, kad kiekviena is toliau iSvardyty priezaséiy yra pagrindiné
prieastis, kodeél Salyje néra daugiau motery, juodaodZiy ir ispanakalbiy, dirbandiy mokslo,
technologijy, inZinerijos ir matematikos srityse, proc.

. } Pagrindingés prieZastys, kodel
Pagrindinés prieZastys, kodel daugiou daugiou juodaodziy ir ispanakalbiy
motery nedirba STEM srityje. nedirba STEM srityje.

MaZiau tiketina, kad turas galimybe
gauti kokybitka iEsilavinima, kad
ealetu pasireneti STEM sritims.
Méra nuo ankstywo amZiaus
skatinami uZsiimti STEM veiklomis

Diskriminacija jdarbinant ir norint
gauti paaukitinima pareigose

Méra nuo ankstywo amZiaus
skatinamos uzsiimti STEM veiklomis

Sunkiau suderinti darbg ir
Eaimg dirbant STEM srityje

Rediau tiki, kad gali
sekmingai dirbti STEM

Mokymy rengiama daugiau, Diskriminacija jdarbinant ir norint

taiau procesas vyksta letai.
Motery pawyzdiiy
STEM srityje trikumas

Rediau tiki, kad gali
sékmingai dirbti 5TEM

Tiesiog maZiau nei
vyrai domisi STEM

gauti paaukitinimg pareigose

Juodacdiiy ir ispanakalbiy Zmoniy
pawyzdZiy STEM srityje trakumas

Mokymy rengiama daugiau,
tafiau procesas vyksta letai.

Tiesiog maZiau nai kiti
domisi STEM

PEW RESEARCH CENTER

DISKUSIJA APIE ISANKSTIN| TESTA.

- Ar kada nors mokykloje vykusioje veikloje susiduréte su ,,iSankstinio nusistatymo"
apibrézimu? Kokio dalyko pamokose?

- Ar kada nors jautéte, kad pries kg nors turéjote isankstinj nusistatymaqg?e Kaip dél to
jautetés?

- Armanote, kad kai kurie iSankstiniai nusistatymai gali turéti teigiamag prasme?

- Kg manote apie sakinj ,mergaites yra maziau gabios tiksliesiems mokslams"2 Ar,
jisy nuomone, tai teisingas sakinys?

- Ar kada nors mokykloje susipazinote su ,,emocinio intelekto" apibrézimu? Kokios
pamokos metu?

- Kg manote apie ,,emocinj intelektg"e Ar manote, kad atsakymas ,,a" yra teisingas,
ar turite kitg nuomone?

- Kaip, jOsy nuomone, emocinis intelektas gali padéti realiame gyvenime?
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DARBO LAPAS 2

Reikio parasyti el. laiskg draugui, kuris jums rupi.

Sis asmuo nori uZsimti sporto 3aka, kuri stereotipiskai néra ,tinkama" - per daug ar per
mazai ,,vyriska"/,,moteriska". Atfrodo, kad jo/jos draugy grupé jo/jos nepalaiko, isskyrus
Jus, kuris/kuri turi paskatinti ji/jg toliau stengtis.

Parenkite trumpq elektroninj laiskg, taciau pries jj rasydami atsakykite | Siame puslapyje
pateiktus klausimus.

e Kam rasote? (jsivaizduojamas vardas, amzius)
e Kokios rusies sportu norétumeéete uzsimti?
e Kokiy priesingy paskatinimy galety turéti draugai?

»LyCiy vaidmenys"?

LyCiy vaidmenys visuomenéje reiskia, kaip
mes turime elgtis, kalbéti, rengtis, puostis ir
pateikti save pagal mums priskirtg Iytj.
Pavyzdziui, i motery paprastai tikimasi, kad
jos rengsis tipiskai moteriskai, bus mandagios,
paslaugios ir rupestingos. IS vyry paprastai
tikimasi, kad jie bus stiprus, agresyvus ir
drgsus.

Kiekviena visuomene, etniné grupe ir kultura
turi lyCiy vaidmeny lukesciy, taciau jie gali
buti labai skirtingi jvairiose grupése. Laikui
begant jie gali keistis ir toje pacioje
visuomeneje. Pavyzdziui, anksc€iau rozine
spalva buvo laikoma vyriska, o mélyna -
moteriska. Kitas pavyzdys - sportas: futbolas
skirtas berniukams, o Sokiai - mergaitéms.

Adobe Stock | #382839741
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E-STEAM ON THE CLOUD

Skaitydami el. laiskus pabandykite pradéti diskusijg remdamiesi Siais klausimais:

-Ar jie raso mergaitei, ar berniukuie Kodel?

-Kiek mety asmeniui, kuriam rasomas laiskas?e

-Kaip jie jautési rasydami el. laiskg?e

-Kqg jie mano apie Zzmones, kurie nenori, kad jy draugas uzsimty megiama veikla?
-Kokio amziaus yra zmonés, kurie nenori, kad jy draugas uzsimty meégiama veikla?
-Ar manote, kad yra sportas vyrams ir sportas moterimse Kodel?

-Ar jums kada nors yra taip nutike? Ir kg daréte?

-Ar manote, kad muUsy visuomenéje egzistuoja lyCiy vaidmenys?
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Profesija / Darbas

Lytis (F or M)

Paplitusi nuomoné (+ o =)

Gydytoja/as

Autobuso vairuotoja/as

Vaiky prieziora

Suny priezidra

Policinké/as

Slaugytoja /as

Sokéja /as

Profesore/ius

Psichologé/as

Teisininke /as

Mokslininkeé /as

Virtuvés sefé / as

InZinieré/ius

IS VISO:
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yra ,,LYCIU NELYGYBE” ir kodél tai egzsituoja?

Darbas Ti6 726 732 73,6 T4

Dalyvavimas 86,0 86,8 88,2 89,7 wr e

Segregaclja ir darbo 613 60,8 80,7 60,4 60,4
kokybe ! ' g Littuva s E5
Finansinial Etekiial 478 48,4 535 55,0 s60 " - * —
Ekonominé padétis 773 85,5 80,4 76,1 78,0 Letuva  —e— ES
Zinlos 543 54,7 55,8 55.9 562
sllavinimas ir — =
P 5.0 66,2 68,4 60,4 T0.0
._.___.___._.—t—ﬁ—"
segregacija 45.4 453 45,4 45,0 45,0 Lietua -
Lalkas 522 557 50,6 50,6 50,6
Priegiaros velkla 5.4 74,5 64,0 84,0 640 @, . .
—_—
socialing velkla a7 a7 40,0 40,0 40,0 )
ceme Lbetuva —a— E5
Galia 329 27,7 36,6 325 34,1

Politing veikla 34,0 34,8 40,0 40,9 45,5 ,__._.-—-—-—'—"“_'_'_..H‘
Ekonominé velkla 237 139 30,1 185 S e

soclaling velkla a43 aaz2 ang 45,3 agz % Letwa e 5
Sveikatos apsauga 804 79,6 79,1 T9.8 80,0
Statusas 819 79,7 785 BD,0 80 . R
Elgsena 64,8 64,8 64,8 64,8 64,5
-— ., R
g:;‘l':lf;:s!““" 8,1 977 975 98,2 g7g o lewva  —s— S

Saltinis: https://eige.europa.eu/sites/default/files/documents/mh02200211ta 002.pdf

Lyciy nelygybeé - tai skiftumas tarp motery ir vyry, pasireiskiantis socialiniais, politiniais,
intelektualiniais, kultGriniais ar ekonominiais aspektais ar pozidriais.

N
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E-STEAM ON THE CLOUD

Tai gali reiksti, kad nevienodos prieigos prie galimybiy yra tai, kas palaiko nelygybe tarp
lyCiy. Kai galvojame apie lyCiy atotrukj, iS karto | galvg ateina darbo uzmokescio
atotrUkis, kuris reiskia vyry ir motery darbo uzmokescio skirftumag. Moterys vidutiniskai
uzdirba apie 80 % to, kg uzdirba vyrai. Taip pat yra rasiniy skiftumy: baltaodés moterys ir
azijietés amerikietés vidutiniskai uzdirba daugiau nei ispanakalbés, afroamerikietés ar
Amerikos indénés.

Taciau nevienodas ne tik darbo uzmokestis. Taip pat ir tai, kokj darbg dirboa moterys.

Stanfordo mokslininky duomenimis, 2020 m. tik apie 8 % didziyjy korporacijy vadovy yra
moterys. Nepaisant to, kodél taip yra, tai rodo didelj atotrokj tarp lyCiy.

Nuo XX a. septintojo deSimtmecio moterys sitvirtino geriau apmokamose profesijose,
kuriose tradiciskai dominavo vyrai: Moterys nustojo dirbti tik mokytojomis ar slaugytojomis
ir emé dazniau dirbti teiseés, medicinos ir inzinerijos srityse, kuriose tradiciskai dominuoja
vyrai. TaCiau panasu, kad profesinés segregacijos pagal lyti mazejimas nuo XX a.
desimtojo desimtmecio sustojo arba sulétéjo. Be to, lyCiy uzimtumo skirtumai tarp
profesijy ir pramonés saky islieka dideli. Nors moterys pakilo j vadovaujancias pareigas, jy
vis dar nepakankamai atstovaujama pacioje auksciausioje valdymo hierarchijos
pakopoje.

Ekonomistai rado jrodymuy, kad tam tikrais atvejais vyrams teikiama pirmenybé pries
vienodq kvalifikacijg turin€ias moteris: atlikus tyrimg nustatyta, kad simfoninivose
orkestruose pradéjus rengti "aklgsias" muzikanty perklausas, kai kandidato tapatybé
slepiama uz ekrano, gerokai padidéjo tikimybe, kad moterys taps finalinio etapo
nugalétojomis.

LyCiy vaidmenys ir lyCiy darbo pasidalijimas Seimoje ir toliau daro jtakg motery darbui.
Duomenys taip pat rodo, kad moterys dazniau iseina i darbo arba pasitraukia is darbo

rinkos dél su Seima susijusiy priezasCiy.
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Moterys, kurios paneigé jprastus moteriskumo vaidmenis

Ellen Ochoa

1993, Dr. Ellen Ochoa tapo pirmgja ispany kilmés moterimi,
pakilusia | kosmosqg (devyniy dieny misijg atliko su
erdvélaiviu ,,Discovery"). Ji keturis kartus skrido j kosmosq ir
orbitoje praleido beveik 1000 valandy. Prie§ pradedama

astronautés karjerq, ji dirbo inziniere, tyréja ir iSradéja, uz

optines sistemas yra gavusi tris patentus. Ochoa taip pat

yra pirmoji ispané (ir antroji moteris), paskirta NASA Johnson Space Center direktore.

Katherine Johnson

Katherine Johnson - afroamerikieté kosmoso mokslininké ir
matematiké, viena svarbiausiy Amerikos kosmoso istorijos
figury, atliktais skaiCiavimais itin prisidejusi prie Amerikos
aeronautikos ir kosmoso programuy. Ji suvaidino didziulj

vaidmenj apskaiciuojant svarbiausias kosminiy lenktyniy

trajektorijas - apskaiciavo pirmojo amerikieCio Alan
Shepard, pakilusio j kosmosq, ir 1969 m. ,,Apollo 11" skrydzio | Ménulj trajektorijas. Dabar
Johnson yra iséjusi | pensijq ir toliau skatina moksleivius siekti karjeros mokslo ir

technologijy srityse.
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Mollie Orshansky

Mollie Orshansky - buvo maisto ekonomiste ir statistikos specialiste, kurios darbas skurdo
kriterijy srityje lemé tai, kaip JAV vyriausybé apibrézia skurdg. Naudodamas pigiausio
maistingiausio tinkamo raciono kaing, kad apskaicivoty jvairaus dydzio Seimy
pragyvenimo islaidas, Orshansky parengé gaires, kurios galiausiai tapo oficialiu
federalinés vyriausybés statistiniu skurdo apibrézimu. Jos darbas suteiké galimybe jvertinti
naujos politikos poveikj neturtingiems gyventojams, kuris iki Siy dieny islieka standartiniu
naujos politikos priemoniy vertinimo rodikliu, o tai rodo, kad jos darbas turi ilgalaikj poveikj

Amerikos viesajai polifikai.
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PAMOKA 13
E-SOC Pamokos planas

Mokymosi tikslai: Dekonstruoti stereotipinj mgstyma;

Dalytis nuomonémis ir dirbti komandoje;

Aftrasti netradiciskg magstymaq ir kelti naujas idéjas;
Susipazinti su naujomis perspektyvomis;

Galvoti apie mokiniy (mergaiciy ir berniuky) ateities

karjeros perspektyvas.

Mokymosi 3
rezultatai: Zinios:
Palyginti jsivaizdavimus apie motery vaidmenj istorijoje ir
motery bei vyry skirftumus. Suprasti motery ir vyry padeét]
darbo rinkoje.
lgUdziai:
- lliustruoti, kaip visuomené vaizduoja moteris ir jy
vaidmenis visuomeneéje.
- ISsiaiskinti, kaip tai veikia saves suvokima.
- Surengti konstruktyvig diskusijg Sia tema naudojant kg tik
iSmoktas sqvokas.
PoziUriai:
Jvertinti savirefleksijg, apmastymus apie savo lytine
tapatybe ir savo siekius.
Stereotipai ir
kontrargumentai $2 Berniukai STEAM srityje pasiekia gery rezultaty dél savo
sumanumo, o0 mergaités turi nuolat dirbti ir stengtis.

K1 Idéja, kad talentas yra jgimtas, daro jtakg mokymuisi.
Svarbu apsvarstyti galimybe jgyti naujy ziniy ir atsidurti
sudetingose situacijose, uzuot galvojus, kad ,,tai ne man".
K2 Asmens pomégiai nepriklauso nuo lyties. Profesijos
pasirinkimg lemia interesai, issilavinimas ir galimybeés, o ne
lytis.

Tikslines grupes: Vidurinés mokyklos mokytojai; mosleiviai (12-18+ mety)
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Viso:
numeris val.
Ivadas: Smegeny sturmas, naudojant  lipnius Lionds 15min
lapelius; .
1. Paprasykite mokiniy parasyti 3 rakfinius SpOlV_OTI
. e .. . e .. | lapeliai
Lipniy zodzius, susijusius su jy lUkesCiais dél
spalvoty pamokos; Rasikliai
lapeliy usrciai Tada paprasykite parasykite  vardg,
pavarde bei kokig profesijg jie noréty
Smegeny igyti:
Sturmas (angl. Mokiniai furi perskaityti, kg parase.
brainstorm)
2 Paieska internete apie du skirfingus olanieté 30min
darbus: Slaugytojo/os ir fiziko/és.
Slaugytojas/a UZduotis - iSsiciskinti, kiek yra nuotrauky, orbo. )
ir fizikas/a kuriose  pavaizduotos abi  profesijas kompiuteris
Grupiné dirbancios moterys ar vyrai.
veikla Raskite nuotrauky internete.
Pasinaudokite kvépimu pagal priedqg
(Suprasti) Pamoka 2 - skaidré 1.
Grupés pristatys klasei rastg personazqg ir
nuo to prasideés diskusija.
3. Kompiuteris | 25min
Moterys Rodyti skaidres ir zioréti vaizdo jrasus (2 Projektorius
istorijoje ir priedos.— 2-4 skaidrés)
biologiniai bebata
skirfumai
(zinios ir
analizé)
4. Naujoji mokslininky karta kompiuteris | 20min
Darbas grupése . e
plansetinis
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavad.inimcls ir istekliai Viso:
numeris 2val.
Naujoji kompiuteris
mokslininky arba
karta popieriaus
(Taikytiir lapas
vertinti)
5. kompiuteris | 20min
MTsy e Parengti konkrety pasiulymaq ir pasirinkfi plansetinis
oasidlymas gavejus. kompiuteris

. arba
(Kbrimas) popieriaus

lapas

DARBO LAPAS 1
Priklijuojami lapeliai. Smegeny sturmas (angl. Brainstorming)
Si veikla bus naudojama kaip visos pamokos pradzia / ledlauZis.

1. Kiekvienas dalyvis ant savo kedés ras po lipny lapel.

2. Mokytojas paprasys kiekvieno dalyvio parasyti 3 raktinius zodzius, susijusius
su jo IUkesCiais pamokai;

3. Kai veikla bus baigta, mokytojas pakvies mokinius prisistatyti, pasakant savo
vardg, pavarde, profesijg, kurios siekia;
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DARBO LAPAS 2

Slaugytojas/a ir fizikas/a - grupiné veikla. (Suprasti)

1. Mokytojas turi suskirstyti dalyvius | mazesnes grupes;

2. Kiekviena grupé turi atlikti tyrimg internete apie du skirtingus darbus:
Slaugytojo/os ir fiziko/és;

3. Uzduotis - issiaiskinti, kiek nuotrauky, kuriose pavaizduotos moterys ir kuriose
pavaizduoti vyrai, yra abiejose profesijose, ir nustatyti, kiek procenty vyry ir
motery atstovauja sioms profesijoms;

4. Suraskite paveikslélius internete (Priedas Pamoka 2 - skaidré 1);
5. Pagal internete rastas nuotraukas sudarykite abiejy profesijy identifikacinj
rinkinij;

6. Kiekviena grupé pristatys savo darbqg klasei ir jj aptars.

DARBO LAPAS 3

Moterys istorijoje ir biologiniai skirtumai (zinios ir analizé)

Sios veiklos tikslas - jgyti daugiau Ziniy apie moteris, atsakingas uz mokslinius
atradimus ir suprasti, kodel moterys anks€iau nebuvo skatinamos studijuoti STEAM
dalyky.

1. Sioms Zinioms jgyti siGlomos skaidrés ir du vaizdo jra3ai (Priedas 2 - 2-4
skaidrés);
2. PerziUréjus vaizdo jrasus, mokytojas uzduoda mokiniams Siuos klausimus:
a. Kaip manote, ar tai turés jtakos mergaiciy susidomejimui Siais
mokomaisiais dalykais?
b. Kodéle
c. Kaip manote, kodél moterys buvo isstumtos is Siy dalyky?e
d. Kodél nepasakojoma apie jy pasiekimus moksle?

3. Mokiniai apmagsto ir aptaria mokytojo pateiktus klausimus
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DARBO LAPAS 4

Navujoji mokslininky karta (Taikyti ir vertinti)

1. Klasé suskirstoma | mazas grupes arba poras.
2. Sios veiklos tikslas - planuoti, jei grupés ar poros mano, kad tai tikslinga, kaip
pakeisti dabar egzistuojantj scenarijy.
3. Mokytojas pateikia keletq idéjy pamagstymui, pvz:
o Kurios sritys daro didziausiq jtakg vaiky asmenybés raidai?
o Kokie dalykai daro didziausiq jtakg vaikams ir ju suvokimui apie vyry ir
motery poziurj/ypatybes (pvz., Seima, mokykla, reklama, draugai ir
pan.).

DARBO LAPAS 5

MUsy pasiolymas (KGrimas)

1. Surenkamos ir atrenkamos visos ankstesnéje veikloje pasitlytos idéjos,
nusprendziant, kurios is ju gali buti lengvai jgyvendinamos, kurios susijusios
suU viesgja ir socialine sritimi, o kurios yra asmenineés.

2. Visi mokiniai kartu sukuria jgyvendinamg pasitlymaq, taip pat paraso, kas, jy
manymu, turéty buti Sio pasiolymo tiksliné grupé (pavyzdzivi, nacionalinés
ar Europos institucijos, zmoniy grupés, jtakingi asmenys, mokykla ir pan.)
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PAMOKA 14

E-SOC Pamokos planas

Mokymosi tikslai:

Atpazinti nesgmoningus lyCiy isankstinius nusistatymus.

e Informuoti, kaip lyCiy stereotipai veikia motery studijy ir
darbo pasirinkimq Italijoje.

e  Apmagstyti asmeninius pokycius, reikalingus naujam
lyCiy naratyvui.

e Sukurti naujg asmeniniy perspektyvy vaizdinj,

perzengiantj lyCiy isankstiniy nusistatymu ribas.

Mokymosi Zinios:
rezultatai: Sukurti priemones stereotipams dekonstruoti;
ISsiugdyti gebéjimq sisteminti sqvokas;

Klausimais ir jzvalgomis nustatyti savo magstymo proceso
nenuosekluma.

lgUdziai:

Atskleisti didesne mergaicCiy saviverte, siekiant padidinfi
pasitikejimg savimi.

Vertinti savo stiprigsias savybess ir mazinti lyginimasi su kitais;

PoziUriai:
Permastyti tai, kas teigiama ir kg galima pakeisti;

Jvertinti savo ribotumq ir iseiti is komforto zonos, kuri uzkerta
kelig naujoms galimybéms;

Vertinti kritiSkesnj poziurj | kultGros ,,tiesas”, kuriy jie mokomi.
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Stereotipai ir $2 Berniukai STEAM srityje pasiekia gery rezultaty deél savo
kontrargumentai: sumanumo, o mergaités turi nuolat dirbti ir stengtis.

K1 Idéja, kad talentas yra jgimtas, daro jtakg mokymuisi.
Svarbu apsvarstyti galimybe jgyti naujy ziniy ir atsidurti
sudétingose situacijose, uzuot galvojus, kad ,,tai ne man".
K2 Asmens pomegiai nepriklauso nuo lyties. Profesijos
pasirinkimg lemia interesai, issilavinimas ir galimybés, o ne
lytis.

Tikslines grupes: Viduriniy mokykly mokytojai; moksleiviai (12-18+ mety)

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pqvad.inimas ir istekliai Viso:
numeris oval
Ivadas: Mokymy  vadovai  pakvieCia  dalyvius popieriaus 10min
prisistatyti: pasakyti savo vardg, méegstamg . .
1. Ledlauiis L o . _ 7| lapai, kurivos
veiklg ir papasakoti apie meégstamiausius reikia
(prisiminti) Zaislus vaikystéje. uzpildyti.
9 Duomenys, statistika ir bendrosios idejos apie Kompiuteris 10min
STEAM ltalijoje (1 priedas - 1-2-3 skaidrées):
Prisiminti faktus Projektorius

e STEAM issilavinimo duomenys Italijoje;

ir pagrindines A
e Bendrosios idejos;

sgvokas . . .
e Akademiniai rezultatai néra viskas.

(zinios)
3. - 'Movkplcn rondq 'ske|b|.mus zurnoIL{ose |r surnaldai, 20min

laikrasCivose, pasiskirsto | grupes. Jie gali reklamos
Kokia reklamal | jeskoti ir ikirpti reklamos nuotraukas, kuriose | .. .

g ' V& ' Foai zirkles, klijai,
(suprasti) aiskiai  matomas lyCiy stereofipai ar o

planseté

nelygybe, ypac susijes su STEAM klausimais.
Tq pati darbg galima atlikti naudojantis | AP
internetu  ir  internetinémis  reklamomis, | kompiuteris,
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Viso:
numeris oval
mokiniai  sukurs vaizdo jrasq, jterpdami | internetinis
jvairias reklamas. rysys
- Mokytojai skatina mokinius atkreipti demesj
| zaisly reklamas, kuriose Zzaislai skirstomi
pagal Iyt].
4 - Mokymy vadovai papraso dalyviy Popieriaus 20min
jsivaizduoti save tuo metu, kai jie savo lapai
Oho, faimano | gyvenime jauté neigiamas ar teigiamas '
gyvenimas! emocijas pamokoms; rasikliai
Paaitkinkite - Dalyviy prasoma pasidalyti prisiminimais ir
idéjas i jsivaizduoti procesq, kuris buty lémes kitok|
dokit tos akimirkos rezultatq;
.nou oKl ? - Tada instruktmokytojai ves diskusijg apie tai,
informacijq kaip stereotipai galimai paveiké dalyviy
(analizuoti) asmening patirt].
5 e Skaidrés ,,Pabandykite jsivaizduoti" Kompiuteris 20min
rodymas (1 priedas - 4 skaidré)
Kambariai e Kambariy nuotrauky dalijimasis (1 Projektorius
(Ivertinti) priedas - 5-8 skaidrés)
e Klasés diskusija
6 - Mokiniai pagalvoja, kaip buty galima zurnalai, 20min
Naujas pakeisti vienq is rasty reklamy, kad ji nebuty | popieriaus
mastymo Saliska / stereotipiska tam tikros lyties lapai, vaizdo
bodas! atzvilgiu. Savo idejas jie uzraso tfrumpomis ragai
B pastraipomis arba vizualizuoja, pasakodami
Kuryba apie jas, frumpame vaizdo jrase.
7 e [Svados ir baigiamoji diskusija (1 Kompiuteris 10min
ISvados priedas - 9 skaidre); Projektorius
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E-STEAM ON THE CLOUD

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavad.lnlmas ir istekliai Vises
numeris 2val

e Kritinis mgstymas apie tai, kaip
augama, kai zmogy supa kultora,
kurioje vyrauja lyCiy saliskumas,
stereotipai ypac susijes su STEAM;

e Problemuy sprendimas.

DARBO LAPAS 1
Ledlauzis (prisiminti)

1. Mokytojas paaiskina mokinioms, kad Siandien vyks tam tikra pamoka -
laboratorija, taciau iS karto nenori atskleisti, apie kq ji bus.

2. Déstytojai pakviecia dalyvius prisistatyti, uzpildant popieriaus lapg, kuriame
prasoma pateikti toliau nurodytqg informacijq:
a. vardas, pavarde;
b. mégstama veikla;
c. megstamiausi zaislai, kai jie buvo vaikai.

3. Kiekvienas mokinys perskaito, kg parase.

4. Treneris pristato pamokos temq: LyCiy stereotipai ir saliskumas STEAM
mokyme ir darbuose.
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DARBO LAPAS 2
Prisiminti faktus ir pagrindines sqvokas (zinios)

Mokytojas, naudodamasis skaidrémis, paaiskins dabartine STEAM srityje
studijuojanciy ir dirbanciy asmeny padétj Italijoje.

Duomenys, statistika ir bendrosios idéjos apie STEAM Italijoje (1-2-3 skaidrés):
e Duomenys apie STEAM studijas Italijoje (1 skaidré)
e Bendrosios ideéjos (2 skaidré)
e Akademiniairezultatai - dar ne viskas (3 skaidré)

Sioje uzduotyje mokiniams parodoma, kad Italijoje egzistuoja dideli lyciy skirtumai
STEAM srityje, remiantis tiek statistiniais duomenimis, tiek bendru jausmu ir kultGriniu
paveldu.

DARBO LAPAS 3
Kokia reklama! (suprasti)

Sioje veikloje daugiausia démesio skiriama tam, kad mokiniai tiesiogiai patirty,
kaip reklama tiek popieriuje, tiek internete yra pavyzdys, kaip moterys patiria lyCiy
diskriminacijq, susijusig su galimybémis mokytis ir dirbti STEAM srityje.

1. Pries pamokqg mokytojas turi surinkti jvairiy zurnaly;

2. Mokiniai suskirstomi j mazas grupeles, vieni dirba su zurnalais, kiti - narso
internete;

3. Tg patj darbg galima atlikti naudojant internetq ir internetines reklamas,
mokiniai sukurs vaizdo jrasus, jferpdami jvairias reklamas;

4. Mokytojai skatina mokinius atkreipti démesj | zaisly reklamas, kuriose zaislai
skirstomi pagal Iytj;

5. Uzduoties tikslas - ieskoti ir iskirpti reklamos nuotraukas, kuriose aiskiai
matomas stereotipy pagal lyt] sktinimas, ypac kalbant apie STEAM.
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DARBO LAPAS 4
Oho, tai mano gyvenimas!
Paaiskinkite idéjas ir naudokite informacijg (analizuoti)

Siuo uZsiemimu mokytojas nori sutelkti démesj ir Sanalizuoti iki iol padarytg
pazangqg, pabrézdamas tiek asmeninius, tiek kultGrinés visuomenés, kurioje
uzaugome, aspektus.

1. Mokytojas papraso dalyviy sivaizduoti save tuo metu, kai jie savo
gyvenime jauté neigiamas ar teigiamas emocijas pamokoms. (asmeninis
elementas)

2. Jei jmanoma, mokytojas pabando kontekstualizuoti tg momentqg viesojoje
erdvéje ir kokie buvo to laikotarpio stereotipai (viesasis elementas)

3. Dalyviy prasoma pasidalyti prisiminimais ir jsivaizduoti procesq, kuris buty
leémes kitokj tos akimirkos rezultatg (analizuoti).

4. Tada mokytojai vadovauja diskusijai apie tai, kaip stereotipai galimai
paveike dalyviy asmenine patirt].

DARBO LAPAS 5
Kambariai (analizavimas and vertinimas)

Sios veiklos metu bandome suprasti, kas vyksta mdsy smegenyse, kurios nuo pat
gmimo yra pripildytos informacijos, sglygotos Seimos, mokyklos, knyguy,
visuomenés, kurioje gyvename, ir yra nuolat veikiomos Siy veiksniy.

1. Pabandykite jsivaizduoti, kad muUsy smegenys yra kambarys. Parodykite
skaidre ,,Pabandykite jsivaizduoti” (Priedas 1 - 4 skaidreé);

2. O kg daryti, jei mUsy turima informacija yra daliné arba klaidinanti, ar kada
nors apie tai susimgstéme? Kambariy paveiksleliy dalijimasis (Priedas 1 - 5-8
skaidrés);

3. Klasés diskusija.

221



RN Finansuojama
LWL Europos Sgjungos

tm
n
0
0

o
o
.

m -
zm O X

] A
zn )
3 4
Fi 0 ‘
m
2
&

DARBO LAPAS 6
Naujas mgstymo budas! (kiryba)

Laikas viskqg keistil

Sios pamokos pabaigoje mokiniai jgijo naujy Ziniy, jas suprato ir isanalizavo.
Dabar atéjo laikas pasitlyti naujy metody reklamos srityje, ieSkant naujy Sukiy ar
budy, kaip reklamuoti tuos pacius produktus neskatinant lyCiy stereotipy, susijusiy
suU STEAM sritimi.

Mokiniai pagalvoja, kaip pakeisti vieng i ankstesniame darbo lape Nr. 3 rasty
reklamy, atisakant zalingy lyCiy stereotipy. Savo idéjas jie uzraso trumpomis
pastraipomis arba vizualizuoja, pasakodami apie jas, frumpame vaizdo jrase.

DARBO LAPAS 7
ISvados

ISvados ir baigiamosios diskusijos (Priedas 1 - 9 skaidre)

Kritinis mgstymas apie tai, kaip augama, kai zmogy supa kultra, kurioje vyrauja
lyCiy Saliskumas ir stereotipai, ypac susije su STEAM.

Problemy sprendimas
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PRIEDAI - Priedas 1
Ar Zinojote, kad Italijoje..

.

MOTERYS, | .
EJus 5 METAMS PO STEM PROGRAMY ¢10S STEM
PRAEJ STUDIJUOJAN IR TIK 18 ¥ MOTERY

JU BAIGIMO, |  ABSOLVENTY DARBO GAUNA
STUitugE PASIRINKO UZMOKESTIS YRA PROGRAMAS, 37% VYRU RENKASI TAIP PAT RENKasT
TIE, STEM STUDIJAS,

g us
M STUDIJAS, JAU | BEVEIK 5 PROC. AUKSL§:£§ A STEM STUDIJAS.
ST oTABILY DARBA. DIDESNIS NEI DS e
TURT BAIGUSIU KITAS (OIRE
STUDIJAS.

Kodel taip yra? :
Stai keletas daZniausiai pasitaikandiy idéjy...

Moterys yra linkusios
ne i gamtos mokslus, o
i humanitarinius
dalykus

Moterims STEM dalykai
sekasi sunkiau

STEM profesijos
tradiciSkai
blidingos vyrams
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Matematiniai ir moksliniai jgudZziai vertinami
NE TIK pagal akademinius pasiekimus

Tai jgudziai,
susije su gebéjimu
samprotauti ir
kurti inovatyvius
sprendimus

Moterys mano,
kad joms
nesiseka gamtos
mokslai, nes_jos
gayna geresnius
ﬁazym;us is,
umanitariniy
dalykuy.

Pabandykite jsivaizduoti...

Isivaizduokite, kad jusy smegenys - tai KAMBARYS.

Vos tik izenge i ji, pamatysite, kad jis jau i$ dalies
jrengtas. Neturite galimybés keisti baldy, galite tik
pridéti keletg detaliy. Patys to nesuvokdami, busite linke
rinktis elementus, SUSIJUSIUS su jau esanCiais kambaryje.
Si metafora simbolizuoja visas nuomones ir informacija,
Seimos ir visuomenés, kurig tiesiogiai ir netiesiogiai

isisaviname ir kuri daro mums j1takq. '
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Pazvelkite j Siuos miegamuosius
kambarius ...

Pazvelkite j Siuos miegamuosius
kambarius ...
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.

PaZvelkite ] Siuos miegamuosius
kambarius ...

Kas vyksta su misy smegenimis kai informacija yra
daliné arba klaidinanti?

“ MUsy smegenys greitai

suskirsto Zmones ] grupes.
Sios grupés remiasi
stereotipais, mus supanCia
kultUrine aplinka ir musy
* asmenine patirtimi. DaZnai
musy smegenys apibendrina ir
asocijuoja, jos nevertina
remdamosi tiesiogine
patirtimi.
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Kas vyksta su musy smegenimis kai informacija yra

daliné arba klaidinanti?

S w"‘—z

Kokius padarinius gali sukelti
stereotipai?

Manymome, kad
esame tinkami tik
tam tikrai
disciplinai/oms

Kai renkamés
arba
isivaizduojame
savo ateitl

Isitikiname, kad
turime deti daugiau
ar maZiau pastangy

priklausomai nuo

lyties

Sie

Privalome
atlikti tam
tikrus Zinomus
vaidmenis

Pasirenkame
tam tikras
darbo vietas
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PAMOKA 15
E-SOC Pamokos planas
Mokymaosi tikslai: 1. Nustatyti uz kg atsakingos atitinkamos zmogaus
smegeny dalys;
2. Issiaiskinti, kaip atsiranda skirfumai tarp vyry ir motery
smegeny;
3. |vardyti bent tris juos dominancias temas ar sritis.
Mokymosi Zinos:
rezultatai:

Pademonstruot zinias apie zmogaus smegenis biologiniu
pPOZiuriu.
Pritarti idejai, kad biologiskai smegenys neturi lyties.

Suprasti, kad kiekvienas zmogus lavina savo smegenis
zaisdamas, dirodamas, skaitydamas ir uzsimdamas kita
veikla.

lgUdziai:

Sukurti savo smegeny zemeélap.

Kritikuoti stereotipines lyCiy veiklos srifis.

Palyginti savo unikalig patirtj su kity patirtimis.

Poziuriai:

Vertinti kiekvieno zmogaus galimybe isnaudoti savo unikaly
potencialq.

ISsiugdyti atidesnj poziUrj | savo stiprigsias puses.

ISnagrinéti turimus nusistatymus ar stereotipus apie Iyfis.
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$2 Berniuky rezultatus STEAM srityje lemia jy sumanumas, o

mergaités turi nuolat dirbti ir stengtis.

K1 Rezultatai ir profesijos pasirinkimas priklauso nuo interesy, o

ne nuo lyties.

K2 Naujy ziniy siekimas ir patekimas j sudétingas situacijas

neturi nieko bendra su lytimi.

moksleiviai (12-15 mety)

Viduringy mokykly meniniy dalyky mokytojai;

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai
numeris
Ivadas: Visi dalyviai stovi ratu. Vienas asmuo eind | | pyrpo lapas 1 5min
vidurj ir asako  fakt apie  save,
1. Ledlaugis dl ] P " < p_d | Avia darbo
naudodamasis sakiniy, prasidedanciy .
~Pakeiskite erdve.
iotq, jei.." zodziais "Pakeisk vietq, jei...", formuluote.
vietq, jei...
: Kiekvienas, kuris pritaria ar fapatinasi su
pasakytu feiginiu, - pakeicia savo vietq.
Paskutinis asmuo likes viduryje pasako kitg
teigin;.
2.Smegeny Dalyviai grupelése po 3-5 narius rengia | pgroo lapas 2 | 10min
< smegeny Sturmus (angl. Brainstorms) apie
strumas 9 .L‘.Jv _ (_v 9 ) B )_ P Priedas 1
(angl stereotipisSkai moteriskas ir vyriskas veiklas /
Brainstorm) pomégius / mokslo sritis / ki. Po to visos | FilPchartai
idéjos perkeliamos | ,stereotipiskai moterisky | Markeriai /
ir vyrisky smegeny Zzemélapius”. rasikliai
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai
numeris
3.Smegeny Mokytojas primena mokiniams, kaip veikia [ 4o lapas 3 20min
semélapis zmogou.s | s.me.genys. | Kiekvienas, priedas |
dalyvaujantis veikloje, sukuria savo smegeny
semélopj. Unikalus Zemélapis gali boti | Priedas 2
sudarytas remiantis biologiskai apibréztomis | Markeriai /
sferomis  arba  gali b0t meniskai | rosikliai /
interpretuotas.  Dalyviai  sukuria  savo | Piestukai / kt.
smegeny zemélapiy parodq. Popieriaus
lapas arba
atspausdinta
smegeny forma
kiekvienam
dalyviui
4. Reflection | Sédédami ratu visi turi galimybe papasakoti Darbo lapas 4 10min

apie savo unikalig patirt, o mokytojas

iSryskina svarbiausias jos dalis.

Kedés ratu
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DARBO LAPAS 1
Ledlaviis ,Pakeiskite vietq, jei..."

Sis Zaidimas veikia kaip ledlauzis, kad dalyviai jaustysi jaukiai pradéti kalbéti sia
tema.

1. Mokytojas pasisveikina su visais dalyviais ir paaiskina jiems, kad Siandien jie
kalbésis apie savo panasumus ir skirftumus (neakcentuojant lyCiy sferos).

2. Mokytojas papraso visy sudaryti ratg ir pasilieka jo viduryje.

3. Mokytojas paaiskina, kad jie zais frumpq zaidimqg ,,Pakeisk vietq, jei...", kurio
metu viduryje stovintis asmuo pasako teiginj apie save, o visi kiti turés
pakeisti vietq, jei pritaria tam teiginiui.

4. Mokytojas zaidimg pradeda paprastu teiginiu (pavyzdziui, ,,Pakeisk vietq,
jei tavo akiy spalva yra mélyna".

5. Zaidimg galima Zaisti tiek raundy, kiek grupé nori.

6. Jei grupé yra labiau susiformavusi, zaidimg galima zaisti ,,lygiais". Kai
teiginiai turi taisykles: pirmame lygyje turéty buti tik apie iSvaizdq / fizines
savybes, antrame lygyje - apie pomeégius / laisvalaikio veiklas, treCiame
lygyje - apie charakterio bruozus ir pan.

7. Mokytojas turi teise baigti zaidimaq, kai nori.
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DARBO LAPAS 2
Smegeny sturmas (angl. Brainstorm)

Si pamokos dalis padés mokiniams jsigilinti j temos turinj. Ji padeda sukurti
tinkamaq nusiteikimqg tolesnei veiklai.

1. Mokytojas papasakoja mokiniams, kad nors visi Zzmonés turi daug
panasumy ir skirfumy, egzistuoja daug iSankstiniy nuostaty (stereotipy) apie
lyt], kurios néra pagrjstos jokiais moksliniais jrodymais. Jis paaiskina, kad
dabar mokiniai bandys grupelése po 3-5 grupelése surengti smegenuy
Sturmq apie Siuos isankstinias nuostatas.

2. Mokytojas suskirsto klase | grupes. Tam jis gali naudoti bet kokj metodaq,
taCiau svarbu, kad grupés nebuty vienalytés pagal mokiniy Iyfj.

3. Kiekviena grupé gauna po flipchartqg ir zymekl;.

4. Mokytojas pasako, kad dabar jie turi 3-5 minutes parasyti kuo daugiau
stereoftipiskai vyrisky ar moterisky charakterio bruozy, veikly ir pan.

5. Kol mokiniai grupése rengia smegeny sturmg, mokytojas paruosia dvi
smegeny formas (1 priedas) ir pavadina jas ,,Vyriskos smegenys" ir
»Moteriskos smegenys". Jas galima atspausdinti / nupiesti / parodyti ekrane
su galimybe ant jy rasyti.

6. Po smegeny sturmo grupése mokiniai pristato savo darbus ir uzpildo
smegeny formas su lyCiy pozymiais.

7. Visoms grupéms baigus darbg, mokytojas pasako, kad dabar jie gali
pamatyti du skirfingus smegeny zemélapius, kurie parodo, kuo skiriasi
moters ir vyro smegenys.

8. Mokytojas klausia mokiniy: "Ar tikrai skiriasi vyro ir moters smegenys?e".
(Teisingas atsakymas - biologiskai ne.) Si veikla paruosia kitam uzsiémimui.
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DARBO LAPAS 3
Smegeny zemélapis

Si veikla padeda mokiniams nustatyti savo domeéjimosi sritis, stiprigsias puses ir
galimas karjeros kryptis. Be to, ji suteikia galimybe prisiminti / suzinoti apie biologinj
smegeny matyma.

1. Pirmiausia mokytojas parodo mokiniams biologine smegeny sandarqg (2
priedas) ir paaiskina, kad kiekvienas zmogus turi tokig paciq biologine
sandarg. Kalbant apie smegenis, biologiskai vyry ir motery smegenys yra
vienodos, taciau jos gali skirtis priklausomai nuo veiklos, kuria uzsima
Zmogus (pavyzdziui, jei vienas zmogus daug laiko praleidzia
konstruodamas ,,Lego" - jo erdvinis mgstymas bus labiau iSlavintas nei
asmeny, kurie daug skaité knygas).

2. Mokytojas/a kiekvienam dalyviui duoda po popieriaus lapg ir pieSimo
priemoniy (taip pat tai gali buti atspausdinta smegeny forma is 1 priedo) ir
papraso nupiesti savo unikaly smegeny zemélapi. Jis/ji paaiskina, kad
piesdami mokiniai gali remtis biologine smegeny strukttra arba lengvai
interpretuoti uzduotj taip, kaip jie nori. Tai turéty uztrukti apie 10 minuciy.

3. Mokytojas gali nuspresti parodyti dalyviams keletg meniniy smegeny
zeméelapio interpretacijy (zr. 3 priedq).

4. Kai visi dalyviai baigia piesti, mokytojas papraso padaryti nedidele
smegeny zemélapiy parodq. Ji gali buti anoniminé, dalyviai neprivalo ant
jos uzrasyti savo varduy.

5. Skiriama Siek tiek laiko visiems piesiniams apziureti.
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DARBO LAPAS 4
Refleksija
Tai yra svarbiausia pamokos dalis - Cia mokytojas gali iSryskinti svarbiausig
informacijg, mokiniai turi laiko apmastyti savo patirtj ir jsisavinti visg informacijq.
1. Mokytojas papraso visy susésti j ratq.
2. IS pradziy mokytojas paklausia mokiniy, ar jie turi kokiy nors klausimy. Jei liko

Siek tiek daugiau laiko, mokytojas gali kiekvienam duoti po lipny lapel], kad
uzrasyty klausimag.

3. Po klausimy sesijos mokytojas sukuria saugiqg erdve ir leidzia dalyviams
laisvai dalytis savo patirtimi. Refleksijg galéty paskatinti Sie klausimai:

a. Kaip jauCiatés dabare
b. Kas jums buvo svarbiausia?
c. Kg naujo Siandien suzinojote / supratote?e

d. Kaip galétumeéte panaudoti Sias naujas zinias savo kasdieniame
gyvenime? Savo gyvenime mokykloje? Savo bUsimame karjeros
kelyjee

4. Labaisvarbu, kad kiekvienas galéty pasidalyti. Jei yra mokiniy, kurie néra
labai kalbUs, galima naudoti ,kalbant] daiktg" (nedidelj daiktq, kuris
kalbant laikomas ir perduodamas kitam asmeniui).

5. Pabaigoje mokytojas apibendrina visg patirtj, primena mokiniams
svarbiausias pamokos dalis (smegenys neturi lyties, turime galimybe nuolat
wtreniruoti" savo smegenis, darbas, pomégiai, kita veikla ir sferos neturi
lyties) ir uzbaigia pamokag.
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Saltinis: Favpng.com
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Priedas 2

Biologiné smegeny struktira

Priekine skiltis

(angl. frontal lobe)

e  Erdvinis sgmoningumas
¢  Taktilinis suvokimas
e Akademiniai jgadZiai

Démesys

*  Motyvacija
¢ Problemy ’
sprendimas ‘

, e  Regimasis suvokimas
e Skaitymas

Smilkininé skiltis
(angl. temporal lobe)

Smegenélés

e Atmintis (angl. cerebellum)
e Kalba
e  Muzika e Koordinacija
®  Pusiausvyra

Emocijos ir
asmenybé

Atmintis ir Pusiausvyra ir
mokymasis koordinacija

Saltinis: Sketchbubble.com
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Priedas 3

Meniné smegeny zemélapio interpretacija

ZEMELAPIS

Intraverto smegenys

Labai Jtikinami

pasiteisinitnai,

kodél negalite
kaZkur eiti

Netflix, Hulu,
Amazon ir HBO
slaptaZodZiai
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PAMOKA 16
E-SOC Pamokos planas
Mokymosi tikslai: 1. |veikti asmeninius iSankstinius nusistatymus apie
skirtingas lytis mokslo srityje.
2. Nustatyti, kokie lyCiy stereotipai paplite jy kulturoje.
3. Nustatyti, kaip galima pakeisti lyCiy naratyvus.
Mokymosi Zinios:
rezultatai:

- Nustatyti lyCiy stereotipy sampratg bendrai ir mokslo
srityje.

- Apibrézti, kaip lyCiy stereotipai veikia zmones.

- Atpazinti labiausiai paplitusius lyCiy stereotipus savo
kultUrinéje aplinkoje.

lgUdziai:
Sukurti iSgalvotg scenarijy, kaip galima jveikti esamus

naratyvus, susijusius su Sankstinémis nuostatomis apie skirtingas
lytis.

Kvestionuoti lyCiy atzvilgiu tendencingus kultUrinius
pranesimus.

Palyginti savo unikalig patirtj su kitomis.

Poziuriai:

Vertinti kiekvieno zmogaus galimybe isnaudoti savo unikaly
potencialq.

Ugdyti kritiskesn] poziurj j kultUrg, kurioje gyvena.

IStirti savo paciy Saliskumaq lyCiy atzvilgiu.
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Stereotipai ir $4 Néra pakankamai sekmingy motery pavyzdziy STEAM
kontrargumentai: karjeros srityse

K1 Dazniausiai butent vyry pasiekimai populiarinami
ziniasklaidoje, plakatuose ir kvietimuose | paskaitas mokyklose.

K2 Reikia sutelkti démesj | informuotumaq apie karjerq ir jos
planavimaq, kad mergaités galéty rinktis STEAM profesijq.

Tikslines grupes: Viduring mokykly meniniy dalyky mokytojai;

moksleiviai (12-15 mety)

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai
numeris

Visi dalyviai bus suskirstyti | penkias misrias

1. Pasaulio Darbo lapas 1, 15min

kaviné (angl. | Srupes. Ant 5 staly bus padétos 5 lentelés su 5 fliochartai,

World cafe) 5 skirfingais klausimais. Kiekviena grupé tures ymekia
90 sekundziy ant vieno lapo atsakyti | '
klausimq. Po 90 sekundziy jie keisis, kol prieis
prie klausimo, nuo kurio pradéjo. Pabaigoje
grupés pristatys tai, kas buvo uzrasyta

flipchartuose.

Mokiniai individualiai arba grupelése turés

2. KGrybinis Darbo lapas 3 15min

rasymas porc?sy’rl. kuwbm.e istorijq, kurp@ b'ondys. Popieriaus lopai
sugriauti stereotipg, kad mokslininkais gali
boti tik vyrai (arba kitg pasirinktq stereotipg). | ROSKlia
Keliy savanoriy bus paprasyta garsiai

perskaityti savo kurinius.

3. Plakaty Mokiniai individualiai arba grupése turés Darbo lapas 2 20min

— i sukurti lokatg, kuris  skatint moter
kurybines 'p “ i o U o 'U Popieriaus lapai
dirbtuves dalyvavimg moksle. Jie gali dirbti popierivje

arba skaitmeniniu budu. Plakatai turéty bati | Markeriai,

rasikliai,
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai
numeris

eksponuojami mokykloje. Gali bCti | piestukai, Zirklés,

organizuojami debatai ar kita tolesné veikla. | zurnalai

arba

Kompiuteriai su
internetiniu rysiu

4. Refleksija Sédedami ratu visi turi galimybe papasakoti
apie savo unikalig patirt, o mokytojas
iSryskina svarbiausias jos dalis.

Darbo lapas 4 10min

Kedeés ratu

DARBO LAPAS 1
Pasaulio kaviné

Si veikla bus naudojoma kaip visos pamokos pradzia (ledlauzis).
1. Mokytojas pasisveikina su visais dalyviais ir paaiskina, kad Siandien jie
kalbés apie iSankstinius nusistatymus apie skirtingas lytis mokslo srityje.
2. Mokytojas suformuoja 5 grupes ir paaiskina, kad dabar mokiniai turés
atsakyti j 5 skirtingus klausimus, keisdamiesi kas 90 sekundziy. Klausimai:
a. Kas yra lyCiy stereotipai¢
Kokius zinote lyCiy stereotipus mokslo srityje?
Kaip lyCiy stereotipai gali paveikti zmoniy pasirinkimus?
Kaip lyCiy stereotipai gali paveikti Zzmoniy emocine gerove?
[vardykite visus jums Zinomus mokslininkus.
3. Grupés pasirenka savo pradinj klausimg, ir prasideda ,,Pasaulio kavineé". Kas
90 sekundziy mokytojas papraso mokiniy pereiti prie kito flipchart'o.
4. Kai visos grupes atsako | visus klausimus, mokytojas papraso visy ateitiir
aftsisésti | ratq.

© Q00

5. Mokytojas papraso kiekvienos grupés pristatyti klausimus. Kol mokiniai
pristatinéja, mokytojas lentoje / flipcharte uzraso svarbiausias mintis.

6. Kai visos grupés baigia pristatymus, mokytojas apibendrina rezultatus.
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DARBO LAPAS 2
Plakaty korybinés dirbtuves

Si veikla leis mokiniams ireik3ti savo kirybiskumag nagrinéjant reprezentacijos
problemaq.

1. Mokytojas pasakys mokiniams, jog Sie turés galimybe spresti vieng
svarbiausiy socialiniy problemy - nepakankamag motery atstovavimg
STEAM profesijose.

2. Atlikdami Sig uzduot] mokiniai gali dirbti asmeniskai arba mazose grupelése
(po 2-4 mokinius). Mokiniai gali pasirinkti darbo budq, taciau svarbu, kad
grupés buty vienalytés.

3. Mokiniy uzduotis - sukurti plakatq, kuriame buty pavaizduotos STEAM srityje
dirbancios moterys. Tai gali buti tikra arba isgalvota mokslininke.

4. Be to, mokiniai gali pasirinkti, kokiu formatu norety dirbti (mokytojas tai gali
nuspresti pries pamokqg, turédamas omenyje reikalingg jrangq):
skaitmeniniu formatu ar su popieriumi. Jei klasé dirbs su popieriumi, svarbu
aprupinti vaikus visomis reikalingomis priemonémis - gali buti popierius,
rasikliai, piestukai, markeriai, zurnalai, zirklés ir klijai (jie gali kurti koliazqg).

5. Mokytojas pabrézia, kad jy plakatai bus eksponuojami mokykloje.

6. Mokiniai gauna bent 15 minuciy darbui prie plakaty. Jei jmanoma - skirkite
jiems daugiau laiko.

o

Po uzsiEmimo jie pristatys savo darbus kitiems.
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DARBO LAPAS 3
Kdrybinis raSymas

Si veikla paskatins mokinius giliau apmagstyti savo asmeninius isankstinius
nusistatymus ir pabandyti pakeisti savo supratimq.

1. Mokytojas ragina mokinius paneigti visus turimus asmeninius isansktinius
nusistatymus apie lytis ir parasyti kOrybinj darbqg, kuriame kiekvienas turés
sugriauti stereotipg, kad mokslininku gali tapti tik vyras (dazniausiai baltasis,
kiles i§ priemiescio). Siai uzduociai atlikti jie turés 8-10 minudiy.

2. Mokiniai gali dirbti grupelémis, poromis arba pavieniui. Mokytojas gali
pasirinkti darbo budg arba pasitlyti mokinioms patiems nuspresti.

3. Mokiniai gali parasyti rasinj apie mokslininkg, kurj jie pavaizdavo anksciau
sukurtame plakate.

4. Kai trumpos istorijos baigiamos, mokytojas paklausia, ar yra savanoriy, kurie
galéty perskaityti savo istorijg. Jei tokiy néra - mokytojas gali atsitiktine
tvarka isrinkti kelis Zzmones, kurie tai padarys. Jei mokytojas sprendzia, kas
skaitys, rekomenduojama paprasyti, kad rasinius skaityty mergaite ir
berniukas.

Po perskaityty teksty mokytojas skatina perskaityti ir kitus mokinius.
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DARBO LAPAS 4
Refleksija

Tai yra svarbiausia pamokos dalis - Cia mokytojas gali pabrézti svarbiausig

informacijg, o mokiniai turi laiko apmastyti savo patirtj ir jsisavinti visg informacijq.
1. Mokytojas papraso visy susésti j ratq.

2. IS pradziy mokytojas paklausia mokiniy, ar jie turi kokiy nors klausimy. Jei liko
Siek tiek daugiau laiko, mokytojas gali kiekvienam duoti lipny lapelj, kad
uzsirasyty klausimg.

3. Po klausimy sesijos mokytojas sukuria saugiqg erdve ir leidzia dalyviams
laisvai dalytis savo patirtimi. Refleksijg galéty nukreipti Sie klausimai:

a. Kaip jauCiatés dabare
b. Kas jums buvo svarbiausia?
c. Kg naujo Siandien suzinojote / supratote?e

d. Kaip galétumeéte panaudoti Sias naujas zinias savo kasdieniame
gyvenime? Savo gyvenime mokykloje? Savo bUsimame karjeros
kelyjee

4. Labaisvarbu, kad kiekvienas galéty pasidalyti. Jei yra mokiniy, kurie néra
labai kalbUs, galima naudoti ,kalbéjimo daiktg" (hedidelj daiktq, kuris
kalbant laikomas ir perduodamas kitam asmeniui).

5. Pabaigoje mokytojas apibendrina visas patirtis, primena mokiniams
svarbiausias pamokos dalis (kiekvienas turi tam tikry iSankstiniy nuostaty
apie lytis, bet tai galima pakeisti, kiekvienas turi galimybe rinktis savo
unikaly kelig, profesijos neturéty buti skirstomos pagal lytj. Formuodami
naujus naratyvus (pavyzdziui, - raSydami frumpas istorijas) galime pakeisti
jsiSaknijusias isankstines nuostatas) ir uzbaigia pamokg.
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PAMOKA 17
E-SOC Pamokos planas
Mokymosi tikslai: 1. Spresti asmeninius iSankstinius nusistatymus dél lyties
STEAM srityje;
2. Suvokti skirtingg motery ir vyry padetj visuomengje;
3. Nustatyti, kaip galima pakeisti naratyvus apie Iytj;
4. ISmokti kurti sgmoningg skaitmeninj turin;.
Mokymosi Zinios:
rezultatai:

ISmokti kabéti apie Iytis;
Klasifikuoti lyCiy stereotipy sgvokqg bendrai ir STEAM srityje;
Apibrézti, kaip lyCiy stereotipai veikia skirfingus zmones;

Atpazinti budus, kaip panaudoti jvairias skaitmenines
priemones socialinéms problemoms spresti.

lgUdziai:

Sukurti unikaly skaitmeninj turinj, kuris jautriai pasisakyty uz
lyCiv lygybe;

Palyginti savo unikalig patirtj su kitomis.

Poziuriai:

Vertinti kiekvieno zmogaus galimybe realizuoti savo unikaly
potencialg.

ISsiugdyti kritiSkesn] poziurj | kultUros tiesas, kuriy jie mokomi.

Suformuoti pagarby poziurj lyCiy klausimais.

Stereotipai ir
kontrargumentai:

$1 Mergaités maziau domisi STEAM dalykais.
K1 STEAM jgudZiai néra tik vyriskos savybés.
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K2 Yra mergaiciy, kuriy STEAM rezultatai aukstesni nei
berniuky

Tikslines grupes: v riniy mokykly meniniy dalyky mokytojai;

Moksleiviai (15-18 mety)

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai

numeris

1. Diskusija Visi dalyviai dalyvaus diskusijoje apie lyCiy Darbo lapas 1 10min

stereotipus STEAM srityje, kuriai vadovaus

. Kedés ratu.
mokytojas.

Dalyviai 4-5 asmeny grupése kurs pasirinktg

2. Kurkime turinj! Darbo lapas 2 | 40min

skaitmeninj furinj, kuriome bus sprendziamos
isSankstiniy  nuostaty apie lytis  keliamos Nesiojami

problemos STEAM srityje. kompiuteriai /

isSmanieji
telefonai

Multimedija

Internetinis rysy

3. Refleksija Sédédami ratu visi turi galimybe papasakoti Darbo lapas 3 | 10min

apie savo unikalig patirt, o mokytojas

iSryskina svarbiausias jos dalis. Kedes raty
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DARBO LAPAS 1

Diskusija

RN Finansuojama
LWL Europos Sgjungos

Si veikla padés mokiniams giliau suprasti temaq, todél jiems bus lengviau atlikti kitg

uzduotj.

1. Mokytojas pasisveikina su visais dalyviais ir paaiskina jiems, kad Siandien jie

kalbés apie isankstines nuostatas lyCiy atzvilgiu STEAM srityje.

2. Pamokg pradés atvira diskusija apie stereotipus. Mokytojas gali sukurti

skaidres / kahoot / wordcloud su klausimais arba tiesiog paklausti mokiniy.

Jzangines diskusijos klausimai:
a. Kaip suprantate lyCiy stereotipy sqgvokg?
b. Kokj vaidmenj lyCiy stereotipai atlieka musy gyvenime?
c. ArlycCiy stereotipai turi jtakos STEAM sriciai¢ Jei taip, tai kaip?

d. Kodél svarbu kvestionuoti lyCiy stereotipuse Kg tai gali duoti
bendruomenei?

e. Kokiais budais galime kovoti su Siomis iSankstinémis nuostatomis?

3. Mokytojo vaidmuo Sioje veikloje - vesti mokinius prie gilesnio supratimo,

kaip lyCiy stereotipai veikia zmones (ypac - moteris) STEAM srityje.
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DARBO LAPAS 2
Kurkime turinj!
Si pamokos dalis paskatins mokinius tapti besikeiciancios visuomenés lyderiais.

1. Mokytojas paaiskina, kad dabar mokiniai turés 30 minuciy dirbti su
skaitmeniniu turiniu, kuriame bus sprendziamos isankstiniy nuostaty ly2i7
atzvilgiu keliamos problemos STEAM srityje.

2. Mokiniai turéty dirbti grupelémis po 4-5 mokinius. Grupés gali buti
sudaromos mokiniams laisvai pasirenkant arba juos paskiriant. Atliekant
korybiskumo reikalaujancias uzduotis, buty lengviau dirbti su pasirinktomis,
0 ne paskirtomis grupéemis.

3. Mokytojas patikslina, kad turinys gali buti jvairus jie gali piesti komiksus, kurti
socialiniy finkly turinj (pavyzdziui, - Instagram ar TikTok), kurti internetine
svetaine, viktoring, kurti memuy serijg ir pan. Turinio formq jie pasirenka
patys.

4. Vieninteliai uzduoties apribojimai yra tema ir tai, kad jos pateikimas turéety
buti skaitmeninis.

5. Mokytojas taip pat galéty paraginti mokinius kurti turinj angly kalba, kad jis
bUty suprantamas platesnei auditorijai.

6. Darbg galima atlikti tiek klaséje, tiek bet kurioje kitoje erdvéje. Tai priklauso
Nnuo mokytojo.

7. Po pusvalandzio mokiniy prasoma pristatyti savo sukurtq turin;.
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DARBO LAPAS 3
Refleksija

Tai yra svarbiausia pamokos dalis - Cia mokytojas gali iSryskinti svarbiausig
informacijg, mokiniai turi laiko apmastyti savo patirtj ir jsisavinti visg informacijq.

1. Mokytojas papraso visy susésti j ratq.
2. IS pradziy mokytojas paklausia mokiniy, ar jie turi kokiy nors klausimy. Jei liko

Siek tiek daugiau laiko, mokytojas gali kiekvienam duoti po lipny lapel], kad
uzrasyty klausimag.

3. Po klausimy sesijos mokytojas sukuria saugiqg erdve ir leidzia dalyviams
laisvai dalytis savo patirtimi. Refleksijg galéty paskatinti Sie klausimai:

a. Kaip jauCiatés dabare
b. Kas jums buvo svarbiausia?
c. Kg naujo Siandien suzinojote / supratote?e

d. Kaip galétumeéte panaudoti Sias naujas zinias savo kasdieniame
gyvenime? Savo gyvenime mokykloje? Savo bUsimame karjeros
kelyjee

4. Labaisvarbu, kad kiekvienas galéty pasidalyti. Jei yra mokiniy, kurie néra
labai kalbUs, galima naudoti ,kalbéjimo daiktg" (hedidelj daiktq, kuris
kalbant laikomas ir perduodamas kitam asmeniui).

5. Pabaigoje mokytojas apibendrina visg patirtj, primena mokiniams
svarbiausias pamokos dalis (iSankstinés nuostatos lyCiy atzvilgiu veikia visas
Zmoniy gyvenimo sritis, STEAM srityje moterys patiria daug didesn]
spaudimg nei vyrai, kiekvienas zmogus gali tapti advokatu, kuris padeda
atkurti jsiSaknijusias normas musy visuomeneje) ir uzbaigia pamoka.
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PAMOKA 18

E-SOC Pamokos planas

Mokymosi tikslai: - Padidinti dalyviy informuotumqg apie lyCiy
stereotipus, susijusius su mergaiciy ir (arba)
motery atstovavimu STEAM, ypa€ meno
srityje.

- |[dentifikuoti lyCiy stereotipus STEAM
ugdymo srityje, ypac menuose, nurodant
kontrargumentus aptariamam stereotipui

Mokymosi Zinios:
rezultatai: - Afpazinti stereotipinj teiginio pobudj

- [dentifikuoti kontrargumentus
aptariamam stereotipui

lgUdziai:
- Parodyti, pozitrio pasikeitimqg kalbant

apie lyCiy saliskumqg STEAM klaséje.

- Panaudoti gautqg informacijg siekiant
padidinti mergaiciy susidoméjimg STEAM
sritimi

Poziuriai:

- [vertinti savo elgesj, susijusj su lyCiy
stereotipizavimu STEAM srityse.

- Keisti poziur] j Saliskumqg lyCiy atzvilgiu
STEAM srityse.
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Stereotipai ir $4 Néra pakankamai s€kmingy motery
kontrargumentai: pavyzdziy tokiose profesijose kaip inzinerija,
moksliniai tyrimai ir kitos STEAM profesijos.

K1 Sékmingy STEAM srities motery
pavyzdziy yra daug, taciau dazniausiai
ziniasklaidoje populiarinami vyry
pasiekimai.

K2 Dauguma STEAM srityje dirbanciy
motery turi puikiy stebéjimo, revizijos,
kOrybiskumo, naujoviy diegimo jgudziy.

Tikslines grupes: Viduriniy mokykly mokytojai;

Moksleiviai (12-18+ mety)

Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
ir numeris istekliai
Ivadas: Kiekvieno mokinio prasoma pasakyti dvi 15min

. savybes, kurios | apibudina, ir vieng
1. Ledlaviis - . T N/A
savybe, kurig jis noréty turéti is prieSingos

Perskaitykite mano | | ties atstovy. Likusieji dalyviai spelioja, kuri
mintis! i5 ju atitinka kalbanciojo lytj, kurios ne. Po

to mokiniy paprasoma paaiskinti  savo

pasirinkimg.
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1 dalis
Dalyviai bus suskirstyti | komandas po 4-5

2. Atspékite, kas
ateis vakarienés?

Sveciy 30min

sgrasas
mokinius.

Dalyviai gaus bendrg 10 meno srities
profesijy  sqrasq: Aktorius, dainininkas,
architektas,  kompozitorius,  dailininkas,
rasytojas, skulptorius, tapytojas, fotografas
irmados dizaineris.

Kiekviena komanda surengs vakariene, |
kurig pakvies 5 zmones, priklausomai nuo
profesijos pasirinkimo.

Mokiniaoms pristaCius  savo pasirinkimus,
paaqiskés sveciy sgrasas. ( Priedas )

2 dalis

The teacher divides the flipchart in two, a | Flipcharfas
part for female persondlities and the | 7ymekliai
second part for male personalities.
Students are asked to answer the following
question:

-Apart from the invitations from the list,
what personalities from the artistic field
would you like to invite to dinnere

The students are invited to write in the
appropriate field the name of the chosen
personality.

In the end, the number of women and the
number of men is centralized.

Dvi minutes rasykite viskqg, kas jums ateina | Darbo

3. Smegeny o A 7 Smin
$turmas (angl. gol?/q |sg|rdus.zod2|us |s.onl<s’r|nis | | lapas 1
Brainstorming) nusistatymas" ir "stereotipas”. Uzpildykite

apskritimus.
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Mokiniy prasoma atsakyti j Sivos klausimus: 30min

4. Aptariamo
stereotipo -Kokig isvadg galima padaryti is pateikto

nustatymas rezultato?

(galimi atsakymai: s€ekmingy motery
pavyzdziy yra nedaug / s€kmingy vyry yra
daugiau)

-Ar sutinkate, kad mene néra pakankamai
sékmingy motery? Ar galite argumentuoti,
kodéle

Dalyviai individualiai suformuluoja savo

5. Kontrargumenty 30min

gincijamam
stereotipui paieska diskutuojamg stereotipqg. Per vieng minute

wuz" ir wpries" argumentus apie

kiekvienas is jy turi jtikinamai isdéstyti abu
argumentus / kontrargumentus.

Visuomené arba paskirtas  teiséjas
nusprendzia, kurie argumentai ir
kontrargumentai yra svarbiausi.

Argumenty ,uz"ir ,pries" pristatymqg galima
organizuoti poromis: vienas dalyvis pristato
argumentus, o kitas - kontrargumentus.

6. Veiklos Mokiniai gauna darbo lapqg, kurj turi DARBO 10min

vertinimas uzpildyti, kad jvertinty pamokg: LAPAS 2
1. Man patiko....

2. Vienas jdomus dalykas, kurj suzinojau,
yra....

3. Man buty patike.......

4. AS (ateities planai).....

PRIEDAI:
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1. Sveciy sgrasas

AKTORIUS/E Jonny Depp - amerikieCiy aktorius
DAININKE/AS Madonna - amerikieCiy daininké ir menininké
ARCHITEKTAS/E leoh Ming Pei - Luvro piramide suprojektaves

kiny kilmés amerikieCiy architektas

KOMPOZITORE/IUS | Antonio Lucio Vivaldi - italy kompozitorius,
smuikininkas virtuozas ir baroko muzikos

impresarijus
DAILINKAS/E Frida Kahlo - meksikieCiy dailininke siurrealisté
RASYTOJA/AS Jules Verne's - prancuzy rasytojas
SKULPTORIUS/E Constantin Brancusi - rumuny skulptorius,

tapytojas ir fotografas

TATOO Curt Montgomery yra zinomas visame
MEISTRE/AS pasaulyje dél savo stilingy ir elegantisky
tatuiruocCiy dizaino.

FOTOGRAFAS/E Robert Doisneau - prancuzy fotografas,
humanistinés fotografijos meistras

MADOQOS Coco Chanel, prancuzy mados dizaineré ir
DIZAINERE/IS verslininké
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DARBO LAPAS 1
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1. DARBO LAPAS 2
PasiOlymai mokutojams:

Sekmingos moterys meno srityse:

1. Coco Chanel, prancUzy mados dizaineré ir verslininké

https://It.wikipedia.org/wiki/Coco Chanel

2. Adeline Virginia Woolf, angly rasytoja, laikoma viena svarbiausiy XX a.
modernistiniy autoriy ir sgmonés srauto kaip pasakojimo metodo
pradininke. https://It.wikipedia.org/wiki/Virginia Woolf

3. Oprah Gail Winfrey, amerikieCiy pokalbiy laidy vedeéja, televizijos
prodiuseré, aktore, rasytoja ir filantropé. Ji buvo turtingiausia XX a.
afroamerikieté, vienintelé pasaulyje juodaodé milijardieré JAYV istorijoje.
lki 2007 m. ji kartais buvo jvardijaoma kaip jtakingiausia pasaulio moteris.

https://It.wikipedia.org/wiki/Oprah Winfrey

4. Marilyn Monroe, an American actress, an emblem of the era's sexual
revolution. Long after her death, Monroe remains a major icon of pop
culture. https://en.wikipedia.org/wiki/Marilyn Monroe

5. Frida Kahlo, meksikieCiy dailininke siurrealisté, pripazinta meno istorijos
figUra, taip pat laikoma cikany (angl. Chicanos), feminizmo judéjimo ir
LGBTQ+ bendruomenés ikona. https://It.wikipedia.org/wiki/Frida Kahlo

6. Zaha Hadid, irakieCiy ir brity architekté, menininke ir dizaineré, pripazinta
viena svarbiausiy XX a. pabaigos ir XXI a. pradzios architekturos figury.
Hadid buvo pirmoji moteris, 2004 m. gavusi Pritzkerio architektUros

architekturos apdovanojimq. https://It.wikipedia.org/wiki/Zaha Hadid

7. Kuo zymios paveikslélyje pavaizduotos moterys? Atlikite paieskq ir
pateikite informacijq:
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E-SOC Pamoky planas

Meniné intervencija pasitelkiant IT jgidzius - lyCiy lygybés jungiamieji taskai

Mokymosi tikslai:

Mokymosi
rezultatai:

- Naudoti meng kaip supancios aplinkos
transformavimo priemone pasitelkiant
dirbtinj intelektq (DI) ir virtualigjq realybe
(VR);

- |sitraukti | socialine srit], kurioje jtrauktis ir
menas fampa sglycio taskais;

- Apibudinti pasirodymus meno srityse,
atsizvelgiant | jgudzius ir atliktg darbg,
nepriklausomai nuo lyties;

- Supazindinti dalyvius su lyCiy stereotipais,

susijusiais su motery ir vyry reprezentacija
mene.

Zinios:

- rodyti, kad menas yra naudinga
priemoné, iliustruojanti, kg reiskia naudofi
internetine virtualigjqg realybe;

- Susipazinti su gebéjimu naudotis Al
(dirbtinio intelekto generatoriaus
programa) ir organizuoti darbg misrioje
mergaiciy ir berniuky komandoje bei
iSplésti savo meniniy gabumuy
profesionalizavimo galimybes;

- Naudojant dirbtinj intelektqg sukurti meno
kUrinj, kuriame mokiniai galéty panaudoti
svarbiy jvairiy sriciy menininkiy korinius.

lgudziai:

- Jgauti jvairiy socialiniy jrankiy, leidzianciy
visapusiskai ugdyti asmen;;
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- Tobulinti metodus mokantis stebint ir
eksperimentuojant, taip pat dalijantis
Ziniomis;

- lliustruoti meno projektus, kuriy rezultatai
pasiekiami ne tik artimiausioje
bendruomeneéje, bet ir toli uz jos riby
esanciai auditorijai.

PoziUriai:

- Remti sugyvenimgq su skirtingy tautybiy,
socialiniy konteksty, situacijy, kultGry ir
religijy zmonémis;

- [vertinti naudingy ir j[domiy IT priemoniy ir
temy paieskg vykdant socialine
infervencijq;

- Kurti tvaruma, pratesiant projektq | kitas
medijas, pleCiant jo mastq, suteikiant
galimybe dalyvauti daug platesniam ratui
dalyviy.

Stereotipai ir $4 Néra pakankamai sékmingy motery
kontrargumentai:  pavyzdziy STEAM srityje.

K1 BUtent vyry pasiekimai dazniausiai
populiarinami ziniasklaidoje, plakatuose ir
kvietimuose | paskaitas mokyklose.

K2 Siekiant jgalinti mergaites rinktis STEAM
profesijq, reikia sutelkti démesj | karjeros
supratimq ir planavima.

Tikslinés grupés:  viduriniy mokykly mokytojai;
moksleiviai (12-18 mety)
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Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Viso:
numeris

2val.

Kadangi menas atlieka svarby vaidmen;

lvadas: . o . ) - - Pieskite istorija: 15min
| Lodlausis pasakojant istorijas apie musy praeit], dabartj ir darbo lapas /
’ ) ateit], todél labai svarbu, kad pasakojamos piestukai
Nupiesk istorijq! istorijos apimty lyGiy patiriy jvairove, kiekvieno |
mokinio prasoma pasakyti, kaip atrodo vieta, | = .
kurioje jis jsivaizduoja save ateityje, pasitelkiant
piesimo jgudzius, o kiti turi atspéti Sig vietq.
2. Veikla 1 dalis 30min
Mokiniai suskirstomi | grupes po 4-5 narius; jie
Lygybeés siekimas

turi iSanalizuoti ir pasirinkti vienq iS popieriaus
pasitelkiant menq lape nurodyty teiginiy, paskui paaiskinti,
pateikti pavyzdziy ir iSplétoti tai, kg pasirinko,
pasitelkdami  dialogg, smegeny sturmgq,
piesimg ir kitus ranky darbo jgidzius bei
technikas.

) .| Popierius
- Menas yra labai  svarbus tapatybés

formavimo ir  jgyvendinimo mechanizmas, | Lenta
svarbi priemoné, kuria gali boti jtvirtinami lyCiy | Zymekliai
stereotipai.  (tyrinéjant skirtingus budus, kaip
bUti vyru ar moterimi, arba griaunant nuostatq,
kad Zmogus turi bUti vienu i$ jy);
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- Menas, atskleidziantis kultUros ir elgesio
aspektus, kurie kitu atveju galéty buti laikomi
savaime suprantamais (nesveika ir nesaugi
aplinka, kuri gali buti isskirtinai vyriskuose arba
vyry dominuojamuose sporto klubuose, darbo
vietose ir aplinkoje);

- Menas sudaro sglygas  saviraiskai ir
kolektyvinei saviraiskai ir jg jtvirtina, nes yra
girdimas ir matomas vieSose erdvese, todel visi
musy bendruomeniy nariai, identifikuojantys
savo lytj ir seksualuma, turi buti matomi ir girdimi
musy  vieSuose  pasirodymuose ir meno
kUrinivose.

2 dalis

Kiekvienas grupés narys uzrasys ne maziau
kaip 4 zodzius, susijusius su kiekvienu pasirinktu
veiklos numerivu 1,2,3, taip jie paradys 20 zodziy, | Kompiuteris,
kuriuos panaudos programoje, vadinamoje | telefonas

dirbtinio intelekto generatoriumi, ir sukurs meno | p) programa
kOrinj, paremtq jy zodziais ir susietg su meno

stiliumi.
Priedas 1
Pvz.: WWW.Craiyon.com - nemokamas

internetinis  dirbtinio  infelekto  paveiksleliy
generatorius, galintis piesti paveikslélius i bet
kokio teksto uzklausos (Stai keletas raktazodziy,
su kuriais gali bdti jdomu eksperimentuoti:
iliustracija,  fotorealistinis,  didelés  raiskos,
vintazinis, futuristinis, puantilizmmas,
impresionizmas, futurizmas, modernus,
Sivolaikinis, renesansinis, barokinis ir t. t.) (angl.
ilustration,  photoredalistic, — high  definition, | spausdintuvas
vintage, futuristic,  pointillism, impressionism,
futurism, modern, contemporary, renaissance,

baroque, etc).
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3 dadlis (pasirinktinai)
Spausdinti ant marskinéliy/popieriaus.
3. Stereotipo Berniukams geriau sekasi tokiose srityse kaip N
identifikavimas technologijos ir inzinerija, o mergaitéms -
gamtos mokslai ir menas.
-Ar su tuo sutinkate? Ar galite argumentuoti,
kodel?
-Nurodykite zZinomas vizualiojo meno kuréjas
moteris
(2 priedas) ir jy darbus, sujunkite juos su
menininkais vyrais ir Al generatoriumi sukurkite
bendrg lapaq, kurj galima atspausdinti.
4.Smegeny Iden’nf'lkuo’n kcin’rrorgume.n’rus: o 10min
sturmas - Nobelio premijos Iour'eo’res moterys inzinierés
kontrargumentai https://www.nobelprize.org/womenwhochan
edscience/explore
Vyrai menininkai / mokslininkai / muzikantai /
dainininkai
Paieskokite pavyzdziy.
5. Griztamasis rydys Mokiniai gaus darbo lapq, kurj turés uzpildyti: 10min
1. Man labiausiai patiko ....
2. Vienas jdomus dalykas, kurj suzinojau, yra....
3. Man b0ty patike.......
4. ISmokau ....
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WWW.craiyon.com

Zaha Hadid pastatai ir Valasquez Las Meninas
pieiinys (angl. Zoha Hadid buildings and Velasquez
Las Meninas painting)
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Priedas 2

Meno istorijoje gausu didziy zmoniy vardy - Leonardo da Vinci, Vincento Van Gogo,
Pablo Pikaso ir kt. Kaip ir daugelyje kity sriciy, moterys istoriskai buvo atgrasomos nuo
karjeros meno srityje, taciau yra daug nejtiketing motery, kurios atkakliai sieké karjeros.
Sias garsias menininkes sieja ne tik jy lytis ir karjeros kelias - jos visos yra savo srities
pradininkes, daugelis jy jveike kliGtis asmeniniame ir visuomeniniaome gyvenime.

Deja, moterims ir toliau kovojant uz lygybe visose srityse, Sios isskirtineés menininkés daznai
vis dar minimos atsizvelgiant j jy lytj. Laimei, labiau nei bet kada anksciau Sios iskilios
moterys yra lyginamos su savo bendraamziais vyrais ir teigiamai vertinamos uz savo indélj
j meno istorijg.

Louise Bourgeois (pranzuzas, 1911-2010)

Louise Bourgeois gimé Paryziuje gobeleny restauravimo verslg valdziusiy tévy Seimoje ir
augo padédama jiems dirbtuvése, uzpildydama trokstamas gobeleny rasty dalis. Nors
Sorbonoje ji studijavo matematikqg ir geometrijq, galiausiai grjizo prie meno ir per savo ilgg
ir jvairialype karjerg uzsieme grafika, tapyba ir didelio formato skulptiromis. Nors oficialiai
ji nepriklausé jokiam konkreCiam meno judéjimui, dalyvavo parodose kartu su
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abstrakciaisiais ekspresionistais ir savo darbuose nagringjo vienatves, pavydo, pykcio,
seksualumo ir pasgmonés temas.

In'1982, at the age of 70, Bourgeois was finally given her moment to shine when The
Museum of Modern Art exhibited a retrospective of her work, which featured contorted
human-like figures suspended from wires; fabric creations made from her old clothes;
and enormous spider sculptures, which she is best remembered for today.

Nuotrauka: Louise Bourgeois, Maman (1999), fotografuota Hamburge, Vokietijoje, 2012.

Frida Kahlo (meksikieté, 1907-1954) Fridos Kahlo jnirtingus autoportretus su jos ikoniskais
drgsiais antakiais ir Usais siurrealizmo jkuréjas André Bretonas kadaise apibudino kaip
»kaspinus aplink bombg". I$ tiesy, Kahlo paveikslai vienu metu ir gundantys, ir
konfrontuojantys. 1939 m. paveiksle Dvi Fridos" (,,Las dos Fridas"), nutapytame netrukus
po Kahlo skyrybuy su meksikieCiy tapytoju Diego Rivera, Kahlo vaizduoja dvi savo
asmenybes - vieng, vilkinCig fradicinj tehuany kostiumg ir sudauzyta Sirdimi, ir kitg,
moderniai apsirengusiq, nepriklausoma, turin€iqg sveikq sirdj. Kahlo nuolatinis savo
tapatybés perdarymas ir sluoksniavimas buvo svarbus kalbant apie meninko tapatybe ir
tebéra jkvépimo saltinis Siandien.

Nuotrauka: Frida Kahlo, Dvi Fridos (Las dos Fridas) (1939), parodoje 2007.

e
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Georgia O'Keeffe (amerikieté, 1887-1986)

Georgia O'Keeffe, viena svarbiausiy amerikietiskojo modernizmo atstoviy, 1915 m. buvo
viena pirmyjy amerikieCiy menininky, sukurusiy visiskai abstrakty meno kurinj, priesingai
vyraujanciam amerikietiskojo realizmo judéjimui. 1918 m. kurinyje ,,Muzika, roziné ir
melyna" O'Keefe abstrahuoja géliy femaq, itin grieztai apkarpydama jg ir sukurdama
spalvingy ziedlapiy arkg, kurioje skamba pavadinime jvardyta muzikiné energija. Rusy
dailininko Vasilijaus Kandinskio teorijos is dalies kvepée O'Keeffe tyrinéti ,,idéjq, kad muzikg
galima paversti kazkuo, kas skirta akims", ir pasiekti grynq israiskg be kity isoriniy nuorody.

Nuofrauka: O'Keeffe pozuoja su ,Pelvis serijos, Raudona ir geltona” (1945) (angl. Pelvis
Series, Red with Yellow) Albuquerque, Naujajam Meksike, 1960.
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Elisabeth Louise Vigée Le Brun (prancizé, 1755-1842)

Visiskai savamokslé Elisabeth Louise Vigée Le Brun
tapo dailininke, nepaisydama dideliy kliuCiy (kaip ir
bet kuri moteris XVIIl a. pabaigos Paryziuje), ir kure
vienu neramiausiy Europos istorijos laikotarpiy. |sikiSus
Marie Antoinettei, bodama 28 mety, ji buvo priimta j
Prancuzijos akademijg kaip viena is keturiy nariy
motery. Vigée Le Brun buvo ypac vertinama uz
simpatiskus aristokratiy portretus, kurie buvo laikomi
natUralesniais nei jos amzininky darbai. Per revoliucijg
priversta bégti is Paryziaus, dailininké keliavo po
Europg ir gavo jspudingy uzsakymuy Florencijoje,

Neapolyje, Vienoje, Sankt Peterburge ir Berlyne, o
konfliktui nurimus grjzo | Prancuzijg.

Nuotrauka: Elisabeth Louise Vigée Le Brun, Autoportretas su Siaudine skrybéle (angl.
Self-Portrait in a Straw Hat) (1782).

Hilma af Klint (Svede, 1862-1944)

Tik Guggenheimo muziejuje surengus didele jos darby parodqg, Hilma af Klint pagaliau
buvo placiai pripazinta kaip viena zymiausiy abstrakCiojo meno pradininkiy; jos pirmosios
abstrakciosios kompozicijos buvo sukurtos metais anksCiau nei Wassily Kandinsky, Kazimir
Malevich ir Piet Mondrian. Paroda ,,Hilma af Klint: Tapyba ateiciai’, kurioje buvo
eksponuojami dideli, ryskUs, Siek tiek stebuklingai atrodantys abstraktus kuriniai, iSlieka
daugiausiai lankytojy sulaukusia Gugenheimo paroda.

Gimusi Stokholme, af Klint mokési miesto Karaliskojoje dailes akademijoje, kurig baige
1887 m. ir véliau tapo gerai Zinoma dél savo figiratyvinés tapybos ir €jo Svedijos motery
dailininkiy asociacijos sekretorés pareigas. Tuo metu spiritualizmas ir teosofija jgavo
pagreitj, nes zmoneés, tarp jy ir Klint, ieskojo budy, kaip suderinti religijg su naujausiais
mokslo pasiekimais. Sios tikéjimo sistemos jkvépe jos pirmajqg didele nefigtratyviy,
neobjektyviy darby grupe. Pavadinti ,,Paveikslai Sventyklai', Sie 193 paveikslai buvo
sukurti 1906-19215 m. ir juose buvo nagrinéjamas dualistinis karinijos, evoliucijos ir visatos
suvokimas. Karinius ketinta jrengti spiralingje Sventykloje, taciau af Klint nurode, kad jie
nebus rodomi iki 20 mety po jos mirties. Sie paveikslai kartu su kai kuriais ankstesniais jos
kUriniais sudaré didzigjg dalj Guggenheimo parodos - savotiskos spiralinés Sventoves.
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trauka: Hilma af Klint, DesSimt didziausiy, Nr. 7, Suaugysté (angl. The Ten
dulthood) (1907).
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E-SOC Pamokos planas

Mokymosi e Nustatyti lyCiy stereotipus ir kaip jie veikia
tikslai: motery / vyry arba mergaiciy / berniuky
pasirinkimus, poziurj ir elges;;
e ugdyti empatijq.

Mokymosi Zinios:
rezultatai: e paaiskinti stereotipy pasekmes (taip jie
pagerins savo gebeéjimqg uzjausti kitus).
lgUdziai:

e 1o distinguish how stereotypes and
prejudices affect social models and
behaviours

PoziUriai:

e vertinti patiiamas emocijas ir jausmus.

e ugdyti poziurj j Saliskumg lyCiy atzvilgiu
STEAM pamokose.

$3 Tikslieji mokslas vis dar labai siejamas su
vyriskumu.
Stereotipai ir K1 Dauguma universitety absolventy motery
konfrargumenta cflieka moksiinius tyrimus laboratforijose, o
i studentai vyrai dirba jmonése ir uzima aukstas
pareigas.
K2 Socialinis spaudimas siekti karjeros ir jsitvirtinti
profesinéje veikloje yra didesnis vyrams nei

moterims.

Viduriniy mokykly mokytojai;
Moksleiviai (12-18+ mety)
Tikslinés grupés:

269



- ® »
By
» ) RN Finansuojama
_ O Europos Sagjungos

E-STEAM ON THE CLOUD

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas
pavadinimas ir istekliai Viso:
numeris

2val.
1.Ledlauiis Scenarijus:  visi  pasiklysta ir  atsiduria Vidaus 15min
,Pasiklydes negyvenamoje saloje ir kiekvienas asmuo oataly
negyvenamoje turi apibudinti vieng daiktqg, kurj pasimty | aplinka
saloje” salg, ir kodel.
2. ,Pasiklydes 1. Mokytojas padalina flipchartg j dvi dalis: 15min

vieng dalj skiria pasirinktiems moteriskiems

negyvenamoje Fliochart' as
saloje” - objektams, o kitg - vyriskiems objektams. P
e Zymeékliai
stebekite ir 2. Mokiniy  paprasoma  atitinkamame
itel
atraskite! laukelyje jrasyti pasirinkto objekto
pavadinima.
3. Mokiniy paprasoma stebéti vyriskosios ir
moteriskosios lyties sqrasus.
(galimi sgrasai: berniukai pateiké praktinius
pavyzdzius: kompasas, degtukai, palaping,
zZibintuvélis, virvés, peilis, kirvis, o mergaites
kaip pavyzdzius pateike knygas, telefonq,
paplidimio kremq, kepuraite nuo saulés,
popieriy ir rasiklj, ausines).
3. Smegeny Dvi minutes rasykite viskg, kas jums ateina | Darbo lapas | 5min
sturmas (angl galvq isgirdus zodzius ,,iSankstinis !
Brainstorming) nusistatymas" ir ,,stereotipas”. Uzpildykite
apskritimus.
4. Aptariamo Mokiniy prasoma atsakyti j Siuos klausimus: 30min
stereotipo -Kokig isvadqg galima padaryti is pateikto
nustatymas rezultato?
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E-STEAM ON THE CLOUD

Galimi atsakymai:

1. Berniukai yra labiau orientuoti j mokslq ir
praktine veiklg, o mergaités - j idealizma.

2. Moksluose sekmingy vyry yra daugiau.
-Ar sutinkate, kad moksle néra pakankamai
sékmingy moterye Ar galite pateikti
argumenty, kodele

5 Dalyviai individualiai apgalvoja savo pozilrj Popieriaus 30min
Kontrargumenty diskutuojamq stereotipq ir pries j.. Per vieng lapai
aptariamam minute kiekvienas is jy turi jtikinamai isdéstyfi
stereotipui abu argumentus / kontrargumentus.
paieska Publika arba paskirtas teiséjas nusprendzia,

kurie argumentai ir konfrargumentai yra

svarbiausi.

Argumenty ,,uz" ir ,,pries" pristatymqg galima

organizuoti poromis: vienas dalyvis pristato

argumentus, o kitas - kontrargumentus
6.IndividualGs Mokiniai kvieCiami ieskoti sékmingy motery Telefonai 10min
tyrimai mokslo srityje pavyzdziy. kompiuteriai
7. Veikos Mokiniai gauna lapg, kurj turi uzpildyti ir Darbo lapas | 15min
jvertinimas jvertinti veikq: 9

1. Man patiko....

2. Vienas jdomus dalykas, kurj suzinojau,
yra....
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PRIEDALI:

1. Darbo lapas 1

ISankstiniai
nusistatymai

/

Stereotipai

2. Sékmingai moksle dirbanciy motery pavyzdziai:

https://www.bestcolleges.com/blog/10-women-who-made-scientific-history/
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PAMOKA 21

Mokymosi tikslai:

Mokymosi
rezultatai:

Stereotipai ir
kontrargumentai:

E-SOC Pamokos planas

Meilé mokslui

Panaikinti bet kokias abejones dél to,
kad stereotipai yra tik praeities dalis;
Atpazinti ir pagilinti savo supratimg apie
motery dalyvavimqg STEAM srityje;
Pritaikyti naujas zinias galimai karjerai
STEAM srityje;

Padidinti savo paciy susidoméjimg
STEAM srities akademiniais dalykais.
Zinios:

ISanalizuoti ir padaryti isvadqg, kad
moterys vaidina ir toliau vaidins svarby
vaidmenj mokslo, technologijy ir meno
pasaulyje.

lgUdziai:

Nustatyti ir ugdyti jgudzius, kurie padéty
daugiau mergaiciy jtraukti | STEAM.
PoziUriai:

ademonstruoti, kaip pakito poziuris |
lyCiy Saliskumq STEAM klaséje;

Sugalvoti savo svajone STEAM srityse.

$4 Tokiose profesijose kaip inzinerija,
moksliniai tyrimai ir STEAM profesijos néra
pakankamai sekmingy motery
pavyzdziy.

RN Finansuojama
LWL Europos Sgjungos
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K1 |traukus meng (angl. ART) | STEM,
mergaitéms atsivéré daug galimybiy.

K2 Pasaulyje yra daugybé sekmingy
motery pavyzdziy STEAM srityje, nors jos
néra pateikiamos nei ziniasklaidoje, nei

vadovelivose.
Tikslines grupes: Viduriniy ir pradiniy mokykly mokytojai;

Moksleiviai(11-15 mety)
Mokomieji Pasalio pazinimo ir integruotos pamokos
dalykai:

Pamoky laikotarpiai:

1. 2 pamokos po 45 min. = 90 min.
2. 2 pamokos po 45 min. = 90 min.

Veiklos Trumpas veiklos aprasymas Reikalingi Laikas

dini .
pavadinimas ir Naudokite PPT pristatymq - Meilé

mokslui min.
MANO BUSIMA PROFESIJA
Mokytojas uzduoda klausimus apie

: istekliai 180
numeris )

1. ]zanga: Smin

mokiniy svajoniy profesijos pasirinkimq:
Kg norite veiktie

Nori tapti... Kodel2

Tavo svajoniy darbas yra...

Tu nori mokytis / studijuoti (universitete)

Kurivos dalykus norite rinktis 11 klaséje?
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2. Apilimo veikla VYRISKOS AR MOTERISKOS PROFESIJOS? Frniia
Apmastykite savo realig patirtj, susijusig

su iSvardytomis profesijomis:

Perskaitykite toliau pateiktg profesijy
sgrasq (pasirinkite 10-12) ir paprasykite
mokiniy atsistoti, jei jie sutinka daugiau
Sios profesijos motery, likti sedéti, jei jie
sutinka daugiau vyry, ir pakelti rankg
aukstyn, jei jie sutinka vienodai abiejy
profesijy atstovy.

Siulomuy profesijy sgrasas:

e Viréjas/a

e Slaugytoja/as

e Mokytojas/a

e Pradiniy klasiy mokytojas/a

e Matematikos mokytojas/a

e Gamtos moksly mokytojas/a

e Mokyklos direktoré/ius

e Mokyklos direktoriaus/es
pavaduotojas/a

e Statybininké/as

e Policininké/as

e Ugniagesys/é

e Karininké/as

e Valytojas/a

e Gydytoja/as

e [T specialisté/as

e Treneris/é

e Teiséja/as

e Teisininkas/é

e InZinieré/ius

e Astronautas/é

e Technikas/é
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e Mokslininké/as

e Chemikas/é

e Laboratorijos technikas/é arba
asistentas/é

3. Pasirinkimo
veikla

SUTINKU - NESUTINKU

Jvardykite vieng kambario puse kaip
sutinkancivjy, o kitg - kaip
nesutinkanciyjy.

Klasé turi atsistoti viduryje, paliekant
jiems vietos judéti iSilgai spektro nuo
sutinkancios iki nesutinkancios puseés.
Perskaitykite keletqg teiginiy.

Po kiekvieno teiginio (pasirinkite 4/5
teiginius) paprasykite mokiniy pereiti j jy
nuomone atspindinciq sutikimo /
nesutikimo spektro vietq.

Sidlomy teiginiy sqrasas:

e /monés turéty rinktis darbg, kuris,
Jy manymu, jiems fikty ir kuris juos
domina.

e Matematika yra tikrai sudétinga.

e Lytis neturéty turéti jokios jtakos
pasirenkant mokomajj dalykq.

e Vyraiir moterys yra lygus.

e Berniukams matematika sekasi
geriau nei mergaitéms.

e Mergaitéms mokykloje sekasi
geriau nei berniukams.

e Projektavimo technologijos yra
»oerniuky" dalykas.

10min
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e Slauga yra profesija, geriausiai
tinkanti moterims.

e Jei pamokoje buciau vienintelis
vyriskos lyties atstovas / vienintelé
moteriskos lyties atstove, tai mane
atbaidyty nuo sio mokomojo
dalyko pasirinkimo.

e Geriausias darbas yra tas, kuris
atitinka jgudzius, gebéjimus ir
asmenines savybes.

e Mergaitéms geriau sekasi meno
pamokos nei berniukames.

e Berniukams STEAM pamokos
sekasi geriau nei mergaitéms.

Po to, kai mokiniai pasirinks savo vietas,
paskatinkite diskusijg ir paklauskite,
kodeél jie ten atsistojo.

4. Veikla NUPIESK MOKSLININKA Baltas 30min
+~Nupiesk piesimo
mokslininkg" 1. Paklauskite mokiniy: Kas yra popierius (po

mokslininkase Paaiskinkite, kad vieng

mokslininkas - tai zmogus, kuris tyrinéja kiekvienam

arba studijuoja gamtq ir gamtos désnius mokiniui)

bei atlieka mokslinj darbg.

piesimo
2. I3dalykite popieriy ir pieSimo reikmenis. reikmenys,

Nurodykite mokiniams nupiesti

. . pvz., spalvoti
mokslininkg. Daugiau nurodymuy

neduokite. Pieginiams uzbaigti skirkite 15 | 2o /<"

inuCi kreidelés,
minuciy.

zymekliai

3. Smegeny Sturmas (angl. 3 skirfingy

Brainstorming) - kai mokiniai baigs

piesinius, paprasykite jy ant skirfingy spalvy lipnus
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spalvy lipniy lapeliy uzrasyti tris skirtingus | popierélii

teiginius, susijusius su Sia profesija: (po 3
. kiekvienam
savybés .
mokiniui)
gebejimai rasiklis
Zinios

Paprasykite, kad jie panaudoty/jrasyty
tik vieng/du zodzius - pirmas mintis,
kurios jiems ateina j galvg.

a. Paprasykite uzrasytus lapelius
priklijuoti prie piesiniy ir pasilikti sau.

b. Kai mokiniai baigs, paprasykite jy

o ve e e .

visa klase (ratu).

c. Nurodykite jiems frumpai paaiskinfi,
kas vyksta jy paveikslelyje.

d. Paveikslélius galite iskabinti (ant sieny)
PO visg kambarj ir leisti mokiniams
pasivaiksCioti po galerijg, kad jie
pamatyty visus paveikslélius. (Jei norite.)

4. [traukite mokinius j diskusijg,
uzduodami Siuos klausimus:
e Kqg pirmiausia pagalvojote, kai
paprasiau nupiesti mokslininkg?e
e Kaip sugalvojote piesinio ir uzrasy
idéjas?
e Kg pastebéjote pamate kiekvieno
piesinje
e Kokie buvo piesiniy ir uzrasy
panasumaie
e Kokiy skitumy pastebéjote?
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PASTABA: Jei paveikslélivose yra aiskiy
désningumuy, pavyzdzivi, daugiausia
Vyry, vyresnio amziaus, baltaodziy ar kity
tapatybés aspekty, atkreipkite démesj |
Siuos désningumus, jei mokiniai jy
nepastebi.

e Kaip manote, kodel musy
paveikslélivose yra tokiy
panasumye

e Kqg suzinojote tai darydami?

e Kas jus nustebino?

e Kaip manote, kodél laikui begant
keitési stereoftipaie

Sekmingi motery
pavyzdziai STEAM
srityse

1. Paprasykite mokiniy parasyti
mokslininko, apie kurj jie suzinojo, vardg
ir pavarde, pavyzdzivi, Zinomy
mokslininky, inzinieriy, dizaineriy,
technologijy lyderiy, kuriuos jie pazjsta.
Mokytojas juos taip pat gali uzrasyti
lentoje.

Aptarkite, ar daugiau uzraséte motery,
ar vyry.

ZiGrékite vaizdo jra3q:

hitps://www f m/watch?v=LdE
Az3mjaSw&ab channel=AllisonLanglan
d

,Gender Roles in Society - We are all
people”

2. Vaizdo jraso apzvalga - frumpa
diskusija - (zinomas/a vyras / moteris -
PpPt)

Spalvoti
lipnUs
popieréliai

ISmanioiji
lenta arba
projektorius,
nesiojamasis
kompiuteris ir
"Wi-Fi" arba
interneto
rysys, kad
galetuméte
ZiOréti vaizdo
jrasqg.

PPT
pristatymas

10min
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3. Pristatykite pamokos tikslus ir
rezultatus:

Ir femq: Yra daug sékmingy motery
pavyzdziy, dircanciy tokiose srityse kaip
inzinerija, isradimai, moksliniai tyrimai ir
STEAM profesijos.

Pasaulyje yra daug sekmingy motery
pavyzdziy STEAM srityje, nors jos néra
pristatomi nei ziniasklaidoje, nei
vadovelivose.

Darbas moksliniy
tyrimy
komandoje

GARSIOS MOTERYS STEAM

1. Atlikite tyrimg apie moteris, kurios néra
tokios garsios ir néra pristatomos nei
zZiniasklaidoje, nei vadovélivose.

2. Pateikite mokiniams 5 spalvomis
atspausdintg STEAM motery vardy

sqrasq.

3. Sudarykite komandas pagal
atspausdintus spalvotus motery sqrasus.
Komandas gali sudaryti 3-4 asmenys.
Kiekvienas mokinys ieSko informacijos
apie vieng mokslininke.

4. Kiekvienai komandai isdalykite po 4
(5) plakatus su STE (A) M atvaizdu, o
kiekvienam mokiniui - po zymekl;.
Uztikrinkite, kad kiekvienai komandai
uztekty iPad arba nesiojamuyjy
kompiuteriy, kad ji galéty greitai atlikti

Darbo lapas1

A2 formato
baltas
plakatinis
popierius 4-5
komandoms
(po 1
kiekvienai
grupei) su
STEAM
atvaizdu.
Nesiojamieji
kompiuteriai
ir (arba)
plansetiniai
kompiuteriai
2 kiekvienai
komandai (i$
viso 10)
"Wi-Fi" ir
(arba)

30min
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intferneto
rysys
Zymekliai
kiekvienai
komandai
Suteikite jiems 20 min. laiko aftlikti Lenta ir
paieskq ir parasyti vizitines korteles. magnetai
Baigusi darba, kiekviena komanda per 3 | 99 4>
min. pristato savo tyrimqg kitiems = 15 flipchartai
min. visiems.
Interviu MOTERIS MOKSLININKE IR TYREJA Darbo lapas | 15min
2

Pristatymas: ,,Teams" vaizdo skambutis,
jrasytas vaizdo jrasas arba svecias,
pristatytas pamokoje.

Mokytojas/a gali nuspresti pasikviesti
mokslininkg/e - téva ar kitos institucijos
darbuotojq ir kartu su mokiniais atlikfi
jvairius praktinius uzsiEmimus.

pvz. Belgija :
hitps://www.greenlightforgirls.org/

pvz. Ispanija — jauna moteris mokslininké
— Maria lturralde

Zioréti informacijq Darbo lape 2
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MEILE MOKSLUI Dirbtuviy 1 30min

Mokslo dirbtuveés o 3 lapas
Klase lieka tose paciose komandose

kaip ir tyrimo metu (3-4 mokiniai
komandoje). Mokytojas ir pakviestas Dirbtuviy 2
mokslininkas/é paruos medziagq ir lapas
reikiomgq spausdintg informacijg
seminarui (-ams). Jie iSdalys medziagg

demonstravimas

mokiniams ir parodys trumpqg Sudedamosi
eksperimenty demonstracijg arba os dalys,
vaizdo jrasqg. Po to mokiniai patys medZiagos ir
pakartos eksperimentus ir juos istirs. talpyklos

Mokytojas gali pasirinkti, ar atlikti vieng Aprasyta
ar du dirbtuviy eksperimentus su visa lapuose
klase, ar su kiekviena komanda atlikfi
skirtingus dirbtuviy eksperimentus.

Dirbtuviy 1 ir Dirbtuviy 2 lapai
Demonstracija:

Dirbtuviy lapas 1:

Ingredientai kiekvienai komandai:

a) karsCiui atsparus stiklinis indas;

b) dubuo su karstu vandeniu;

c) 5 g kokosy aliejaus;

d) 5 g kito naturalaus aliejaus;

e) 5 gramai biciy vasko;

f) 1lasas vitamino E;

g) 5 lasai eterinio aliejaus (nhebUtina)

Procesas:

a) ISvalykite ir dezinfekuokite darbo
vietq ir jrankius, kuriuos naudosite;
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b) Pasverkite visus ingredientus ir
sudékite juos | karsCiui atspary
stiklinj indqg;

c) |dékite indqg j puodqg su vandeniu
ir kaitinkite vandens vonelgje;

d) Leiskite ingredientams istirpti ir
susimaisyti.

Mokslo dirbtuves 30min

- eksperimentai

Dirbtuveés 2 - Eksperimentai

0 1 kartas - mokiniai laikosi recepto

ir instrukcijy;

0 2 kartas - mokiniai pakeis

ingredientus arba matavimus,
kad galéty juos patyrinéti;

0 Tada jie turéty isanalizuoti ir

vzrasyti gautus rezultatus uzrasy
knygeléje.

Dirbtuviy 2 lapas:
Ingredientai kiekvienai komandai:

plastikinis indas;

80 g Himalajy rozinés druskos;

15 gr apelsiny milteliy;

25 g saldziyjy migdoly aliejaus;

15 lady rozinio greipfruto aromatinés
esencijos

Procesas:

1. Pasveriame 80 g Himalajy rozinés
druskos. |[dedame 15 g apelsiny milteliy
ir gerai iSmaisome. Sutriname galincius
atsirasti gumulélius.
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2. | 25 gramus saldziyjy migdoly aliejaus
jlasiname 15 lasy kvapiosios rausvojo
greipfruto esencijos ir ismaisome.

3. Aliejaus ir aromato misinj supilame |
druskos indg. Maisome mentele, kol
misinys susigeria.

4. MiSiniu pripildome stiklinj indq ir
uzsukame dangteliu. Musy Sveitiklis jau
paruostas.

Kai visi ingredientai istirps ir susimaisys,
iSjunkite ugn;.

ISimkite stiklainj ir palikite 5 minutes
atvésti. Atvésus, jlasinkite laselj vitamino

E.

Paruosta supakuoti ir mégautis.

Tolesne velkia Pamokos apzvalga - eksperimentai ir Maz rudos 15min
analizés spalvos
) popieriaus
Namy darbai Mokiniai jdés paruostg kremgq j rudo maideliai,
popieriaus maiselj kaip dovang ir skirti
parsines j namus. Kiekvienam
RUDAS POPIERINIS MAISELIS mokiniui su

atspausdinta
Darbo lapo 3
medziaga

Popieriniuose maiselivose kiekvienas
mokinys ras informacijg apie tai, kaip
gaminamas popierinis maiselis, ir
uzduoties lapqg, kuriame reikés surasti
isradéjo vardq.

Jg galima naudoti kitos pamokos temos
tesiniui.
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Motery isradéjy sgrasas

Motery iSradéjy ir jy israsty j[domiy dalyky sgrasas.

Dalinis daugybés genialiy motery isradimy sqrasas.

ISradimas ISradéja Metai
Akumuliatoriaus talpykla Nancy Perkins 1986
Avilys Thiphena Hornbrook 1861
Kanistrinis dulkiy siurblys Nancy Perkins 1987
Automobiliy Sildytuvas Margaret Wilcox 1893
Diskinis pjuklas Tabitha Babbit 1812
Kompiuteriné programa Augusta Ada Byron 1842
Maisto gaminimo viryklé Elizabeth Hawk 1867
Uztvanky ir rezervuary konstrukcija Harriet Strong 1887
Tiesioginis ir atgalinis pasto vokas Beulah Henry 1962
Indaplovée Josephine Cochran 1872
Geriamojo vandens fontano jrenginys | Laurene O'Donnell 1985
Elektrinis vandens Sildytuvas lda Forbes 1917
Paaukstintas gelezinkelis Mary Walton 1881
Variklio duslintuvas El Dorado Jones 1917
Griztamojo rysio duomeny apdorojimo | Erna Hoover 1971
valdymas

PrieSgaisriné evakuacija Anna Connelly 1887
Gaubliai Ellen Fitz 1875
Grudy saugojimo talpykla Lizzie Dickelman 1920
Patobulinti lokomotyvo ratai Mary Jane Montgomery 1864
Patobulintos gilinimo masinos Emily Tassey 1876
Akmeniniy Saligatviy patobulinimas Emily Gross 1877
Kevlaras - | plieng panasus pluostas, Stephanie Kwolek 1966
naudojamas radialiose padangose,

apsauginivose salmuose ir

nepersaunamose liemenése

Gelbéjimosi plaustas Maria Beaseley 1882
Korektorius Bette Nesmith Graham 1956
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Lokomotyvo kaminas Mary Walton 1879
Medicininis Svirkstas Letitia Geer 1899
Grindy Sluosciy kibiras Eliza Wood 1889
Alyvos degiklis Amanda Jones 1880
llgalaikis plauky garbanojimas Marjorie Joyner 1928
Kilnojamos pavesinés su Sirma Nettie Rood 1882
Saldytuvas Florence Parpart 1914
Kocélas Catherine Deiner 1891
Rotacinis variklis Margaret Knight 1904
Lifto saugos jtaisas Harriet Tracy 1892
Lifto saugos jtaisas Florence Parpart 1900
Povandeninis zibintas ir teleskopas Sara Mather 1870
Petnesos Laura Cooney 1896
Skalbimo masina Margaret Colvin 1871
Priekinio stiklo valytuvas Mary Anderson 1903
Zigzago siuvimo masina Helen Blanchard 1873

Moterys Nobelio premijos laureates
Nobelio premijos

Nobelio premijos skiriamos pagal 1896 m. mirusio Svedy chemiko ir inzinieriaus
Alfredo Bernhardo Nobelio testamentq. Fondo palukanos kasmet padalijaomos
asmenims, kurie padareé didziausiq indél] fizikos, chemijos ir fiziologijos ar
medicinos srityse, sukuré reikSmingiausius idealistinés krypties literaturos kurinius ir
labiausiai prisidéjo prie taikos pasaulyje. 1968 m. Nobelio ekonomikos moksly
premijq jsteigé Svedijos bankas ,,Riksbank", minédamas savo 300 mety jubiliejy.
Pirmq kartg premija buvo jteikta 1969 m. Fizikos ir chemijos premijas skiria Svedijos
moksly akademija Stokholme, fiziologijos ar medicinos - Karolinos medicinos
institutas Stokholme, literatUros - Stokholmo akademija, o taikos - Norvegijos
Stortingo idrinktas penkiy asmeny komitetas.
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Moterys Nobelio mokslo premijos laureatés

Marie Sklodowska Curie (Fizika, 1903; ir Chemija, 1911)

Marie Curie laikoma zymiausia i$ visy motery mokslininkiy. Ji buvo vienintelis
Zzmogus, gaves dvi Nobelio premijas. Budama sesiolikos mety, baigusi vidurine
mokyklg, Marie jau buvo laiméjusi aukso medalj rusy licéjuje Lenkijoje. 1821 m.,
beveik neturedama pinigy, ji pradéjo mokytis Sorbonoje Paryzivje. 1903 m. uz
radioaktyvumo atradimaq ji gavo Nobelio fizikos premijg. 1211 m. ji jg pelné
chemijos srityje.

Irene Curie (Chemija, 1935)

Irene Curie buvo Marie Curie duktée. Ji tesé motinos darbg radioaktyvumo srityje ir
gavo Nobelio premijg uz atradimg, kad radioaktyvumaqg galima gaminti dirbtinai.

Gerty Radnitz Cori (Biochemja, 1947)

Gerty Cori buvo pirmoji amerikieté moteris, laimeéjusi Nobelio mokslo premijq. Ji
tyringjo fermentus ir hormonus, o jos darbai priartino mokslininkus prie diabeto
supratimo. Nobelio premijq ji gavo uz tai, kad atrado fermentus, kurie glikogeng
pavercia | cukry ir vel | glikogena.

Barbara McClintock (Fiziologija arba medicina, 1983)

Barbara McClintock tyrinéjo kukurGzy chromosomas, o jos darbas atskleidé
antibiotikams atsparias bakterijas ir galimg vaistg nuo afrikinés miego ligos.

Maria Goeppert Mayer (Fizika, 1963)

Maria tyringjo atomy branduoliy sandarg. Antrojo pasaulinio karo metais ji dirbo
izotopy atskyrimo srityje, vykdydama atominés bombos projektq.

Rita Levi-Montalicini (Fiziologija arba medicina, 1986)

Rita yra italy neuroembriologé, zinoma dél to, kad 1954 m. kartu su kitais
mokslininkais atrado nervy augimo faktoriy - iki fol nezinomq baltyma, kuris
skatina nerviniy lgsteliy augimaq ir yra svarbus sergant tokiomis degeneracinémis
ligomis kaip Alzheimerio liga. 1986 m. jai paskirta Nobelio medicinos premija.
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Dorothy Crowfoot Hodgkin (Chemija, 1964)

Dorothy atrado penicilino ir vitamino B(12) strukttras. Ji gavo Nobelio premijg uz
piocheminiy junginiy, butiny kovojant su perniciozine anemija, struktUros
nustatyma.

Gertrude Elion (Fiziologija arba medicina, 1988)

Gertrude Elion yra vienintelé moteris isradeéja, jfraukta j ISradéjy Sloves muziejy. Ji
iSrado su leukemija kovojant] vaistg 6-merkaptopuring. Tesdama tyrimus ji sukuré
Imurang - é -merkaptopurino darinj, kuris blokuoja vetimy audiniy organizme
atmetimaq.

Rosalyn Sussman Yalow (Medicina, 1977)

Rosayln Yalow gavo Nobelio premijg uz radioimunoanalizés - kibno audiniy tyrimo,
kuriome hormony, virusy, vitaminy, fermenty ir vaisty koncentracijai nustatyti
naudojami radioaktyvieji izotopai - sukrimg,.

Christiane Nusslein-Volhard (Fiziologija arba medicina, 1995)

Christiane Nusslein-Volhard laiméjo Nobelio premijg, naudodamasi vaisine
musele, kad padéty paaiskinti zmoniy apsigimimus.

Linda Buck (Fiziologija arba medicina, 2004)

Jiir jos kolega amerikietis Richardas Axelis issiaiskino, kaip veikia uoslés sistema, 1.
y. kaip zmonés geba atpazinti ir jsiminti daugiau kaip 10 000 kvapy.

Francoise Barrg-Sinoussi (Fiziologija arba medicina, 2008)

Francoise Barrc-Sinoussi ir jos kolega prancizy virusologas Luc Montagnier gavo
Nobelio premijg uz zmogaus imunodeficito viruso atradimg. Jie gavo Sig premijg
kartu su vokiecCiy virusologu Haraldu zur Hausenu uz zmogaus papilomos virusy,
sukelianciy gimdos kaklelio vézj, atradima.

Elizabeth H. Blackburn and Carol W. Greider (Fiziologija arba medicina, 2009)

Blackburn, Greider ir kolega amerikietis Jack W. Szostak gavo Nobelio premijg uz
atradimg, kaip chromosomas saugo telomerai ir fermentas telomeraze.

Ada E. Yonath (Chemija, 2009)

Kristalografé Ada E. Yonath kartu su Venkatramanu Ramakrishnanu ir Thomu A.
Steitzu pelné Nobelio premijg uz ribosomos strukturos ir funkcijos tyrimus.
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May-Britt Moser (Fiziologija arba medicina, 2014)

Norvegy neurologé May-Britt Moser kartu su Johnu O'Keefe'u ir Edvardu I. Moseriu
gavo Nobelio premijg uz Igsteliy, sudaranciy padéties nustatymo sistemq
smegenyse, atradimag.

Tu Youyou (Fiziologija arba medicina, 2015)

Kinijos medicinos mokslininké Tu Youyou gavo Nobelio premijg uz afradimus,
SUSijusius sU nauju gydymu nuo maliarijos.

DARBO LAPAS 2

Maria lturralde

Rising Stars

Challenge

1t PLACE WINNER
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£ 633887308

B manaitulS@gmail com

= Driving license B and own
wehicle

LANGUAGES

Spanish | Mative
Catalan | C1 - Advanced
Englizh | C1 - Advanced
French | A2 - Basic

I'T

+« Computer user level

+ Knowledge of mathematical
and statistical software
(Freemat, Mathematica, R)

OTHER DATA

» Erasmus+ Praga, Rep. Checa
2019-2020

+ Summer course in 2014
The Heart of England Study
Programmes,
Royal Leamington Spa, UK.
Living with a native family.

= Private teacher of mathematics,

physics, chemistry and english
2020-2022

+ Global winner of the first edition
of the Rising Stars Challenge of

Provital company. 2022

COSMETIC CHEMIST

MARIA ITURRALDE

| consider myself as a person eager to work and learn new things, very committe
to my weork and | find easy to communicate with people. With the ability to worl
in a team, creative and perfectionist skills in the work that is entrusted to me.

EDUCATION

2021-2022

MASTER OF COSMETIC INDUSTRY
Universidad Politecnica de Valencia

2016-2021

CHEMISTRY DEGREE
Universidad Jaume |, Castellan

WORK EXPERIENCE

TRAINEE RESEARCHER
University of Chemistry and Technology. Prague 2019
« Pilot study on the effect of post-aeration of digested sludge

» Measurement of physical and chemical properties of wastewater.
» Flocculant tests

INTERNSHIP

FACSA, Castellon z0z1

= Spill control

* Wastewater analysis

+ Operation of probes in sewage treatment plant

FINAL DEGREE PROJECT
Universidad laume |, Castellon =20z1
» Quantitative analysis of classical drugs in wastewater

= Semiquantitative analysis of new psycoactive substances
» Solid phase extraction and iguid chromatography

LABORATORY ASSISTANT
Laboratorios Calduch. Castelldn 2022
» R&D formulator

* Laboratory assystant in pharmacy compounding formulation
+ Manufacturing of cosmetic products
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Dirbtuvés 1 - demonstracija

a) karsciui atsparus stiklinis indas;

b) dubuo su karstu vandeniu;

c) 5 g kokosy aliejaus;

d) 5 g kito naturalaus aliejaus;

e) 5 gramai biciy vasko;

f) 1 lasSas vitamino E;

g) 5 lasai eterinio aliejaus (nebutina)

a) ISvalykite ir dezinfekuokite darbo vietq ir jrankius, kuriuos naudosite;

b) Pasverkite visus ingredientus ir sudekite juos | karscCiui atspary stiklinj indg;
c) |dékite indg | puodq su vandeniu ir kaitinkite vandens vonelgje;

d) Leiskite ingredientams istirpfti ir susimaisyti.

Kai visi ingredientai istirps ir susimaisys, isjunkite ugn.
ISimkite stiklainj ir palikite 5 minutes atvésti. Atvésus, jlasinkite lasel] vitamino E.
Paruosta supakuoti ir mégautis.
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Dirbtuvés 2 - experimentai

NAMINIS KUNO SVEITIKLIS

s« Sy
B, o
R 4

7 . .‘

e .
Pl

HACERPEELING '\

| §@\9m%aada
Sveitimas - viena i§ priezidros priemoniy, kurios neturéty trokti mdsy odai, kad ji
iSlikty Svari ir sveika.

Sveitimas apsaugo mus nuo bauginandiy saulés démiy, jas sudvelnina ir padeda
atsinaujinti Igsteléms. Jie yra butini odos priezitroje, kad uzkirsty kelig rauksléms,
suglebimui ir veikty formuojant kolagenaq.

Atliekant Sig procedirg oda sveiciama, kad bUty pasalintos kasdien
atsinaujinancios Igsteles. Nerekomenduojama pikthaudziauti Sveitimu, kad
nebUty trigdomas naturalus Igsteliy atsinaujinimo procesas.

Pirmiausia gerai nuplaukite veidg vandeniu ir jo nenusausinkite. Sveitiklj tepame
ant viso veido, Svelniai sukamaisiais judesiais masazuodami veidq, o likusig kuno
dalj masazuojame intensyviau. Pries nuplaudami dideliu kiekiu vandens, leiskite
Sveitiklivi kelias minutes pabuti ant jOsy odos. | naudojamgq Sveitiklj pridéta aliejy,
todél oda bus sudrékinta. Jei oda sausa, po to jg patepkime drékinamuoju
kremu.

Priklausomai nuo musy odos tipo, naudosime tam tikros rusies Sveitiklj ir aliejy. Taip
sukursime specifinj Sveitimg musy odos tipui. Veido odos Sveitimui naudojamos
SveiCiamosios dalelés turéty buti smulkesnés, o likusiai kuno daliai galime naudofi
stambesnes daleles.
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Rinkdamiesi aliejy, kurj naudosime, turime zinoti jo savybes. Drékinamasis,

maitinantis ar stabdantj senéjimq - issirinksime tokj, kokio mums reikia naminiam
odos Sveitimui atlikti.

Norint pasigaminti naminj Sveitiklj, tereikia pasirinkti SveiCiamasias daleles ir aliejy.
Jei norite, galite pridéti dazikliy ir eteriniy aliejy, kad suteiktuméte spalvq ir
aromatq.

JUsy oda retkarciais nusipelno palepinimo, o su Siuo citrusiniu kuno Sveitikliu galite
meégautis atsipalaidavimo akimirkomis dél jo skleidziamo aromato ir rausvosios
Himalajy druskos naudinguyjy savybiy. Galite pasigaminti naminj Sveitiklj ir jfraukti jj
j savo kasdienybe, kad padétumeéte odai atsinauijinti ir ji atrodyty nuostabiai.

https://youtu.be/béJi FN el8

Himalayan pink salt in combination with orange provides extra vitamin C and
antioxidants, in addition to the energizing properties associated with this type of
salt. Almond oil will pamper your skin by providing maximum hydration.

80 gr Himalajy rozinés druskos

15 gr apelsiny milteliy

25 g saldziyjy migdoly aliejaus

15 lasy rozinio greipfruto aromatinés esencijos

1.]indg pasveriame 80 g Himalajy rausvosios druskos. Jdedame 15 gramuy
apelsiny milteliy ir gerai ismaiSome. Sutriname galincius atsirasti gumulélius.

2. | 25 gramus saldziyjy migdoly aliejaus jlasiname 15 lasy kvapiosios roziniy
greipfruty esencijos ir iSmaisome.

3. Aliejaus ir aromato misinj supilame j druskos indg. Maisome mentele, kol misinys
susigers.

4. Misiniu pripildome stiklinj indg ir uzsukame kamsciu. Musy Sveitiklis jau paruostas.
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DARBO LAPAS 3

Vardas: Data:

Didelis rudas popierinis maiselis

Kiekvieng dieng i3 prekybos centry ir kity parduotuviy visoje 3alyje namo
parsineiama tfikstanciai rudy popieriniy maiseliy. Taciau tik nedaugelis
pirkéju Zino, kad madina, kuri pjausto, lanksto ir klijuoja 3iy maideliy
kvadratinius ar stadiakampius dugnus, 1860 m. pabaigoje ifrado amerikieté.
Si nejprasta iSradéja turéjo menka formaly iisilavinima. Ji sukonstravo
masing, kai dirbo popieriniy maiseliy imonéje Masaciusetse. Ji stebéjo, kaip
darbininkai rankomis pjaustydavo, lankstydave ir klijuodavo maiSeliy
dugnus. Véliau gyvenime mechanika besidominti moteris uZpatentavo kitas
masinas, jskaitant sukamaji variklj ir baty pady pjaustyino masina.

Sios iSradéjos vardas uZ3ifruotas kitame puslapyje. Siame kode kiekvienas
skaitius reiskia skirtingg abécélés raide, kaip paZyméta. radykite atitinkama
raide virs kiekvienos sunumeruotos vietos.
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Vardas: Data:

Didelis rudas popierinis maiSelis

131187 118 520 1114 9 7 8 20

A=1 N=14
B=2 O0=15
C=3 P=16
D=4 Q=17
E=5 R=18
F=6 5=19
G=7 T=20
H= 8 U=21
I=9 V=22
J=10 W=23
K=11 X=24
L=12 Y=25
M=13 Z=26
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Daugiau informacijos galite rasti svetainéje: esoc.uji.es
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